
februar 19897St. 2 / letnik STcena eOOOdin 


52 483005 


Priloga: Pregled programov CAD 
Igre: Simulatoiji letenja 







ronhill 


ime, ki pove vse! 


KRKA KOZMETIKA 1,6 




februar 19B9 /it. 2/ lelnik S 


Uha/B V dvBh Malah: alowanakl In arbohnaikl 


VSEBINA 


|Hardver~ 


Raeunaliu^a giafdui: Od PC 
do delovne posuje 
Raz&intve pomnilnika osebmh 


l^ftver 


EcoC4.10,TurboC1.5iii 
WATCOMC6.8 
PodaUrovne baze aa amigo 
amuamo 2 aiiugo (7) 
:aaaalanXl/XE:Bnaar 

Radunabudko podprto 
oblikavaiiie 

na aian ST***"'™ ' 
Razluoidevalnilc aa C S4 
Project Stealth Fighter 
Flight Simiilaiot U 


Iftaksa 


IZanimivosti 


IRubrike 


Malioglaai 

Domada pamel 

Zabavne matemaudne naloge 


la Fiscbec Tetfuuc (g 



A#' 



lalBVCl: ZLATKO BLEHA. ^dflT 
^RE SKVAflC. JONAS t. 





I VA2NASPREMEMBA 

I Oezurni teleloni: 

(061) 319-798 all (061) 315-366. InL 27-12 
odslej vsak PETEK od 8. do 11. 
ure 


ramo te zapisati nekai -atevicov if- Od rega 

yeliko prai oiaiiati lie ne celo poysem spro- 
stilii. pa do tega. da Oi moraii leinoioSki 
razvoj m vkijuievanie laseOn'kov • gospo- 
darsko iivlien/e ie kdavnai ppsiafili na tri- 
ne. orgamzirane. soPoone lemefye Prepenta 
V lei ilevilki same poioirh naiaga sodefek’ca 
ki ;e opisftal urefl'iiSIt^ PC Magazma y Hew 
Yorku. m wdeh Paste, kako le irePa Sinn m 
podpirali mformaliko' Naj so se zapomice 
na me/ah Se taka dvigmte. oseoni raSunalnik 
ostaia za iretino Jugoslovanoy se yedno go- 

t pohenp Iraio (medtem ko si ga lahko pn- 
yoSii ysak ameriSki diuPenr; Zal dokontna 
reSilve ne ho, flower ne homo y oKi'inn pra- 
yega trinega goepoflarstva poskrbeh Se za 
kup stvari. zniZanie can domaiega nardvera. 
moinost kupovania na oO'Oke pravno ure- 
dilev softyerske zaSiite ild. Upa/mo, aa Do 

ve z uyozom eleklronske opreme. potreOne 
za zimske oiimpiiske igre v Saraievu 


' Nisem tako Dogat. 
da bi kupoval poceni, 
zato kupim proh AT pn 

MAIVDAT 

po solidni ceni 


Kadar greste na poslovno pot. go- 
klidite V PetrovCe. Dresinja vas 55A. 
tel. (063) 776-705, all pa se oglasite 
V kraju Grassai' 

Muncnnom), Gra 
tel, 08641/2y85. 
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PgAW V. VESELINOVig: 


E aj Kupujsi' 
labko osk, 
lem in ni 


. , |0 ArreriCani, ki se 
a Dskrbujajo na najvsi- 

in naibolje raloienem 

trgu rafiunalnikov In ra£unalniSke 
opreme na svetu? Kako spreiemaio 
odloPitve? Kakina je v ZDA pov- 
pre£na konllguracija? Na la vprate- 
nja aam skuSal naill odgovor mad 
nedavnim oblakom v ZDA. 

Piva sivar, ki |e mi Evropeici na 
dojmamo na|bol|e. |a to. da onkraj 
Valika lijie valikanski odstotek trgo- 
vme z raCjnalnikI In raiunalni^ko 
opramo pokrijejo raroilla po poStI 
in telafomi. Poznajo t.l. klicna aiavil- 
Ke BOO oziroma telelonska itavllka. 
za katere narodnik plada vse pogo- 
vore V zvazi z intormacijami In naro- 
dill. Prabarete kako reklama, vzbu- 
dila /am je zanimanje, zavrtita Sle- 
vllko, ki je lanko v kataramkoll delu 
ZOA In zahtevata podrobnei§e Intor- 
maclja. Dobile |in In £e ata zadovolj- 
ni. Izdalak naroilte, In alcer prepro- 
sto tako, da povesta svoje Ime In 
priimek, naslov In Slevllko kreditne 
kartice. Navaatl morale &a naCIn In 
bitrosl dobave, kajll za nllrejio do- 
bavo bosle pladali vad. NaidraZie la 
seveda takojSnie odpodlljanie z do- 
bavo V nasladniem dnevj - toda 
• ■ ■ '.oizvadijivo 


^ Potiujaio 


n sislemov do kalaraga- 
run U0i8. Tipidna osnovna konflgu- 
raclja AT II I. bare bones) slane od 
900 do 1 0OO USD. Za ta denar dobite 
malidno plo9do. kl dela z 10 all 12 
MHz. z anim dakalnlm sianiem all 
Oraz njaga. a 512 K, z enim gibkim 
diskom z 1 ,2 Mb. s krmllnikom gib- 
kega in trdaga diska. klonsko kartl- 
' z napaianjem. ohIBjem 
— --na oraninlh mo- 


oaldnih b 
Povpredno Oopladllo za komblnaci 
jO karlice EGA In monitorja je kakit 
300 USD. za komblnacijo z VGA pt 


AMERISKO TRaSCE IN RACUNALNIE 

V znamenju kataloga, 
telefona in poste 


prlbliino 500 USD. TrdI diaki (Se- 
agate) so V lakem prIblIZnem okviru: 
model ST 251 (40 Mb. 40 ms) 350 
USD. ST 251-1 (40 Mb, 26 ms) pa 
410 USD. Popolna konflguraclja 
z grafiko VGA in 1 Mb pomnilnlka 


stane tore) 1800 do 1900 USD: lollko 
oddteieie tudi za stro| z grafiko Her- 
cules, vendar z grafitno ploSdo NE- 
AT In taktom 16 MHz (za 20 MHz 
dopladate prIblIZno 150 do 200 
USD). 


AMI 386 (80366. 20 MHz, 64 K prMpofnnllnlka) 
HAUPPAUOE AT (80386.20 MHz) 

NEAT AT (60286. 1 6 MHz, LIM 4.0) 


ASTFlAMpaga286<do 
AST RAMpaga-f 286(6 


PARADISE EGA 

PARADISE Monochrome EGA (za mono moniterje) 
PARADISE VGA Pro (512 K VRAM. 16«lno vodllo) 
ORCH ^ ‘^NMElT ^ 

SAMSUNG, 14palcav diagonaino 

TRL, 14 palcev diagonaino, avtoalnhrono 

NECMultleynch GS 

KOLORiNEC Multlayncn II 

ZENITH Flat Screen VGA 

IBM 8S14(zadaptef)em, samo za IBM MCA) 


WORDPERFECT 5.0 
HARVARD GRAPHICS 2.1 
PC TOOLS Oe Luxe 
MICROSOFT Excel 2.0 
MICROSOFT Windows 288/386 


USD1SS0 
USD 2.000 
U^SOO 


USD 380 
USD 450 
USD 700 

USD 170 
USD 180 
USD 350 
USD 350 


USO110 
USO170 
USD 190 
USD 700 
USD 650 
USD 1.500 

USD 150-650 
USD 260 

USD 220 
USD 250 
USD SO 
USD 290 
USD 100 


padle. Zdaj lahko stroj, kl je podo- 
ben onemu z 286 in grafiko Hercu- 
les. dobite ie za 2600 USD (60366 
V taktu 20 MHz, manj od anega da- 
kalnega sianja In l MO pomnllnik). 
Se yarn cedijo sline? Pozor. opravltl 
Imamo a povsem neznaniml llrma- 
ml. Kl utegnejo daz nod izglnlll s tr- 
ga In kl se osKrbujeiO od kdo ve K|e. 
pa je kakovost blaga zato zelo spre- 
menljlva. A de ste poIrpeZljIvl, lahko 
naredlle zares debar posel. 

S Irgovinami le diato druga pe- 
sem. V Evropl smo pod vpllvom re- 
klam vajenl, da samo slopimo v tr- 
govlno in potem s prslom pokaZe- 
mo. kajbi radl. VZDA ladlstodruga- 
de. V vedini trgovin je takoiSnia IzOi- 


nekai modamov. nekaj pomnilniSkIh 
kariic. naaploh vsega po malam 
- in to V velikih In dobro zaloZenlh 
trgovinah. V majhmh pa je razstav- 
Ijenega komai kaj nardvera. 

Razlog ja dokaj preprost: naiem- 
nlne za prodaine prostore so zalo 
valika. prodaia pa negotova In zalo 
nihda node vezall sredatev za kon- 
kretno blago. Be zlasli. kerse mode- 
11 zelo hitro In pogosto meniajo. IZ{e- 
ma legs pravlla je trgovlna, kj jo 
dobro poznamo tuOl pri nas (vsai 
V Beogradu), in sicer 47. STREET 
PHOTO, kjer lahko marsikai kupite 
na samem kraju.No. povsod pavam 





prek kalalogov. 8lago je v tern pri- 
meru poceni (proPafalec plafUjS na- 
lemnino same za skladlSia). izbira 
velikanska. dobavni rok pa zelo kra- 
tek. Pa ste volini doplafatl. Dobava 
» naalednjam dnevu je zelo draga in 
zalo vePIno blaga izropijo drugega 
dne, pena pa le kar razumna. 

Cene Cmo-belih monitorjev so 
> okvitu 120 do 200 USD. odvisno 
od tega. all kopujete slardardre 
modele all kak avtosirhronizirni 
monitor: na|drez|i le NEC. ki aiana 
pribliZno 190 USD. BarvnI monitorjl 
VQA Slanejo prlbliZno 550 USD. nai- 
dra2|i pa je Zenithov model. KI ga 
poo 650 USD na bosta dobill. ven- 
dar je to zares iziemen izdelek. saj 
ima take jasno in iisto sliko tertako 
dobre barve, da desar takega res le 
nisem videl. Pad pa sem pred NEC 
Uullisynch ostal kar hladen, kaiti 
laKIno sliko vam zagotavijajo tudi 
precej ceneili monilonl 

Precej so se pocenile tudl gralid- 
ne kartice. Kartice EGA sicerznanih 
proizvaialcev, kakrini so Paradise. 
Orchid. Genoa, Sigma. ATI In drugi, 
ostajaio dosledno pod me|o 200 
USD. medtem ko so kartice VGA 
lalih Izdelovalcev v mejah 300 do 
550 USD, odvisno od tega. ali upo- 
rabljajoSali 16-bltno vodllo.alllma- 
|0 samo 256 K HAM all polnlh 51 2 K. 
Poleg ten kartic obvezno dobite le 
disketo s posebnimi povezovalniml 
program!, s katerimi lahko v drugih 
programlh dosetete nekai manjiih 
navadnin elektov. recimo 132 zna- 
kov V 43 vrsticah na zasloru. deprav 
val program tega sicer ns podpira. 
all pa povedane lodijivosti. na pri- 
mer 800x600 V nekaterih programlh 
in monltoriin. 

Cana trdih diskov se je ved all 
mani stabilizirala in glade taga ni 
kakih vedjih razllk med staro in no- 
vo celino. Seagate ST-225 stane pri- 
bllino 260 USD s krmilnikom za PC/ 
XT. ST-251 pribliino 350 USD brez 
krmilnika, ST-251-1 priblitno 420 
USD (tudl brez krmilnika). Noveili 
irdi disk! man)llh premerov so le 
vedno precs] redkl, deprav so komai 
5 do 10 odstotkov draiji od stan- 


WyW 

can. tOO-233'S9SO 


EGA na lemelij dipov PARADISE, 
krmilnikom Irdm ingcbkm diskov ter 
seriisKim In paralelnim vmasnikom 
Klfub vsemu le poskrbel le za Itin 
razliritvene vlidnice. eno 8-bitno m 
tri 16-bitne. Pommlnik le v obliki 
modula SIMM, standardno ga do- 
bavljaio s 4x256 K. moZna pa le ludi 
verzi|a 4x1 Mb. Osnovna prednosi 
plolde |3 oOdutno nizja cena v pn- 
merjavi r nakupom posameznih de- 
lov (velja ceioza isto trgovino'). po- 
manjkljivost pa so teZave z razsiri- 

onega in s servisiranjem. de se kak 

Zdai |e seveda mogode kupiti Udi 
posebne malidna plolde s proce- 
soriem 60386. ki dela z 20 MHz m 
uporabita zelo nitre statidne pred- 
pomnllmke (64 K. 35 ns) Slanejo 
pribliino 1600 USD (16 MHz) oziro- 
ma kakih 1800 USD (20 MHz), 
v oDeh primenh brez kakrinegakoli 
pomnilnika. Dobite tudi ceneile. 
vender so brez predpomnilniks in 
zato resen kupec na bo posegei po 
n|ih. 

Tuoi na sottverskem podrodiu ob- 
staiaio uspelnice Vsekakor naived- 
laie WordPerfect 5 0 vvsegaosmin 
tednih po poiavilvi na trgu so proda- 
li pnoiiino 300 lisod primerkov 
S laKInim uspehom je la ureievalnix 
Oesedil spodnnil z mesla na|ved|e 
uspelnice vseh dasov ceio nedotak- 
ijlvi Lotus 1-2-3 Uspen tako] potrdi- 
{0 tudl V knjigarnan. sai na trgu ni 
programa. o katerem Di napisah toli- 
ko kn)ig kot o WordPerfectu Velik 
hit le tudl Harvard Graphics, ki pa 
ga V irgovinah niti ni - zmanjka tisli 
hip. ko dobi|o novo polil)ka Ires pa 
je, da sem si trgovme ogiedoval 
pred boZIdam. ko zmanjka ludi dru- 
gih sivari). Odildno gre v prodap 
ludi PC Tools varziia de Luxe med- 
tem ko napovedane (m oglalevane) 
verzije 5.0 ledai le niso prodajeli. 

Z dvema hitoma sa lahko pohvali 
tudl Microsoft, ih sicer sta to Win- 
dows (288 in 386) ter Excel, ki ga vsi 
zares modno hvalijo m ki grs klpb 

Mnogi se ne morsp naduditi veii- 

tus 1-2-3. Firma odiaga p^miero 2e 
od zadeika lanskega lata m zato 
uporabniKi posagap bodisi po Mi- 
crosotlovem Excelu aii Borlando- 
vem Ouatru. Kdo ve. morda le Lotus 
preprosto previden in sa node na 

na trgu; odgovor bomo zvedeli ko 
se bo pakel le pojavil m ko se bo 
zadel lov na hrolde. 

Na kratko povedano. povpredna 
konfiguracija. ki jo uporabljajo 
Ameridani. se od povpredne jugo- 

onkraj LuZe vzirajajo pri barvah in 
da EGA pomsni minimum, pod kate- 
rega se ne bodo spusiiii. Ni pa seve- 
da veliko Ameridanov, ki bi si sami 
kupovali radunalnike (iziema so kaj- 
pada zasebniki): vsaka tirma. ki da 
kolidkai nase.iezaposlene opremila 
z radunalniki. V akademskih krogihi 
je vpliv macintoshe le vedno mo- 
dan. vender zdei tudi IBM podobno 
kot Apple dap akademske popuste. 
radunalnike pa dobavip takoi z MS 

Trg se oditno ravna po ceni de- 
prav moramo polleno redi da ndi ^ 

Moj mikro 5 


prcdaialec. 







Na obisku pri reviji 
PC Magazine 


Si 


J anskega decemOre sam mad 
blvanjem v ZOA oDiskal tudi 
znano ameniko revijo PC 
Magazine, katere urednIStvo ie na 
newyorjkl Park Avenje. 0 sestanku 
sta se kajpada ie praj dogovorili 
obe redakcijl, z upanjem, da bo 
obisk pomenil zafetek aodelovanja 
mad uredniitvoma. PC Magazine je 
naibrZ naibolj nakladna raiunalrl- 
ika revija na svetu. saj je prodaio 
V 700 tlso£ primerkib, pri tam pa sa 
V kioskih na poiavl same ankrat na 
meeec. temveS vaakih 1Adni. Ce na 
podroOiu IGM In kompallbilcev ni 
' ■ J. potem je vsekakor 


najboliSa. 
odiino Iroj 


Irojico 

govor smo se dogovorili z glavnim 
in odgovornim urednikom Billom 
Machronom |kl je hkrati zaloinik) In 
•iudodelnikom DOS-a-, kol pravljo 
ameriiki kolegl Cbarlesu Petzoldu. 

Tako kot pri nas sa ludi v AmerikI 
zgodi marsikaj nepredvidijivega. 
Gill Machrone je moral odpotovati 
na zahodno obalo. da bl zagotovil In 
pospaSII prodaio oglaanega prosto- 
ra. In toz nlkomerdrugim kot Philli- 
pom Kaltnom. oietom firme Bor- 
land. No, zato pa me je sprejel Char- 


lie Petzold. medtem ko je prva za- 
mena za iela tistega dopoldneva 
obtliala v snegu (bllo je S slopini 
pod niilo). V AmerikI je ob takSnIh 
-ujmah- namrefi prav tako kot v Be- 
ogradu: brZ ko pade centimeter 
snega, 2e so vsl moino zadjdenl In 
odpovedo vse od pouka do dogo- 
voijenlh seslankov. Kolegi iz PC 

roko In so me zaupali svojl novi ko- 
leglcl gdC. Kellyn Betts. 

Tokrat sem se prvid v Zlvljenju 
lotll Intervjuja -v ilvo-. a k sredi le 
to velialo tjdi za moja sogovornlka. 
pa smo bill vsi trlje enako Zivdnl. Da 
bl bllo ozradje prljetnajie. nam je 
urednistvo rezerviralo mizo v nekem 
odIino grozijivo dragem lokalu (av- 
tor ter vrstic je bil k sredi gost): 
hranaje bila povpredna, cereastro- 
nomske. vendar je okolje le prlspe- 
valo k bolj sproddenemu pogovoru. 
2al si zaradi hrupa nisem mogel po- 
magati z diklalonom in zato lahko le 
upam. da bom pogovor po zaplakin 
kar najbolj natandno prenesel na 
papir. 

Hardver danes in juth 



bo >kreiiral> eden od (ah progra- I 
mov; pri 80306 56 tone more zgodi- 
ti, ker je pad vdelana molnoet za I 
upravijanje pomnilnika. Z drugimi ' 
besedaml. daseenaali ved aplikacij 
sesuie. to sploh ne bo vplivalo na 
druge. ki tedejo vzporedno z apliKa- 
ci|0. ki se |e zrudlla. 

Drugo vpraianje le bilo v zvezi 
s prihodnoatjo danes ie standard- 
nega 80286. in sicer v ludi najnovei- 
iin dogodkov v razvoju tega proce- 
sorja. Na trgu so matidne plodda. ki 
delajo s 16 in 20 MHz: to so hitrosti, 
ki so kar primerljive z 80386. Kolega 
Petzold meni. da bomo lata 1989 
spoznali slrojez 80286. ki bodo Ime- 
li delovni takt 25 MHz. ob koncu leta 
pa morda celo 30 MHz. Prevladuie 
mnenie. da je absolulna hitrost. 
s katero bi mogel delatl 80286. 40 
MHz, vendar je kaj malo verietno, da 
bl ga navili nad 33 all 35 MHz. Te2a- 
ve bodo 2e na tei stopnji, ker pri 
tskSnfh hitrostih pomnilnik postane 
neredijiva uganka. Primer: hitrost 25 
MHz pri ovoinem preplatanju 2e 
zahteva pomnilnik a 60 ns. medtem 
ko bi nilrost 30 MHz zahtevala dlirr- 
kralno prepleianie in erak dostopnl 
das. Brez predpommlnika da hitrejs 
ne gre. predpomnilnikl pa so OragI 
In zato se smemo vpradati. ali se 
sploh splada uOadatl s takdro redi- 
Ivljo oziroma all ni bolje preprosto 
posadi po 80386. 

Kar zadeva slednji procesor. nje- 
govih mejah za zdai ne poznamo. 
Kolega Petzold meni. da bodo letos 
gotovo prebili mejo 30 MHz. najver- 
letneie pa Udl 35 MHz. Posledice 
tega preboia so dokaj oditne: hitro- 
sti namiznih radurainikov se 2e da- 
nes precej priblidujejo hitroatlm ml- J 

niradjnalnlKov. podasi patudihitro- I 

stim mldiradunalhikov. To so seve- I 

da slabs novice za izdelovalce teh I 

atrojev. zdaj so prislljenl. da vellko , 

ved vlagajo v razvoi. sicer pa to vel|a I 

tudi za vsa druga podrodja te indu- ' 

strije, vdtavdi superradunalnike. I 

NIhde ni ved rva varnem. Poirditev ' 

takdnegs razmldl|an|a so na|nove|di 
modeli IBM (najvadji je model 70) In 
Tandyja: imajo procesorie s pred- 
pomnilnlkom. In sicer montirane na 
posebrih lahko zamenljlvlh ploddl- 
csh. da bl bila zameniava kar najhi- 
trejda In sorazmemo poceni 

Zanimivo je mnenie kolegice 
Betts glede komunikaclj nasploh. 

V ZOA le bilo vellko stor;enega za 
povezavo med PC In centralnim ra- 
dunalrlkom ter mrezo delovnih po- 
staj. To podrodje pri nas vellko slab- 
de poznamo od drugih In na splod- 
no vzbuia mani zsnimania kot diall 
razvoi hsrdvera. K sradi pa se s tern 
vgradanjem mnogi intenzivno uk- 
varjaio, recimo Novell in IBM. pa 
tudi 3M. Vse skjpai se vrli okrog 
treh faktohev: zanesl|ivosti, razdalie 
in cene. Se re dolgo tega so bile 
lokaire mrs2a precej nezanesl|ive. 
da 0 naclonalnlh sploh ne govon- 
mo. Danes so to teiavo ved all mani 
redlli: mreze delaio lepo in zanesl|i- 

malo vedia firma. kl le vlagala v ra- 
duralnlke, vsai eno lokaino mre2o. 
Problem razdalie so v hipu redili 
z optidnimi vlaknl in satelitskimi 
zvezaml. neredko tudi s kombinaci- 

za zdaj ie precej drage). 



okvir 640 K. v katerem OS/2 ie da- 
nesflela. Sledrieso namerno puslili 
za prihodnosl. ker ;e S40 K le vedno 
pregrada. danainja varjije OS/2 pa 
porujajo preproato paraleino delo 
vae DOS oken s po 640 K. Menijo. 
da Po ta bariera prebita « ■bllinii 
prIhodnoBti-. 

Nekaj vpraSani sa ja saveda dota- 
knilo prinodnosti najOujiaga kon- 
kurenta DOS. Id pa |e saveda UNIX 
(all XENIX. Aix ltd.). Kolega Petzold 
rneni. da bo moral tudl ta operacij- 
ski sislem doitvati ranasanso. van- 
darga rteiemlje kot rasnajio konku- 
ranco oparaciiskega slsiama OS/2. 
Prej bl mogll govoriti o paralelni ak- 
sistencl ten dvah sistemov, toda 
praboji na podroi|u hardvera bodo 
ugodrto vplivali tudi na razvoi alter- 

Ir kako ie s standardom LIM7 Ali 
bo postopoma izginil? Nikakor. to |e 
pravaS korislen standard In kar do- 
bro raiuja teiave s pramaihnim de- 
lovnim pomnlnikom. Povrh ja pra- 
te2no itavilo kartic. ki podpirajo ta 
standard In ki |lh tzdalu|e|o renomi- 
rani proizvajalci (npr. AST. QUA- 
DRAM, INTEL ltd.), mogoda tako 
prakrolili, da |e n|inov pomnilmk 
mod altarnativno. vdasih pa tudi pa- 
raleino, jporabili kot RAZSiRJEN 
pomnllnik, to pa spat pomeni. da 
kartico lahko uporabi OSIZ. Nakjp 
oziroma naloiba je na podrodju te- 
ga standards tore) dober posal. kar 
veija tako za danes kot za jutri. 

Kar zadava uporabne programa. 
kolega Petzold mam. da se bo okra- 
pil trend integriranih pakelov. ka- 
krSna sta Framework in Sympnony. 
in sicer iz dveh razlogov. Prvid. koli- 
dina razpoloZIjivega pomnilnika bo 
omogodala hitrejSe gibanje po lakd- 
niti mamjtakin programih. in dru- 
gid. uporabniki vendarla tezijo k te- 

ga data strnili na enem mastu oziro- 
ma V enem programu - tako si olai- 
6a|o delo in sa izogneio teiavam 
s prenosom iz anega programa 
vdrugega(kar|e2eod rakdai zares 
nehvaleten del opravll z radunami- 
Kl). Omeniena programa sta samo 
primara. aaj ja Se nekaj podobnih in 
£e ved jib bo. povrii pa bodo vsa 

To ne pomeni. da bodo Izginili 
speclallzirani programi za obdelavo 
besedil. podatkovne baze in grafidni 
programi; vedno je kak zajeten seg- 
ment trga. ki polrabJie neka; poseb- 
naga. desar praktidno ni mod vklju- 
diti v intagrlrane pakete. Po drugl 
strani pa se bodo tudi tl speclallzira- 
ni programi morall kosati z drjgimi 
paketi in zalo smemo pndakovatl. 
da bo WordPerfect v prihodnosti 
krepko razvil svojo lunkcijo MERGE 
In svoje zares elementarne moZno- 
stl vzdrZevanja podalkovnin baz ozi- 
roma da bo AutoCAD moral vnesli 
in razviti vsaj mlnimalen urejevalnik 
besedil. saj bo kak arhitekt morda 
hotel svoje nsbe dopolnlti z ralatlv- 
no dobro formatiranim tekstom. 


IzdeUd, kijihvelja 
spieniljati 


80466 

Ta novi proceaor bo izzvai majb- 
10 revolucijo v poslovnem svetu V 
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mi. so zveze kljub pojavLi zalo hitrih 
modemov. kl delajo z 9600 in calo 
19.200 baudi, verdarle omejane na 
2400 baudov. nalvedkrat zaradi pra- 
male kakovoatnih telatonskih zvaz. 
Obsiajajo tudi digitaini modami, ki 
delajo s 64.000 baudi. vendar more 
takSne modame celo vZDA prenesti 
komaj kakih 10 odstotkov telefon- 
sklh linij. tistlh. saveda. kl so same 
digllalizirane Veliko bolje je imetl 
zalo zanesljiv. ne pa zgolj hiter mo- 
dem. In misliti predvsem na t.l. fak- 
lor MNP oziroma faktor moinosti za 
popravljanje napak (v razgonu 1 do 
5, povpradje je 3). 

Tudi cena ni ved nepremoslljlva 
tsZava. vsaj ne na podrodju lokalnlh 
mreZ. Oprema za takine mreZe ( 10 
do 15 dalovnin postaj) danes pome- 
ni komaj treijino lisle pred vsega 
dvema leloma, razdaija pa se je 
s kakih 30 malrov povedala na nekaj 
sto metrov. Kar je bllo pred dvema 
letoma nepo|mljlvo drago. je danes 
vsakdanjost; Imel sem priloinost vi- 
deti povsem navadne trgovine z lo- 


XT, da bl se oskrbell s siroji 60386. 
V DOS 4.0 so resda hroddl. vendar je 
td lezgied poti. po kaleri se bo treba 
podati, namred proti grafidnim pri- 
kazom sicer dolgodasnih in teikin 
ukazov DOS (Ameridani so nasplon 
prepridani, da se je v okolju DOS 
teZko znajti). IBM bo reZil vse teZave 
vverzlji4.1 In zato je sploZno preprl- 
danje. da ni ovir za nadaljnl razvoj 
tega dobro znanega sistema. 

OS/2 je druga pesem. Kolega Pel- 
zold meni, da je to vendarle sistem, 
kl bo prevladal, deprav na tako hi- 
tro. kot si ja IBM zamislll in kot je 
napovedoval.TaZavajevtem, da sta 
Microsoft in IBM razvijala OS/2 prl- 
bllZno Stiri lata, in sicer zato. da bl 
bil res pravi 16-bltni operecljski si- 
stem. No. tehnologijaju je prenilela. 
saj tudi 32- blini sIroji sploh niso 
ved redkost. V primerjavi z njihovimi 
zmogljivoatmi pa OS/2 deluje ne- 
Kam bledo (navsazadnje je pIsan za 
80266), In sicer preproslo zato. ker 
ne more IzkonstitI velikega dela 
moZnosti, ki jih ponuja S0366, da 


kalnimi mreZami, trgovine, v kalerih 
je Imel vsak prodajalec namasta re- 
gislrske blagajne PC. kupec pa je 
radun pladal pri Izhodu. Nekatare 
bogatejZe firme z Wail Streeta so 
svoje podruZnice na vzhodni In za- 
hodnl obali pevezale prek satelita. 

Zadnje hardversko vpradanje se 
je dotaknilo pomnilnika: kako je 
s nitrostmi In saveda s cenaml. Ca- 
na sa Za umirjajo oziroma celo pa- 
dajo; ta procas naj bl trajal vsa lato. 
lako da bl sa cane ob koncu lata 
spustile do razumnin slopenj, po- 
dobrim onim pred poldrugim le- 
tom. Glede na danadnjo lehnologijo 
bodo hitrosti pomnilnika teZko pre- 


programe, ne da bl to sploh vedeli. 
kajli svoje izdelke Ie redkokdaj pod- 
pide; vsaj v Beogradu je zelo popu- 
laren program DOIR. ki zamenjuje 
OOS-ov uKaz DIR. in sicer tako, da 
sa tekst na zaslonu takoj izpide 
V dveh stolpclh, nid ni izpuddano in 
Izpis se takoj ustavl, ko ja zaslon 

Kakdna bo prlhodnost DOS? Se 
nekaj let bomo drugovall z njrm, de 
zaradi drugege ne. potem zaradi 
njegove vellke priljubljenosli in veli- 
kanskega itevila uporabnikov. ie 
zlasll llsllh iz manj bogatih Industrl- 
allziranlh drZav, ki gptovo na bodo 
vrgli V smetnjak svojih PC 8088 In 


0 80486 niti ne govorimo. 

Vendar vsa la nl tako drno. OS/2 
Ze zdaj ponujajo raznim prolzvajal- 
cem hardvera v verzijah OEM. da bl 
mogll prikrojili svoje strojre pobu- 
de. implikaeije te reSitve so zelo vaZ- 
ne. Prvid, moinojedosedi hudirjevo 
vijjo stopnjo zliija mad strojem in 
operaeijskim sistemom, teiava 
z zdruZijIvostjo bi morala tako tekod 
izginiti In nazadnje, moral! bl prebltl 


IMIMO ZASLONAl 


Odpravli bo razllko med mlnl/midi in 
namizniml raSunalniki, In zaraOl 
niega se bodo stroji z 80396 gotovo 
OS/2 - nova varzi|a 
To je oribodnost, ki sicer ia ni 
pred vrali, vendar sa |tm 2e pribiiiu- 
le. Takaen odprt oparacijski aislem 
mora veOlnl programov zagotovltl 



Zanimiva Izdelka. oba zaradi po- 
dobrosti z OS/2. Zenimatl bi morala 
vaakogar. kl bi aa rad vnaprei pri- 
pravil za novi operacr|ski sistem. Se 
zlasti je zanimiva verzlja za stroia 
s386. 

Matlina ploita NEAT 

Dober izdelek. ne toliko zaradi hi- 
Irosti, ki jih omogo6ajo, kot zaradi 
dodatnih lunkclj. od kalarih je naj- 
vaZnei^a nardverska podpora stan- 
darda LIM 4.0 In zdaj le obieajnih 
proslornih mast za raziiriiev pom- 
nilnika (calo do 3 Mb). 


Laboratori] 


Med obiskom v urednistvu PC 
Magazine so ma liubaznlvi gostitel|i 
vodili po vaah prostonh. Na oko 

V urednIStvu dela kakih sto redno 
zaposlenih ljudi. Tako rekoi vsak 
ima pred sabo raduralnik. valiko ten 
stroiev pa rosi oznako znanega 
amenikega Izdalovaica klonov Del- 
ia (bivSega PC's Limited). Skoraj 
vsak radjnalnik ima grafiko EGA 
z barvrim monitorjem. Vsa priprava 
revije le vse do tiskarskih strojev 
opravliera z radunalrikl. 

Redni sodelavci revije. kl ne 2 ivijo 

V samem New Yorku oziroma njego- 
VI okolici all na vzhodni obati, pri- 
spevke poSiljaio s teletaksom all 
modamom. Obsta;a)o llnlia, ki so 
vedno odprte za tovrstno komunlka- 

CljO. 

Varnosini ukrepi, ki veljaio v tern 
uredniStvu. so za naSa pojme in obi- 
daje pravfanlastidni. Vse uredniStvo 
zasada dve nadstropji neke zgrad- 
Se Ko stopite iz dvigala, so redak- 
cijski prostori tako na levi kot na 
desni. Toda da hodete kamorkoll 
vstopiti, morale dobro poznati SIfro 
vrat. ki bl jih radi odprli (vtlpkate |0 
s tipkami. podobnlmi onim na digi- 
lalnl talefonskl Slevllfimci, morale 
pa imeti ie prepustnico z magnetno 
Sifro, podobno tisti na kreditnl kartl- 
Cl. 6rez tega nl vslopa. ie pa se vam 
le kako posreil -vdretn-. vas za vrali 
iaka - varnostnik. 

ratorij se zares splaia vldetl. Pojem 
laboratorlja la navadno povezan 
z znanstveniml raziskavami in pri 
raiunalnlikl reviji res ne bi priiako- 
vali -pravega- laboratorlja. 'Toda la- 
boratori) te revije je zares pravl la- 
Ooratorlj. V njegovlh prostorih dela 
precej staino zaposlenih tennikov, 
katerih naloga le. da spreimejo vse 
dostavljene raiunalnike. |lh odprejo 
In jih poveiejo z vsakriniml instru- 
menti (z znaniml oznakami, kakrSne 
so Hewlett- Packard, Tectronics, 
Keitniay ltd.), nakar jim najbrZ xizZa- 
mejo moZgane in droO-. Na delov- 
nih mizah sam videl vsaj kakin dvaj- 
set odprtin stroiev, kl so jib obdelo- 
vail s poino paro, Skratka, prizor Iz 


filma Odlsaja 2001, toda tokrat raiu- 
nalniSka odlsaja, 

PC Magazine zares slovi po hard- 
versklh lestib. Spomnimo se samo 
njlbove vsakolatne Izdaje s pregle- 
dom vsaj 90 tiskalnikov: brez prave- 
ga in velikega laboratorlja prepro- 
sto ne bl bllo mod opravlll lakSnega 
mamutskega testa. Oo oktobra 1988 
so se prablll do testne verzije 4,2, 
Caprav ti program! niso vjavnl lastl, 
jIh je na pisno zahtevo mogoie do- 
bltl oziroma de hodete obnovltl ka- 
ko starejSo verzijo, kl je ie prI vas. 
Ko sam direktorja laboratorlja Job- 
na Oickinsona naprosil, da bl za Moj 
mikro napravll kopijo, se je nasme- 

nje potegnll disketo in ml |0 izroSil. 
Na oko je v tej Skatli nekaj tisod 

Direktor nam je pojasnll sistem 
tesliranja hardvera. Vsak stroj, kl se 
znajde v laboratoriju, mora najprej 
prestati vrsto navadnih elektrldnlb 
testov. recimo v zvezi z napajanjem 
In okolnim iardenjem. V ZOA poz- 
najo dve temeljni kategorijl atestov: 
FCC ■'A-, atest, s katarim ocenijo, 
da je iardenje sirojev v dopustnih 
okvirib za pisarne. vender je pre- 
modno za domove, in FCC -B* z ob- 
dutno niijo stopnjo iardenja, kar 
pomeni, da v stanovanjih ne bo pov- 
zrodalo vedjlb motenj na recimo TV 
zaslonin all breziiinlh teletonih. Sa- 
le po tab preskjsih je radunalnlk 
goden za druga testlranja. 

Pazijo prav na vsa. od kakovosti 
ohidja prek napajanja do malidne 
plodde, kakovosti tlskanine In mon- 
taze perllernib naprav v radunalnlk 
<npr. kako lepo m strokovno le trdi 
disk vstavljen v oniSje). Vse skjpaj 
se seveda nadaljuje z vrsto bardver- 
sklh testov. potem pa sledljo razna 
apllkaclje In preverjanje zdru2ljlvo- 
sti, za vsak primer pad. da bi kaj 
ranio nezdruiljivega prestalo teste. 
To sicer ni verjetno. nl pa nemogo- 
de. Sale po vseb leb preskusib radu- 

Rezultate merttev nato dobl vodja 
skupine, kl se ukvarja s tern all onim 
projeklom, in potem zainejo pisati 
In urejati dianek, ki ga ml braid be- 
remo na kakib desetin all de ved 
straneb. 

ZaraOl takdne metodologlje je PC 
Magazine to. karje - vsakakornajv- 
plivnejSa revija na tern podrodju. 
Navsezadnje o tern pride ie 700 ti- 
sod prodanlb izvodov; prvi nepo- 
srednl konkurentjih proda pribllino 
500 tisod, ved pa samo de Byte, ki pa 
Is ni dista revIja za standard IBM. 
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RACUNALNISKA GRAFIKA 


Od PC do delovne postaje 


nebojSa novakovk:: 


vd£ podvrst - poslovno grafiko, 
tehnifino in inisnlrsko grafIKo ltd. 
Siednii dve - z njtma se bomo uk- 
variallvtemtekstu - zahtevata zelo 

nio°kaklno* slroino opremo poire- 
bujemo za reanejis grallino delo 


Najosnovnejil nardver le 6lin hl- 
treiSi ratunalnik 2 obveznim kopro- 
cesorjem za delo s plavajoio vejico. 
z gralidno kartlco vsa| takSne loCI|l- 
vosti kot EGA, trdim diskom. mISko 
in 24-igll£nlm Ilakalnikom s Slrokirr 
vsliem. Ge gre za PC, naj ima vsa] 
640 K PAM. Kasnaje pride na vrato 
tiiSja lofiljivosl a hitrejSim Izrlsova- 
r|am, ve£ pomnllnika. grafl£na ta- 
blice. risalnik. laserski tiskalnik ltd. 
Lahko se zgodi, In pogoato je tudi 
res tako. da $a tako dober PC ne 
zadoida za zahtevnejia opraviia. de 
imamo dovolj denarja, si v takinih 
primerih omisllmo stroj iz viSjega 
razreda ntikroraSunalnikov - delov- 
no poatajo. Oa bi se Ia2|e znaSli, 
bomo opremo obravnavall v katego- 
rijah glade na ceno In zmogljivostl. 

Hon AT in EGA 

V tern razredu je klon AT z delov- 
nlm taktom 10 all 12 MHz, 640 K all 
vee RAM. 20 Mb all vee trdega diska 



ilpov NEAT (New Enhanced AT) lir- 
me Chips & Technologies. Tl stroji 

.T ,,gp|gg 


(ST S06), miSko. kartlco EGAz lobljl- 

bostjo 640 ♦ 350 lobk in i 

monitoriem Poleg spada 
reeimo Epsonov LQ-1050 all podo- MHz In'eipl ORAM Too ns),'razHden 


novosti: CPE 80286 all 
V taktu 16 all 20 MHz. 4 do 8 Mb 
preplelenega RAM-na osnovni ploi- 


- karticaEGA+. monitor In mISka: 

- koproce80r80287-e: 

- Epson LQ-tOSOalipodoben tiskalnik: 
Skupaj: 


Radunalnlkl s CPE e0386SX na- 
mesto 80287 uporabljajo vellko hi- 
trejSI koprocesor 80387SX. V tern 
razredu nei bi bit slandardni opera- 
cl|skl sistem OS/2. Dobro je imeti 
eno 5,2S-pat£no In eno 3.5-palCno 
disketno enoto. ATI VGA Wonder 

VRAM VGA. Za pridobljeno hitrost 
plaCemo 500 DEM. Taka konligura- 
clta 2e omogoCa enostavne|Se mo- 

dellranje v 30. loiljivost 800 * 600 
todk V 256 K barvah pa zadoSCa za 
veOino zahlev CAD. Kljub tamu je 
1800 DEM praviCAOmogofSelevnaalednjem 
700 DEM razredu. 


1200 DEM 
600 DEM 
1800 DEM 
6100 DEM 


80386 z grafi^nim 
koprocesoijem 


all 1280 * 1024 todk V 256 od 16 
M barv a hltrostio Izrieovania naj- 
manj 2 M todk v sekundi. Hardver- 
ske zmogljivostl so enake all vedje 
kot pri delovnih postaieh nl2jin raz- 
redov. Problem je le ustrezen sot- 
Ner. kl nl pIsan za MS- DOS. Pribll- 
2en cenik takine kontiguracije: 

- ALR Flexcaehe 25396 OT-1OO, 

4 Mb HAM: 15.000 DEM 

-80387-25: 3000 DEM 

- MatroxSM-1Z81 

In monitor Eizo 8500: 20.000 OEM 

- Roland DXV-990 In 

laserski tiskalnik: II.OOODEM 

- lablicaSummagraphIcs 

MM-1612lormataA3: 2000 0EM 

Skupaj: 51.OOODEM 

Za ta denar dobite popoino delov- 
no postajo za 3D 2 80386 in 387 
V taktu 25 MHz brez bakalnlh stanj. 
16-bitno VGA In gratiini sistem Ma- 
trox z lodijivostjo 1280 * 1024 V 256 
od 16 M barv 5 hltrostjo do 12 
M todk oz. 100.000 2D all 90.000 30 
vektorjevv sekundi. kar je polovitna 
zmogljivost povpredne grafidne de- 
lovne postaje za 3D z enako lodljl- 
voatjo In itevilom banr. Kar se die 
Mttvera, priporoiamo Unix V/3e6. 
Stevlini znani program! CAD, npr. 
AutoCAD in VersaCAD. le dolgo te- 
iejo v Unixu in v ustreznem okolju 
X-WIndows. V tern primeru se si- 
stem razen po hllrosti ne razlikuje 
vet od solldne graliine delovne po- 
staje za 3D. Po hardverski platl je 
vse podobno: hitra procesor In ko- 
procesor. obseZen pomnllnik, pro- 
storm in nitrl trdi dIskI, graflini pro- 
cesor. ista loiljivost in barve - le 
zakaj bl Imell teZave s sottverom? 
Zato. ker tako motnl mikri ogroZajo 
grafitne delovne postaje. Te izdelo- 
valci pogosto prodajajo po prav za- 
soljanin cenah in ne marajo konku- 
renca iz sveta PC. Nekatere firme, kl 
sicer Izdelujejo take postaje. pa so 
se le odprie - tako npr. Sun poleg 
druZine delovnih postaj z 32-blthlmi 
CPE Motorola 6BXXX In SPARC pro- 
daja tudi PC s CPE 80386. Sottvera 
htsmo vitell v cano, aaj vemo, kako 
pri nas poteka nabava. Kljub temu 
se vem cena sisiema nemsra zdl 
ogromna, a je §e vedno niZja od cen 
v naslednjem razredu. 


Gra06ne delovne postaje 


Edina prednosi takega sistema je 
cena. kl je absolutno vzeto visoka, 
V primerjavi zdruglml konftguraclja- 
mi pa relathmo nizka. Eomanjkljlvo- 
sll je precej - poiasna In groba 
grafika EGA, poiasen trdI disk 
majhne kapacitete. tesen pomnll- 
nik. ZIbka izhodna enota ltd. S to 
opremo bodo brZkona zadovoljnl le 
ilsti, kl se ukvarjajo s projektiranjem 
ne prevei zahtevnih tiskanlh vezlj In 
enoslavnejZim risanjem v 2D. Arhl- 
tektl In oblikovalcl. kl hoiejo svoje 
umetnine videtl npr. osentene v 3D. 
SI z njo ne bodo mogli prav nii po- 

NEATinVGA 


Gre za tretjo generacljo klonov 
AT. mikre. sestavljene z naborom 


80386SX » 


redkl, e ao dobra 
izbira. saj je cena prIblIZno enaka, 
zagotavljajo pa vam moZnosi upora- 
be bodotaga 32-bltnega sottvera. kl 
le za gratlko zelo pomemben. Neka- 
tari NEAT-i imajo na osnovni ploZtl 
vdelano 16- bitno VGA. pri drugih 
' ~ dllke 

n hl- 


itaml vsabujejo CPE 80366 
20 all 25 MHz s predpomnll- 
n prepletenlm RAM, kopro- 
cr 80387 all Weilekov 3167. naj- 


anj4 


•t, hitrl trdi disk E! 


trajZI trdi dlsklzvsej40 
bitna VGA z 600 « 600 toikami 
v 256 all vet barvah, 24- iglitni ti- 
skalnik za besedlla in risalnik za rls- 
be. Okvime cane: 

- NEAT S taktom 1 6 MHz, z 2 Mb HAM 
in dveme disketnimaenotame: 

- lrdidiskST277-1,60Mb/28ms, RLL: 

- ATI VGA Wonder, monitor in miZka: 
■■-87-12(PAST),Iakt12MHz: 

n risalnik Roland DXY-880: 


all SCSI z vsaj too M 
gratlino kartlco s 16- all 32-bltnlm 
gratlinim procesorjem, dual-port vi- 
deo RAM In posebnl hardver za Iz- 
vajanje operacij v 2D In 3D. Kot iz- 
hodna enota sta tu laserski tiskalnik 
in inleligentni risalnik za A3 all veiji 
tormat. Loiljivost znaZa 1024 * 768 


2200 DEM 
1000 DEM 
3000 DEM 
10.200 DEM 


Graliine delovne postaje so naj- 
moinejZI In najviZjt razred v avetu 
mikroraiunalnikov. Stevlini modell 
po raiunskl moil dosegajo velike 
raiunalnike. Paleta zmogljivostl in 
can takih sistemov je zelo Ziroka 
- od cenenih, ki zmorejo 2 VAX- 
MIPS (mac II. Sun 3/50) In stanajo 
5000 USD do aupermoinih z do 100 
VAX-MIPS, kot je Apollo 10000 all 
nova Tekironixova druZina s CPE 
88000 za 150.000 USD. Pravlloma 
Imajo vsa graliine delovne postaje 
Motorollh 68000 oz. po novem 
88000 all pa lastr>e hitre procssorje 
RISC, recimo SPARC. PRISM, clip- 
per. MIPS R 3000 all AMD 29000. Ta 
razred je po rszliinih merillh razde- 
Ijen V mnogo podrazredov. Da osta- 
nemo enostavnl, jih bomo loilM 

V dve vellkl skupini - tiste za delo 

V 2D in llsta za 3D. 


menzionalnih oparadl na strojni 
ravni, tiste druga pa dodatnt hard- 
var 2a operacije v 3D. Vellka je tudi 
razllka V naeirru dela: na poatajah za 
2D ritemo dvodimenzionatne slika, 
priprevljamo tehnlino dokumanla- 
cijo ltd., na postajah za delo v 3D pa 
poleg tega modellramo prava tridi- 
menzionalna telesa In z njimi mani- 
pgliramo. Ce npr. gradimo vetiko 
slavbo, napravimo n|en model z na- 
tanPnlmi dimenzijami, razmerjl ltd., 
ga potam po iel|i preobraiamo, ga 
Dpazujemo v razliinih okoljih. v raz- 
lidnlh latnih daalh, podnevi In pono- 
di, grafldno simullramo raztezania 
konatrukclja In prelzkudamo polres- 
no varnost Ipd. TekI modell se zdijo 
na visoko lodlJMh zaslonlh s ^2K 
■ loCkamI V 256 barvah kot 




I nujno, Imajo delovne 
postaja za 30 poleg vallko hllrejto- 
ga gralldnaga hardvera tudI hltrejie 
CPE. ved RAM. vadje diske In vad 
prlkljudkov. Izdalovalci druiin gra- 
(idnih delovnih postaj vam pravllo- 
ma omogodaio, da naipraj kgpite 
poslalo za 20, |l potam dodata mo- 
dul all dva in jo tako spremenita 
* takino za 30. Pn nas takSne po- 
staje prodaja Hewlett-Packard. 

Grafidne delovne postaie so po 
vsah merillh modnejSe od 32-bllnth 
PC - izjema so tiste aCPE 68020, kl 
so enako modne. Cene popolnlh po- 
staj za delo V 2D s hltrostjo 5 do 10 
VAX-MIPS, naimanj * Mb RAM. naj- 


oprema moderna. nitre delovne po- 
siaja za 30? 

MravljiSfie 6ipov 

Moderna postaja za delo v 3D Ima 
univerzaino 32-bltno vodllo z vad (5 
do 20) prlkljudkl. 2 vodllom je pove- 
zanth ved enot, recimo 

plotda CPE s nitrim 32-bltnim 
proceaoriem - MC 68030, 68100. 
Sun SPARC, Am 29000, MIPS 
R 3000 all poaabnim RISC. npr. 
Apollo PRISM, HP apacirum. Inter- 
graph clipper ltd. (Intel Se nima last- 
nega RISC.) Procesor dosaie 5 do 
20 VAX-MIPS. pa tudi ved, de |a na 
voijo Se koprocesor za plavajodo ve- 
jlco z 1 do 20 MFLOPS In vellk pred- 
pomnllnlk (vsaj 16 K) a posebnim 
krmllnIXom za mlnimallziranje da- 
kalnlhstanj (pravlloma okollO.1) pri 
doslopu do i do 32 Mb delovnega 
pomnilnlka na IstI ploSdI. RAM je, 
deprav sestavijen Iz hitrih dipov (60 
do 100 ns), obidajno preplalen v ved 
bank In razSIrIjIv z dodajanjam 
ploSd na sistemsko vodllo. To je 
pravlloma VME. 

Ploida V/l s 1 6 all 32-bltnim vhod- 
no-lzhodnlm procesorjem z lastnim 
proslornim pomnilnikom. VIP skrbi 
za serijske In paralelne zveze. SCSI, 
tlpkovnlco. miSko. IEEE 488 in dru- 
ge vhodne In Izhodne povezave (Et- 
hernet, X.25...). Nekaterl sistemi 
Imajo po en procesor za vsako V/l 
zvazo. .deprav to na hitroat sislema 
nevpirva bistveno. 

PloSda z zaalonakim procaaor- 


ml se bo model Izrlsal na zaslonu, kl 
rmaseveda la dve dimenziji. Zaalon- 
skl seznami zapletenlh modelov so 
lahko zelo dolgl, tudi po ved Mb 
(npr. za model mestnega jsdre), za- 
to |e na ploSdl precej pomnilnlka. kl 
ga lahko dodatno razSIrjamo na ved 
desat 10 Mb. 

Ptoids a proceaorjam za 3D all 
ved takSnin ploSd opravija vse to- 
vrstne operacije - predstavltev Irl- 
dimenzionalnlh vektorjev. tj. dal|lc. 
kalarih krajISda so podana s tremi 


seslavljenin Iz drobnlh irlkotnikov, 
seatavijanje In prekrivanje osnovnih 
tridimenzionalnlh teles po zaslon- 
skem saznamu, vrtenje In sendenie 
models ltd. 

Model je lahko osendan na razlld- 
na nadine - konsuntno. prI demer 
je povrdlna models seslavijena Iz 
mnogih kotov. Kalerih odtanek se 
Izraduna po njlhovl leg! gleda na 
svellobnl vlr all z naravnejdim Qo- 
uraudovlm sendenjem. pri katerem 
se izraduna barvnl odtanek vsake 
todke telesa glede na svellobnl vlr, 
kot je to v resold (ta nadin )e trenul- 
no najpogosteje uporabljen. neka- 
tere poslaje imajo procesorje za bll- 
skovlto Qouraudovo sendenje). Tu 
je ie sendenie po metodl Phong 
z ved svetlobnimi viri; svettost lodk 
je izradun po polo2a|U glede na vse 
vira. Najzahtevnejdl nadin sendenja 
le rayiraeing (sledenje iarkov). kl 
tsmelji naoptidnih lastnostlh svetlo- 
be. Glede na koordinale opazovaica 
se Izradunajo vektorjl - tarki Iz ops- 
zovaldevega odesa. proiektlranl na 



Oiefidna Jtartica Atoiojr SM-i28J, ena 
iujzmoc«freidilr Janie *a PC - Jrom- 
pletea 3-D jiafidiu siatam v dveh re- 
iaA e^na; TOPOdSD. 


mani 150 Mb trdega disks, zs 1280 
« 1024 todksmi v barvah, monitor- 
lem In Unixom se gllb>ejo od 25.000 
do 50.000 USD. enakovredne all 
modnejto za 30 pa stanejo 60.000 
do 100.000 USD. KakSna je strojna 


jam noai 32-bltnl procesor (display- 
list processor), nekaj Mb pomnllnl- 
ka in posebno hitro vodilo za zvezo 
z drugimi gratidnimi ploSdami. Ts 
plodda pretvarja naravne dimenzije 
models v zaslonske koordinate gra- 
fidnega dela radunalnika. Vsak mo- 
del ' npr. kup zloZenlh kock - je 
potem predstavtjen kot zaslonski 
seznam (display list), to pa je zapo- 
redje osnovnih 3D ukazov, s kateri- 


model. Proces je odvisen od legs, 
na katero lodko in pod kakinim ko- 
tom pade darek, kako se odblje. 
kam gre potem in tako naprej za vse 
todke models. Hezultal so slike fo- 
lografske kvalltete, vender je prera- 
dtinavanje zamudno oelo na paralel- 
nih sistemlh - po neka) minut za 
vsako sllko. 

Po 2e1jl lahko skrijemo nevidhe 
drte. Moine so perspektivne, orto- 


gonalne in izomstridne proiekeije. 
Del za 3D vsebuje velik pomnllnik 
s tretjimi koordinatami vseh lodk (Z 
butter) in posebna procesorio za 
sendenie, skrivanie dn ltd. To so 


jo, potujeio pr 


K) hllrem vodilu na 

za 2D. kl 
zeFo hitro izriie na zaslon siiko mo- 
dels. sestavlieno Izskupin lodk. raz- 
porejenlh v dvodimenzionalne za- 
slonske vsklorje. Ti se rijajo s hr- 
trosljo nekaj sto lisod v sekundi. 
povpredno pa so dolgl 20 do 50 

lodk. Da bi dosegli tolikino hi 

Ima vsaka bit 

nl procesor Ir 

pomnllnik za 

al-port VRAM. Qratidne delovne po- 
steie za delo v 3D imajo 8 do 24 
bitnih ravni. kar ustreza 256 do 16 
M hkrall uporabljenlh barv. Pravilo- 
ma je tu So dodatnih osem ravni za 
leksi in utripad. Ce potrobuiemo hi- 
tro animacijo, uporabimo dvojni 
- dva zaslonska 
prvega rlSemo. s 


Delovne postaje z manj kol 24 bilni- 
mi ravnml vsabujejo vezja za Izbiro 
barv iz palete 256KalM6M. 

TakSne delovne postaje danes 
zmorejo 700.000 2D, 500.000 3D 


V sekundi. To je povsem dovolj zi 
animacijo v 3D v realnem dasu. 

V takSni postajl jo lahko nekaj tisod 
dipov. 

Stand 

dalovnit., ... . 

raziidicah. Kapaciteta in hHrost zi 
nanjih madijev sta zs spoznanje 
vedja kol pri 32-bitnlh PC. Disk! 
shranijo od 100 Mb do 4 Gb, brez 
kasetne enote ne gre... Med drugo 
perlferijo omenimo barvne tlskalni- 
ke In risalnike (elektrosletidne In 
lermalne), kl prekopirajo zaslon 
z lodijivostjo laserskega tiskalnika 
1300 dpi) vdo 16 M barvah na forma- 
tu A4 do AO. Da bi Izkoristili lodljl- 
vost, vedjo od zaslonske. imajo po- 
radunalnika -rastonzer-. kl 
ipniagajajo lodlji- 


vektorjepnlat 
alnika. Cena 


gralidnega sistema zi 
opisanimi priveskl. z digitslizator- 
jem, grafldno labiico in 3D ulrlpa- 
dem znaSa 150.000 USD oz. 300.000 
DEM. NajpomembnejSi izdelovalcl 
takSne opreme so Sun. Apollo, Hew- 
lett-Packard, Tektronix, DEC, Daisy 
in Intergraph. 


JugoslovanI si le sie2ka privoSdi- 
mo vrhunsko opremo za grafldno 
delo. pa najsi jo pot rebujemo za me- 
hanskl, elektronskl. alektndnl ali ar- 
hitektonski CAD, CAM. CAE. anima- 
cijo. reklame, simulaclje ail kaj dru- 
gega. Opllmalna reSilev je zato 


kombinacija AT s CPE 80386. h 
grafldno kartieo. monilorjem in 
Aulo/VersaCAOom za Unix ali Xe- 
nix. Tako se zs manj denarja prtbii- 
Jamo zmogijivostim delovnih po- 
staj. V eni od prihodnjih Stevilk bo- 
mo predstavili nove grafidne kartice 
in monitorje za PC, grafidne proce- 
sorje in nove. cenejSe grafidne de- 
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si dobro vemo, da noben ra- 
bunalnik ne bo delal brez 
taXSn^a all drugadnega 

pomnllnika. 5e ste nedavno tega 
kupill radunalnik, polem sa gotovo 
spominiale zarea fantastidnih can 
za male pomnilnISke dips, kl jlh dal 
potrebuiala 36. Kupill slaiin, |lh In- 
stalirall In vsalepo dela...morda pa 
ludi ne. Mogode sle pustolovske na- 
rave In bl rad! svojega Ijubimca 
"Sirizirali- z vdelavo kristala. ki naj 
bi radunalnik pospeSil za Se n od- 
stolkov; all sle v tem primeru razml- 
Sl|ali. kakSen pommlnlk boste potre- 
bovall? C^e nista, polem veOlte. da to 
-SDloh nl nekai stranskega. 

Oglejmo si najprej vpraSanie can 
pomnllnikov In zakaj so te cene tako 
poskodile. Pred vsega sedem, osem 
mssecev le dip z 256 K v Munchnu 
stal prlblilno 8 DEM. zdaj pa le Ire- 
bazari odStatl 22 OEM all Sa ved. de 
sploh pridete do njega. Razlog nl 
kaka umazana Igra izdelovalcav, 

AmenSka administracija je z ieljo, 
da bl zavarovala svoie proizvajalce, 
prisllila Japonce. da so povedali ce- 
no svo|lh pomnilnlSklh dipov: z dru- 
gimi besedami, po cenah naj bl sa 
izenadlli z amerlSkimi. Posladica je 
bilala. dasose Japonci zatekli k iz- 
delovaniu dipov z 1 Mb. one manjSe 

ii (nikakor pa se jim niso povsem 
odreklll.Svetovna ponudba se le za- 
to zmanjSala in le zaradi tega so 
cere poskodile. 

No. vsa to ja bolj ekonomija kot 
lebnologlia. Oglejmo si zdai. kako 
raSiti vpraSanie nitrosti pomnilnika. 
kakSne vrste pomnllnikov poznamo 
in kako hltrl so. Vedno moramo Ime- 
li pred odml nekai preprostih relacl|. 
Hitrost pomnilnika brez dakalnega 
slania Izradunamo s preproslo deli- 
lvi|0 enice z delovno frekvanco ra- 
dunalnika. Takt 10 MHz brez dakal- 
nega clkla zahteva torei pomnllnik 
s riiiroslio too ns: en dakalnl cikel 
P'l PC XT das dostopa do pomnllni- 
ka podaliSa za 2S. prl AT pa za 33 
odstotkov. Prl 32-bltnlb strojlh ne 
Oo nihde zahleval od procesorja, nai 
daka. lemved bo vdslal predpomnll- 
nike (izjema so bile prve matldne 
pioSde. ki vam jlh tako all tako ne bl 
svetovall). 

Ce nenehno pospeSuiemo delov- 
ni rezim naSege procesorja 80266. 
bo vse v nailepSem redu. dokler bo 
pommlnlk mogel hitetl i^trlc. Tako 
a tudi bllo V dasih delovnih taktov 
3 all 10 MHz. Toda Panes je razvoj 
jsmerien k vse hitreiSim procesor- 
.em in zdai le 2e 12 MHz rekakSen 
standard. 16 MHz nl redkosl. vse 

Oditna reSitev je. da ob vse vISjin 
‘-akvencah vdeljiemo vse hItreiSe 


pomnllnike. Ta reditev. ki je vseka- 
kor naipreprosteiSa in preprldljivo 

manikliivosti niter' pomn[imk'’ie 
drag, za tako bitre delovne takte pa 
sploh ni ved dovol| hitrin pomnllni- 
kov. Naj vasspomnimo, da je hitrost 
najhItrejSega komercialnega pom- 
nilnika 60 ns (41256-60). To|e dovolj 
za frekvenco 16 MHz brez dakalne- 
ga stanja, ni pa dovoli Ze za 20 MHz 
Zato na sllki 1 ta vrednosi nl prika- 


Shka ]: Delovne tuwoso zsdunaindrov 


Druga moZnost je. da namesto 
klasldnih pomnllniSkih dipov RAM 
vdelamo slatidne dipe RAM all 
SHAM. Slednii so boIjSi. ker ne zah- 
tevajo periodidnega osveZevanja; 
dostopnl das do njih se zarsdi tega 
skrajSa za 5 do 10 odstotkov. prav 
tollKo pa se skraiSa dostop proce- 
soria do pomnilnika. ki tore] posta- 
ne hltreidl. Psd pa so tovrstni dipl 
vellko draZji od navadnih. dinamid- 
nih in DRAM dipov. 

NekakSna srednja reSitev je lista, 
kl |o je sprejel Compaq. t|. uporaba 



Silica 3:Ptvnenara UM • 


tLM33 


Lin 4.0 Lin 3.2 

Ron BIOS Ron bios 

Dodetni ROM Dodatnl ROn 

64KLinEnS 64kLinEnS 

ESA Ron EGA ROn 

heusoreliljano Neupsrebljeno 

C6A 06A 

Neuparabijeno Neuporsbljano 

nDnokrom npriokrom 

EGA. VGA EGA, VGA 

izmsnljivo izmanIJIvo 

StO pomnllnik Std pomnllnik 


Nielov 

1024 K 

960 K 
684 K 
784 K 
768 K 
752 K 
736 K 
720 K 
704 K 
640 K 
256 K 


Sagnent 

10.000 


C400 

0000 

8000 

6600 

8400 


kolonami (STATIC COLUMN RAM). 
Namesto da bl bil vas das na razpo- 
lago ves dip. je slalldnega lipa samo 

v katerem so vsl naslovi podatkov 
V pomnllnikj. Cana ten dipov ;e mal- 
ce vidja od cene navadnih. vendar je 
niZja od cene dipov SRAM: podob- 
no le tudi s pndobiivami. ReSitev se 
hi uveljavila in kollkor vemo. so |0 
uporablli samo pn nekalerih Com- 
paqovih radunalnikm in Zenithovlh 
modellh. 


Naslednii trik je preplelanje (IN- 
TERLEAVING) pomnilnika. Nadelo 
je preproslo. medlem ko radunalnik 
uporablja en del pomnilnika. osve- 
Zuje drugega. Ker imamo opravlti 
z Internim stroinim reZimom dela. je 
mod uporabitl navadne in poceni 
dipe DRAM. Pri hitrosli v prakai pn- 
dobimo 5 do 10 odstotkov glede na 
ano dakaino slanje. glavna prednosl 

nika rasle za pnbliZno 35 odstotkov 
pri dvojnem preplatanju (en niz de- 
la. Orugi se osveZuie) in priblIZno za 
65 odstotkov pn detvernem (dva ni- 

dica je. da pn 20 MHz m enem da- 
kalnem stanju lahko namesto pom- 
nilnika s 66.5 ns mirno uporabljemo 


pommlnlk z 80 ns (tako re 
012201. 


mo na nlze, razdelimo ga lahko tudi 
po straneh, podobno delitvi. kl jo 
opravlja pommlnlk LIM (t.i. MEMO- 
RY PAGING). Vsak pomnilnISki blok 
l-slran-) je rajdeSde Oafiniran kot 
64 K. ker je to blok. Ki ga 6O8618O88 
in 80286 obravnavaio kol en ‘Zalo- 
gai-. Ko vse to prepleiemo. spet do- 
bimo hitrost. ki je vedja oO normal- 
ne z enim dakalnim stanjem. vendar 
je manj&a od reZima brez dakalnega 
stanja. Kot v prejSnjsm pnmeru se 
potrebra hitrost pomnilnika zmanj- 
Sa. <n sicer za pribilZno 40 odslot- 
Kov, vendar so tudi koristi zaradi 
hitrosli manjSe. najdeZds za 5 do 
7 odstotkov. 


Poleg odprave dakalnega stanja 
je dares najpogostejZs metoda za 
reSitev teZav s podasnlm pomnllm- 
kom uporaba l.i. predpommlrika 
(CACHE). Nadelo je takole: med 
procesorja glavnega pomnilnika po- 
stavimo majhen (v pnmerjavi z glav- 
nim pomnilniKom) blok izjemno hi- 
trega slalldnega pomnilnika (45. 35 
in celo 25 ns. teoretidno dovolj tudi 
za reZims40 MHz), kaierega naloga 
je. da procesor oskrbuje s podatki. 
ki so list! hip potrebni. medtem ko 
druge podatke procesor ta das oddl- 
tava iz glavnega pomnilnika. Pn tern 
se opiramo na premisi. da prcxcesor: 
a) najdedde vellko casa deia z majh- 
no kolidino podatkov in b) preostall 
del kod teZI k lemu. da bl bll sek- 
vsndno za listo kodo. ki je trenutno 
uporabljana in zato naslednje oddn 
lavanje lepo zapolm predpomnilnik. 


Metods le dobra zato. xer praklld- 
no oodvoji naikrajSr ootrebnl das 
glavnega pomnilnika; vedina sirojev 
386. ki delajo s 16 cn 20 MHz. irra 
zato namesto pridakovanin 60 in 50 
ns glavni pomnilnik. ki je sestavlien 
iz normalnlh dipov DRAM hiiroaii 
120 in 100 ns. Ce sla po drjgi strani 

nika dobra. |e moZno dslo z 0.4 do 
0.6 £akalnega atanja. Vendar pri 
tem nalelimo na nekaj teiav. Edina 

griteto predpomnilnika: z drugimi 
Oesadami. ie je v njem prISlo do 
spremembe podatkov. moramo po- 
skrbeti. da se Oodo te spremembe 
zgodile tudi v glavnem pomnilnikp, 
sicer bo priSlo do razlldnih stanj. to 
pa bl V najboliiem primeru utegnilo 
prii/esli do napadn.h rezjitatov. zelo 
varjetno pa tudi do sesjtja sisiema. 

Logidno vpraSanie. ki se zdaj po- 
njja. le naslednie: kako velik na| bi 
Oil predpomnilnlk. da Oi dobro de- 
lal’’ Kondnega odgovora ni, vendar 
menijo. da ne bi smel bill maniii oO 
32 K in da ni gornie meie. Veiina 
Inlelovib procesoriev 80366. na pri- 
mer. in dipov krmllnika predpomnil- 


nik SRAM 32 K. zadnje dase pa se 
poievlja vse ved Izdelovalcev s 64- 
kilobytnimi predpomnilnlki. Iziema 
je Everex. znan ameriaki prolzvaja- 
lec. ki ponjja predpomnilnike v ko- 
rakih po 32, 64. 128 in 256 K: njegovi 
strop so deino tudi zaradi tega, koll- 
kor nam |e znano. dares najhitreiii 
(skupai z modeli Compaqa. IBM in 
ALR). 

Kollkor vemo. so predpomnllnik 
doslei uporabili samozaen radunal- 
nik 3 procesorjem 60266. in sicer je 
bil to PC DESIGNS GV 286 Iz davnih 
mradnih dasov podasnih pomnilnl- 
kov. Od lakrat pa so se standard: 
spremenili; AT-jl so od zadetnrh 
6 MHz priSII naiprai na 8 in 10 MHz. 
denes pa |e 12 MHz 2e kar norma. 
Nid nenavadnega ni imeti 12.5 MHz 
brez dakalnega stania. V ZOA 2e na 
vellko prodajajo novejde matidne 
plodde s dip! NEAT (New Enhanced 
AT. seveda izdelek tirme Cnip- 
6Technologies) In Intelovimi 60286 
verziie HARRIS 80C286 v tehnologiji 
CMOS; najavl|a|0 pa 2e verzije pro- 
cesorja z 20 MHz. medtem ko opti- 
mist! do srede leta pndakujejo celo 
25 MHz. 

Vse to verjetno pomenl. da se bo- 
do tudi stroji z 60266 morali kmalu 
zatedi k enl od zgorai omenjenlb 
metod. da bi reSili problem podas- 
nega pomnilnika. Na nekaterih ma- 
tidnlh ploddah |e ie uporabljeno 
prepletanie. deloma zato, ker upo- 
rabljaio module SIMM. naihItrejSl dl- 
pi na nph pa so lakSni z 60 ns prI 
dlplh z 256 K in 65 ns pri onih 
z 1 Mb. To pa nai vam bo tudi v sva- 
riio: kakien smisel ima naviiati pro- 
mo potem jmetno upodasnjevati. 
da nam ne Oi odpovedal pomrllnik‘7 
Po naSem mnenju se le bolie ustavi- 
ti pri 16 MHz in nidelnem dakalnem 
stanju, seveda le tedaj, de si lahko 
zagotovite dipe RAM s 60 ns. 

LIM in drugs plosde 


Dru^a plat pomnilnika je uporab- 


OS'2 |8 za zda) obl|uba ispSega iu- 
trisniega dne. mi se pa moramo 
znaiti 2e danes. Ogleimo si. kako se 
tega lotiti. 

Prvid, ni res, da DOS ne more 
presedi meja 640 K. Ge si pazlilvo 
ogledale phloieni diagram (sllka 2). 
boste opazlll. da v primeru. da nima- 
mo grafidne karlice EGA ali VGA. 
pomnilnik DOS lahko povedamo ce- 
io na 736 K oziroma ga povedamo 
za 15 odslotkov brez kakrSnihkoil 
hardverakih posegov. Pravzaprav 
se vsl, ki ga tudi uradno {oziroma 
serijsko) £in|0. usiavijo pri 704 K. 
spet v primeru, da ni omenjenih kar- 
tlc. Ni vellko. toda v sili vse prav 
pride. Nekemu naSemu znancu Se 
leh 64 K vellko pomeni, ker je v Lo- 
tusu Setakodaled. dalmakomaj 10 
K prostega pomnilnika. 

Operacije se lotimo na dva nadi- 
na. Ga radunalnlk 2e imate, si ne 
glede na procesor pomagaita 

sail fantje, katenm je prav tako 
amanikalo pomnilnika. Domnevamo 
seveda. da na matidni ploSdi sploh 
imate pomnilnik. Ge pa radunalnlk 
Se kupujete. vsekakor pladajte razli- 
ko |pribll2no -fSS S) 28 AT ploSdo. 
ki uporablja nove dipe NEAT za 
emulacijo AT. kajli ti dip! imajo kot 
hardversko standardno opcijo pom- 
nilnik LIM 4.0 in mo2nost spremlnia- 
n|a karle (slika2). Z drugiml beseda- 
mi. EGA BIOS lahko p'reselite nad 
1 Mb. brz ko sprostite prostor v ma- 
jah onega slovitega okvira l Mb. ki 
ga DOS is prepozna. 

Ge ste ponosen lastnik PC XT, 
vendar vaS procesor tudi po lei poll 
ne more naslavijatl ved kot 1 Mb 
pomnilnika. vam ostane samo Se 
ubadanie z umeino razSiritvijo svo- 
jega Ijublienca. Na Irgu sta banes 
dve verzi|i Iste skupine proizvaial- 
cev (Loluailnlei/Microsolt - LiM), 
verziia 3.2 in verziia 4. Kot vidile na 
sllkl 2. sta V zasnovi sicer enakl. 
vendar se v Olstvu zelo razlikuiela. 

Stara verzija 3.2 le pooularnejSa. 
kaiti uvedlisoio2e -davnega- 1965. 
leta. •Raziiriiev- etekllvno razpo- 
lo2lfivega pomnilnika omogoda 
z meniavanjem pomnilniikih -stra- 
ni- s po 16 K. Z drugimi besadami, 
razporeja podatke po pommlmSkem 
prosloru 2 Mb. raz0ei|enem na blo- 
ke po 16 K. to pa dela tako. da po 
potrebi klide vsebmo posameznih 
pomnilniSkIh strani In io vnaSa 
V DOS oziroma ustrezen program, 
in sicer sKozi nekakSno -okno- ozi- 
roma bloK rezerviranega pomnilni- 
ka. Potrebujele seveda ustrezno 
kartlco z dodatnim pomnilnlKom. 
program za pogon te karllce. povrh 
pa mora tudi program, a katenm 
delate, podpirati lo opcijO. Nekaleri 
programi. Sa zlasll Lotus 1-2-3, so 
zelo zgodai spreieli in podprh la 
standard, saj |e njegova prednost 
oditna; umetno Sin razpolo2l)iv 
pomnilniSki prostor. 

Kmalu se le poiavila konkurenca. 
In sicer grjpaciia AST/Quadram/ 
Ashton-Tate s slandardom EEMS 
(Enhanced Expanded Memory 
Standard. izboljSani standard raz- 
siqenega pomnilnika). ki v nasprot- 
iu z LIM v razSirjsni pomnilnik ne 


tudi programe. seveda samo ood 
pogoiem. da ti programi podpirajo 
to metodo dela oziroma la standard. 

LIM 4.0 pravzaprav zaiema oba 
omeriena slandarda In jima celo 
doOaja nekai novlh tunkci) Name- 
sto 8 Mb IZ stare verzije LIM 3.2 
podpira celo 32 Mb. lo pa je dvakral 
ved. kot more Inielov 80266 sploh 
naslavliati v zaSdilenem nadinu. 
Oruga vazna razlika le izOoIjSana 
moZnosl. da programi. ki |ih stan- 
dard LIM 4.0 podpira. tedeio paralel- 
no, brez posebnih povezovalnih 
programov. Zato je pridakovaii. da 
se bo V letu. Oveh pojavilo nepnmer- 
ijivo ved komercialnin programov. 
ki bodo mogli Izkonstiti te mo2- 


Geludi se to morOa ne bo zgodilo 
le LIM 4.0 pravzaprav nadgradnia 
LIM 3.2 in EEMS. in de ze imate 
kake programe. ki uporabi|aio kate- 
regakoli od ten slanoardov potam 
jih boste mogli s ploSdico LiM 4 0 
tako; se bolje uporabiti Zaradi velr- 
kanske kolicine pomnilnika ki jo la 
standard ponuja. se bli2amo ukmitvi 
razicke med slroji XT, AT in 386 (z 
izjemo hitrosti. seveda). saj lahko 
V bistvu celo dobri stari 8068 preme- 
lava 32 Mb In deprav se LiM 4 O m 
OS/2 spaiata kot ogenj in voda bo- 



XT. niste mil sanjaii da boste kda; 
mogli delati s pommlmki. kakrSne 
imajo njegovi veliki bral;e 


POTOVALNA AGENCIJA 

^ PE-INEX travel agency 

MOJ MIKRO IN PA INEX MARIBOR 



CeBIT - HANNOVER. 8. 3.-1S. 3. 1969 

na povrSIni 218.100 kvaOratnih metrov bo 2731 domadih tn tujih 
razstavijalcev razslavljalo zadnje OoseZke na podrodju radunalmSke 


- pisarniSke in intormadiske sn 

- bandne in varnosine sisteme 

- propramsko opremo 

- uporabnosl radunatnikov 


PROGRAM POTOVANJA: 

Carter Iz Liubljane in Manbora 9.-12 3. 1989 

Po prihodu V Hannover pravoz na sejmiSde, ogled seima in zveder 
nastanitev v privatnih sobah. Drugl. Irelji m detrii dan Se celodnevni 
obisk mednarodne razstave CeBIT 69. Vrnilev v nodnih urah. 
Zahtevajte naS program. Priiave in inlormacije- 


INEX pa MARIBOR 
Slomikov tig 7, 62000 Marlbor 
tel: (062) 24-572, 24-571, 24-579 
Teleka 33-243 


va2no 
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IPROGRAMSKIJEZIKII 


EcoC 4.10, TURBO C 1.5 IN WATCOM C 6.5 


Primerjalna predstavitev treh C-jev 


0 ! 


jtevHo prevaialnikov - za PC-je jih 
le kar 13. Stan so ie vMno v rabl. 
toda pojavlja se vse va£ novih. V da- 
cembrski Stevilki |e Ziga Turk pred- 
slavil ZortechovC+*. tokrat pa bo- 
mo pnmerjali Se in prevaialnike: 
WatCom C $.5, EeoC 4.10 in Turbo 
C 1.5. 


a C. Poino ime i 
grama |e Eco-CB8. Slane 99 USD, 
vkliuCno z razhroSCevalnikom (de- 
Ouggarjem) C-more. narofite pa ga 
lahko pri Ecosott, Inc., 6413 N. Col- 
lage A«e., Indianapolis, IN 46220, 
USA, « (317) 265-6476. Pladale lah- 
ko tudi s kreditnimi karticami Ma- 
sterCard. Visa In American Express. 

EcoC 4.10 oobite na sedmih di; 
sketah; go ana vsaOuje prevaialnik', 
I in editor, na drugih 

Ske model'e Install- 
rate ga lahko na dveh diskelnih eno- 
tah all na trdem disku. Pri delu 
s slednjim inslalacija obsega dva 
dela' najprej poseben program obli- 
kuje dva imenlka (dlrektorija). BIN 
in HEADERS, in vanju prekopira mi- 
nimum nuinlh datotek. Obstajaio sl- 

INSTALL ne kopira. paC zaradi var- 
Cevanja s prostorom. Drug! del in- 
staiacije le pnlagaianja prevajalnika 
modelu radunalnika. EcoC 4.10 zan- 
leva aktlviranje ANSI.SYS, posebej 
pa |e le treba z ukazoma PATH In 
SET poslavili sislemske parameire 
Parametri. postavlianl s SET. so in- 
terne naravei prek n|ih prevajalnik 
zve, kje naj ilde glave datotek. kje 
nai bodo shranjeni program! za edi- 
tor CEO in povBzovalnik (linker] ter 
stopnja opozorila za prevaialnik 
(spremenl|ivka EPICk). PriporoCIji- 
vo 18 uporabliatl kar naiveCji RAM 
disk, ker EcoC 4.10 programs pre- 
vaia in povezjie z diska.- RAM disk 
namreC pospeSi in olajla delo s tern 
prevaialnikom. 

CED le programski editor, dodan 
pravaialniku. Po vsem je koplia edi- 
toria. ki ga le Borland dobavlial 
s Turbo Pasoalom 3.0: po uvodnem 
pozdravnem sporobilu. zaslonu 
s skorai enakimi opciiaml. WS stan- 
dardu za premikanje kurzoria po be- 
. . .Toda CED le sr 


Prevaialnik EcoC 4.10 klibemos CC 
iz DOS, nakar avtomalsko generlra 
vse polrebne datoleke za povezova- 
nje. Prevedeni program se poveze 
3 standardnim DOS programom MS 
LINK. Ne glede na to. all le kak pro- 
gram V editorju CED. prevaianie 
vedno tebe nad datoteko programa 
na disku. Zato moramo obvezno za- 
pustiti editor, program posnetl m ga 
lele nato prevesli - res zelo zamud- 
no. Se vec. CC pozna 23 opcij, a ka- 
dar bi radi spremenill aktuaino 
ukazno vrstico. |0 morale vso znova 
odtipkali, ker niso predvidsli nika- 
krlnega -mini* edilorja za ukazne 
vrstice 

Va2ne|le opcije za CC so delo 
z raznrolbevalnlkom. navaianje 
kn|l2nice lunkcii, tri vrsle pomnilni- 
skih modelov |ma|hni, srednii. veli- 
kl), postavlianje stopnje opozorila. 
uporaba programa PLINK86 kot po- 
vezovalnlka namesto MS LINK ltd. 

iivatnejla praklibna opclia le MA- 


UNIX. M 


kurzor In rdeba barva, na c 
na pa sa pokaie okanoe z diagrozo 
all pojasnilom napaka. Obstaia tudi 
inleraktivna pomob pri pisanju pro- 
gramov. Po pritisku na ALT-M CED 
zahteva ime furkcije. uporabnik ga 
vtipka in na zaslonu se poiavila po- 
lasnilo parametra ter nabin upo- 


Hotipi 


EcoC 4.10 podpira standarda At 
SI in K&R, dodani pa so 
funkcii. ukaz enum za Iti 
podatkov. ukaz void kot novi in pra- 
vi tip podatkov. (C ne pozna pod- 
programov. temveb samo funkclia; 
ker pa le pogosto treba pokllcati 
kak podprogram. npr. za brisanje 
zaslona. prav ukaz void omogoba 
sporobilo prevaialniku. da lunkclia 
ne bo vrrlla nobene vrednosti.) Po 
onginalnem standardu C-ja v lunk- 
clje nl bllo mogobs prenalatl struk- 
ture podatkov (RECORD v pascalu) 
- EcoC 4.10 pa podobno kot stan- 
dard ANSI to dovoliuie. In nazadnie. 
prevaianje usmerjamo z novim uka- 
zom ANSI pragma; z n|lm oznabi- 
mo, da bomo uporabljali avto all 
reglstrske spremenliivke. 


k'in’podi 


;o EPICK pt 


ukaz C prevaial program v editorij 
in IZ pomnilnika. je v tern primeru 
drugabe. Ukaz C ne deluie. dokler 
z ukazom P ne postavlte popolne 


raci |0 lunkcij glede na prololipa. 
uporabo avtospremenliivk pred za- 
betno postavilviio itd.; mvo 3 - iz- 
hodne rezullate lunkcij preveria po 
tipu. . Ecosoft navaja. da se ni 6e 
nikoll zgodilo. da bi kak program, 
obiavijen v kniigi. prestal kontrolo 
na deveti stopnil. 

EcoC 4.10 pozna 225 funkcip Vse 
so zelo podrobno razloiene. vsaka 
je ilustnrana s posebnlm progra- 
mom. Vebina teh lunKcii le usklaje- 
na sstandardoma System V in ANSI. 
Ni pa ne duha ne sluba o kaki grali- 
kl, kaiti Ecosott to ponuja kot pose- 
ban paket Flexi-Crapn (40 USD], Na 
razpolago so ba drugi paketi. opo- 
zorlmo pa nai ie na knilinico za 
delo z okni (vsega 30 USD], 

Prai so razhroSbevalnik C-mora 
prodaiali lobeno za prIbliZno SO 
USD. od lani pa ga Ecosott prilaga 
prevajalnikj. C-more aktiviramo 
z ukazom CMORE iz DOS in Se enim 
parametrom. Grafibnim programom 
ni kos. vender dela wee oKnih Os- 
rovro le za DOS. Iz niega vnesemo 
Ime testiranega programa oziroma 
opazuismo vhodno/izhodne aktiv- 
nosti. Oruge vrste oken so Help 
Window (pomob programeriu. ki ne 
pozna ukazov za C-more). Source 
Window (prlkaz ukazov programa). 
Trace Window (sprememba vreOno- 


grama na kaki lobni ustavimo in 
ko odtipkamo Ime spremenijivke 
v tern oknu. C- more vrne njeno 
vrednost) m Register Window (tre- 
nutna vsebina reglstrov v procesor- 
iu). RaztiroSbevalnik pozna vse obi- 
bajne mozrosti. postavljanie ustavi- 
Ivenlh tobk (breakpoint). izvrSeva- 
r|e programa po korakih in podob- 
no. C-more le nasploh ena najmob- 
nejsm seslavin tega paketa. 

EcoC 4.10 je tore! kompletna ver- 
ziia C-ia. editor je okoren, vender le 
programe le bol|e pisali z njim kot 


n podobno. 

Izvirni standard K&R C pozna za 
odkrivanje neskladij v delih vebjiti 
programov program lint EcoC 4.10 
lahko odkrije vebino semantibrih 
napak, podobno kot lint on UNIX. 
Sistem 


I'porablia- Tutbo C 1.5 


1 eno od deselih stopenj, 
00 U do 9. EcoC 4 10 slandardno 
preveria semantlbne napake s slop- 
nio 2, In slcer: nivo 1 - tipe dodelje- 
vania. npr. all le bll kazalec dodelien 
kazalcu in podobno; nivo 2 - dekla- 


To |e druga verziia znanega Bor- 
landovega prevajalnika za C. Za raz- 
llblca 1.0 le blla odlibna; niene zna- 
bilne lastnosti so bile mlegrirani 
ubinkovlto sporobanje o na- 

'■■■t prav 

postal 


:e opravrte la 


hrosbevalnik C-more je odii 
ga ni mob uporabliatl z drugimi pro- 
gramskiml leziki). Prevajamo In po- 
vezuiemo z dIska. toda delo lahko 
pospebimo le z uporabo RAM di- 


veb'kot^OO tlMb primerkov. Verziia 
1.5 pomani izboijiavo tega progra- 
ma. Nova je knjl2nlca gratibrih 


bo Pascalu 4.0). Obstaja pa 6e no- 
li le dodan raznro6bevalnik Zal nam 
le Borland za ta primerjalm opts po- 
slal stareiSo verzijo. m to bomo zdai 
podrobneje opisali 

Turbo C 1 5 dobile na peun diske- 
lah a tremi pnrobmki v kartonskih 
platnicanskar91Sstrarmi Zanteva 
vsai DOS 2 0 m 354 RAM pommlni- 
ka. mozno pa ga |e konfigunrati tudi 
za delo z eno samo diskemo enoto. 
beprav si resnega dela brez trdega 
diska ni mob zamisliti Turbo C 1 S 
I'e usklajen s slandardoma ANSI in 

vseh Sest porrmilniSkih modelov 

Za verziji 1 0 in 1 5 plabate 99 
USD. precei veb - 250 USD - pa 
boste od§teli za verzijo 2 0 z interak- 
tivnlm razhroscevatcem in novim 
Borlandovim zbirnkom Naslov 
Boriand International, 4S84 Scotts 
Valley Drive, Scotia Valey. CA 
9S066, USA. generalni zastopnik 
V Evfopi pa je v Ffanci|i Borland 
International, European Headquar- 
ter!, Lea Posllllons des Bruyeres 

- 65, rue de la Qarenne. 93215 
Sevres Cedex. France 

disk naiprepro- 
da odprete po- 
mer-TURBOC 
in polem vanj prekopirale vse dato- 
teke. Med delom lahko spremmiate 
kanfiguraci|o. ka|ti Turbo C prebira 
posebno konfiguraciisko datoteko 
z disks 

Obstaiaia dva verziii pravaiaimka 
TC za delo Iz interaktivnega editoria 
in TCC za delo Iz DOS, TCC morale 
uporabliatl za res velike programe. 
na razpolago pa |e tudi zato ker 

s programske editorje 

- Rosebne editorje kakrSni so pro- 
gram! Brief. VEDIT. XTC ltd. Valiko 
zmogljiveiii so od navadnih Iv6tsv5i 
Borlandove inlegrirare editorial. 
ka|ti oprii so na posebne makroiezi- 
ke. Omeniti le treba. da TCC konst- 
no uporabljamo kot poprocesor za 
lezike tipa C.talk (objektho orienti- 
rara razblntev C- )a po vzgiadu 
Smelltalkal 

Ne manika niti Borlandov pro- 
gram TLINK za povezovanje raznih 
delov slstema v celovit program 
Fjnkcionaino |e v glavnem lak kot 
standarm MS LINK, le da le veliko 

nitreiSi 

Edilorja odlibsn Kurzorpremika- 
mo po raziirienem WordStarovem 
standardu (s programom TCINST si 
lanko privoSbimo spremembel. po- 
lasnlla napak in opozorila prevajal- 
mka se pojavliajo v posebnem oken- 
cu, kurzor pa lahko poslavimo na- 
lanko tja. kjer je v besedllj progra- 
ms nastala napaka Vsak hep le mo- 
gobe na zaslonu spremeriti Stevllo 
vrstld (be to podpira grafibni adap- 
1er|: od navadnih 25 vrstic do 43 
v nabinu EGA in 50 z adapteriem 
VGA. Sistem HELP je izjsmeh: s Kur- 


PDP opl)usnil vai no- 


pnkazalo se bo Kar obsirno pojaani- 
lo o kiicu tunkciie. parametnh in 
podobno 

Prevaianje je hitro. je pa veflno 
odvisno od dostopna hitrosli in za- 
sadenosti diska. nnrosti raeunalni- 
ka in raznib drugih dejavnikov 
S posebno opcijo (Project) lahko 
prevajalnikij povemo. Katere datota- 
ke so vkljuCene v obliKovanje pro- 
grama: zato lahko prahajamo s pro- 
grams na program, no da bi jih bilo 
treba na disku fiziCno loCevati po 
imenikih. Podobno se prevajaio sa- 
mo tisli program*, ki jih je res Ireba 
prenesti (MAKE iz Uniica), toraj ne 
vsi obstojePi. to pa razvoj pograma 
seveda Se bolj pospeSI. 

Prevajalnik je enoprehoden. ven- 
dar povazovanje vedno poteka z di- 
sks. Za pnmerjavo: Turbo Pascal 
4.0 se lako prevaja kol povezuje dr- 
rektno IZ pomnilnika. kar je vellka 
praktiCna prednost: toda Pe poseie- 
mo po programih. kakrSen je PC- 
CACHE. niC veC ne obremenjujemo 
hardvera. ker je TLINK ie po dru- 
gem klicu v tern pomnilniko. 

S pakelom dobimo ludi dva pro- 
grama z izvirnim besedllom: BQlOE- 
MO If UCALC. Prvi je lepo nareiena 
demonstracija grafiCnih moSnosli 
Turbo C-ja, drugi pa je preprosla. 
vendar povaem uporabna dmamiC- 
na labela Zammivi so podatki o hi- 
Irosti prevajanja BQIDEMO obsaga 
IS22 vrsl. Kar skupaj z vnosom pro- 
gramskih vrsllc iz dalotek giav na- 
zadnieoomenl266Svrst Vse skupaj 
je prevedeno v 25 sekurdah. od za- 
Petka povezovanja do zaPetka izva- 

kund MCALC je razbd* na sed^n 
datotek s 7920 vrslami. Pre»ajanje 
Iraja 40 sekund. povezovanje Se do- 


Turbo C 1.5 obsega 269 lunkcij iz 
varzije 1.0 in priblizno 130 novih, 

V glavnem grafipno orienliranih 
lunkcij. Nov je (jdi program TUB za 
organizacijo prevedanih lunkcij 

V knjiznlce modulov. Vsak progra- 
mer si namreP sPasoma nakopiPi 
veliko -pfiljubljanih- lunkcij, ki pa 
jih je prav zaradi Stevilnosti vPasih 
leSko uporabljati. TUB jih lahko str- 
na V sno same datoleko (knjiZnico) 
in povezovalnikj potem ni veP treba 
odpiraii ra desetine majhnih dato- 
lek, lemveP preprosto dela z eno 
samo. veliko. to pa pomeni prihra- 
nek proslora na disku |V DOS celo 
daloleka z 0 byti na disku zasede 
2Ki| 

TujeSe program GREPza pregle- 
dovanje skupine datotek po kakem 
hizu znakov. Priljubljenost dolguje 
soimenjakj iz Unixa. vendar je pri 
delj s PC-ji bolj kurioziieta kol nuja. 
Vse to - in Se veliko veP - namreP 
opravijo programi. kakrSna sta PC 
TOOLS in Norton Litiiities. 

Zadnji nenavaden program je 
BGIOBJ. Z njim prevajamo grafipne 
gonilnike in delinicije pisav v dato- 
leke OBJ. ki jih nato lahko napo- 
sredno vkijuPujemo v program To 
je siiSati povsem razumno. toda gra- 
tiPni paket. vsebovan v Turbo C 1.5. 
vse te delinicije in poseOnosti hard- 

disku. BGIOBJ torej omogoPe, da 
progrsi 


delati z nekalenmi najpopularnejSi- 
mi adapierji m z njimi uporabljati 
Stiri vrste pisav To proznost pa pla- 
Pamo z vepjo dolSino programa in 
zato se utegne celo zgoditi, da pro- 
graina ne^moremo prevesti v obliki 

in podatkov ne moremo spraviti 
V okvir 64 K|. 

Turbo C 1.5 podpira gralipne kar- 
lica CGA, EGA in VGA, MCGA, Her- 
cules. ATT in PC3270. Vrste pisav so 
tele: Irikrat povePane in zmanjpane 
Prke. sans-seril in gotica. 

Gralipne lunkcije so razdeijene 
takole: izpis besedila na zaslon in 
z njega, delmiranje okna v teksinem 
(window) in grafiPnem (viewport) 
reZimu. naravnavanje atributov 
(barva, osvetlitve ozaOja in Prk), pre- 
verjanje poloPaja kurzorja na zaslo- 
nu, direktno risanje po video pom- 
nilniku all delo prek podprogramov 
BIOS. dinamiPno prepoznavanje 
gralipne kartice, risanje in zapoinje- 
vanje (filling) ligur. neposredno 
spreminjanje alike (bnsanje zaslona 
all okna. manipuiacija s piksli itd.). 
izRis besedila v gratiPnem reiimu 
(t.i. bil-image slika Prke all prka, pri- 
kazana z nizom Prt), napake meo 

Tabela hitrostnih tekstov 


standarda tega ali onega jezika. da 
bi bila uPinkovitost dela paP vaPja. 
(Prav zaradi le zamisli je Borland 
postal ena od patih najvePjih sol- 

nadskih te2enj so prevajainiki WAT- 
COM APL, WATCOM BASIC. WAT- 
COM COBOL, WATFOR (za fortran). 
WATCOM Pascal itd 
WATCOM C E.5 Obsega dva pre- 
vajalnika za C - WCEXPEXE in 
WCC.EXE. vsak z lastnim razhroS- 
pevalnikom, potem knjiinico grafip- 

zovalnik. knjIZniParja (librarian) pre- 
vedenih modulov. MAKE, povratni 
Zbirnik in neverjetno obsezno doku- 
mentaeijo sedmih knjig (1449 stra- 
nl| ter osmlh referenpnih kartlc. Za- 
poredna Stevilka verzije je v glav- 
nem povezana z generalorjem kod: 
opraviti imamo Ze s Sestim optimi- 
zatorjem strojne kode. kar so jih od 
leta 19S0 naredili pri Watcomul 
instalacija je v prvem deiu soraz- 
merno preprosla: program INSTALL 
s prve diskele odpre na disku po- 
irebne imenike (vsega jih je sedem) 
in vanie prekopira po vrsli vsebine 
vsen diskel. WATCOM C 6.5 oo m- 


cl.5 EpoC C C+ + 


WATCOM 

wee 


Float 5000 
Quick 100 
Savage 25000 
Slave 100 


sti. trenutna oblika Prk. 
okno ltd.) Izbira grstiPnin (unkcij je 
popolna in lemeijito razSin potenci- 
alne zmogljivosti lega prevajalnika. 

Turbo C 1.5 je odiipna realizacija 
C-ja zapetnikom bo vSeP dokumen- 
taeija (npr, uvod v C prek pascala). 
prolesionalcem pa bosta pnSla prav 
proZen editor in hitrosi prevajanja 


WatCom C 6.5 


ri Turbo C. OolZinz 


dodalnih dalotek mogel bi 


Veteranom raPunalniSIva se bo 
ime firme Watcom morda zdelo zna- 
no. Ze pred desetimi. dvajsetimi letl 
je objavljala knjige o programskin 
jezikin. vendar na poseben naPin. 
WATCOM je nnamreP sastavljenka 
imana univerze Waterloo v kanad- 
skem Ontariu In besede ■ 
(prevajalnik). Omenjena Uii>.ei<.a je 
na podropju programiraniaiedolgo 

... . — , .. .nanstvenega . ,<.w- 
braZevalno prakso. Ena od velikin 
teZav, s katenmi se je zeto zgodaj 
sooPila. je bila izvajanje praktipnega 
pouka komerciaini prevajainiki za 
fortran. PUL cobol in basic so bill za 
studentske programa prepoPasni 
Zato je logipno, da so razmiSljali 
0 -Sludentskih- prevajalnikih, Ij. 
prevajalnikih izjemne hilrosir, z bo- 
gato izbiro opozonl In moZnosli po- 
pravljanj napak, pri Pemer pa naj ne 
traba povsem upoltevati 


izvrSilev so lako rekoP hi 

sku Express C lahko srema dalote- 
ke OBJ. povezuje pa tuOi program 
v pomnilniku z Ze oDstojePimi dalo- 
disku. kar seveda govori 


line evoiucije urej 
I. kakrSnega poznajo UNIX ii 
• ' I POP. To je videli nj 
10 opravimo izi 


ukaze za bnsanje * 

Se pa based m niti preskakovanja 
kurzorja od besede do besede ne 
vKIjuPuje. Sodobnemu uporabniku 
PC-ja se bo to zdelo Pudno. medlem 
ko bo poznavalca raPunalnlkov 


VAX. Oelte in 
slalgije 

Osnovni marker v besedilu hi kur- 
zor. temveC 1 1 tekoPa Prta (vidimo 
JO kot moPnejeosvetljenoPrtol Nad 
njo (in zacenSi od nje) stePejo vse 
operecije v zvezi s teksiom progra- 
ma. Vratica besedila so naslovijene 
IZ ukazne vrslice Slevilka 10 m En- 
ter spremerita deseto vrstico Dese- 
diia V lekoPo vrstico Z ukazom 2.5D 
Oosle zDrisali vse vrste od druge do 
vkijupho pete. ZvezQica oznaPuje 
vse vrste in zato boste z ukazom *□ 
zbnsali VSE vrste v besedilu' Po- 
dobns so operacije kopiranja m pre- 
stavljanja besedila oziroma skupine 
vrst. Pp drugi stran pa sta iskanja in 
zamenjava besedila reiena bolje kot 
pri vePini jrejevalnikov besedil. 


V prvih 20 vrslicah daloieke be 


stalaciji zasede 2.8 Mb. Potem r 
ramo spramenili datoteke CONFIG- 
.SYS (dodali ukaz FILES=20. Pe ga 
ie ni) in AUTOEXE BAT. Spramem- 
be opravimo takole. INSTALL obll- 
kuje pomoZne datoteke, v kalenh so 
novi ukazi. uporabnk pa jih moia 
potem roPho prekopirati V paketu 
so ludi Irije demo programi: aa Ex- 
press C. optimizaeijski prevajalnik 
in grafiko. WCEXP (pravijo mu ludi 
Express C| je prevajalnik vrste -lo- 
ad-and- go-, kar pomeni. da vse 


ja. kakrSna je recimo :%I50)S 
pomeni vse znake tekoPe vrslice, 
zaPanPi od Si 

Ukazi zaslonskega editorja so 
skrpeni na minimum, kurzorji se 
V vsako smer pomiksjo samo za eno 
polje. Tudi v zaslonskem editorju je 
mop oznaPiti skupino vrsl in potem 
z njimi opraviti kako operacijo. 
Funkeijske tipke je mogoPe predeti- 
nirati Ta editor je arhaiPen. vendar 
dovolj zmogljiv - podpira do tri 
okna. vePkratne vmesne pommlnike 
za besedilo. miSko. z njim pa je mo- 
goPe ludi neposredno prevajati in 
izvrSevati program Napake zaoisuje 
kot posebno datoieko z imenom 
programa in oznako ERR. potem pa 
se zlistajo na zaslonu. namesto da 
bi se kurzor (kot v Borlandovih edi- 
torjih) sam postavil na napaku v be- 
sedilu programa V okno je moP na- 
loZiti seznam napak in jih pregledati 
hkrati z besedilom programa 

Poleg demo programa doOite Se 
program MEMO (za pisanje agen- 
govori o uskiajenosii s Stan- 


m ANSL2al pi 


ga pravajaie, cooiie ovesirani poro- 
Pila 0 napakan. kar je seveda vpijoP 
spodrsijaj avtorjev. 

KnjiZnica lunkcij je obseZna m 
dobrodokumentirana Ovsakitunk- 
cijl zvemo. ali je po standardu ANSI 
(takSnih je 125). POSIX (predlog 

Zenja IEEE, vendar zunaj standarda 
ANSI: vepina proizvajalcav jih ven- 
darle podpira. v opisovanem pro- 
gramu pa je takSnih funkcij 29). 
DOS (speclliCne funkcije za MS in 
PC DOS) in WATCOM - posebni 
ukazi tega prevajalnika (vsega 82 
funkcij). WATCOM C 65 obsega 
V celoti 243 funkcij. razporejenih 
v 16 enot: operacije s Crkovnimi 
znaki (14 funkcij). poseg v pomnil- 
niK (7). nizi (29). konverzije (IDI. zr 


BIOS (16). vhodno-izhodne oj 
je. odvisne od penfernih naprev (9). 
DOS (7). generiranja in sploSm uka 
zizadeios 
za tunkcije 
mi (3), d^g 
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Com. Funkciie so spravijene v dato- 
leke tipa LIB. m pa niti za eno izvor- 
nega besadila 

V poseboi Kniigl. Vsaga ill) je 29 
WATCOM C 6.5 Slane 349 Oolar- 
isv II) ga le mogo£e naroCiti na na- 
Slovu WATCOM PRODUCTS Inc., 
415 Phillip Streal, Waterloo. Onta- 
rio, Canada N2L 3X2 

Hitrostni testi 


Vse In opisarre prevaialnIKe irt 5e 
Zorlechov C smo preskjsill z obi- 
Cajniml peliml tasti revge Byte (Fi- 
bonacci. Float. Qjick. Savage in Si- 
avsl V prvi koloni ie itavllo ponav- 
liania testa Za Fibonacci m Float le 
preveriemt) 20 in 5000 iteraclj rame- 
sto too in 10.000 kot V izvirniku. 
Testiranje smo opravili z AT kompa- 
libilcem takla 12,5 MHz in polovii- 
nega Pakalnega stania (Norton SI 
11.7, Landmark 14.1), irdim diskom 
ST251 z dostopnim £asom 28 rnill- 
sekund in 1 Mb centrelnega pomnil- 
nika. konfigurlranega kot 640 K za 
DOS In 384 K kot predpomnilnika za 
disk (program PC-CACHE). C + + 
smo preskusilienkrat kotZortechov 
C. drjgii pa kot C++ z uporaOno 
optlmizaciio. Todi WATCOM C se 
goiavl|a dvakral. ker gre za povsem 
razliena prevajalnika v Istem pake- 
lu. Vsi programi bere|0 z diska vsai 
program za povezovanie (celo Tur- 
bo C|. iziema le la WATCOM Ex- 
press (WCEXP.EXE). Slednii |e vse 
primers prevedel iz pomnilnika, in 

V nllrostnih testih naislabse odrezal. 
sortirania lOuick) pa sploh ni opra- 
VI|| ~Veliki- WATCOM C (WCC.EXE) 
je bil V glavnem nainitreiSi. kar je 
bilo tudi priPakovati. sai imamo 
opraviti z optimiziranim prevaialni- 
kom. Tako C++ v verziji ZTG (glo- 
balna optimizacija) kot WCC sta 

V teslu Float •odkrila-. da je vsa 
zanka polna konslanlnih izrazov m 

V obsh primerih natanko 0. 

Mimogrede rePeno, program 

TopSpeed Modula-2 je bll v testu 
Sieve hitreiPi od vsan 0|ev - potre- 

Kaj izbiati? 


EcoC je solidan program z do- 
brim razhroSPevalnikom. vsndar je 
brez gralike in re pozna kakin 
vzborljlvih posebnosti. Oba WAT- 
COM C-ia imals enak, cuden editor, 
oba prevajata precei nitro. verdar |e 
za resno delo ustrezen ^mo WCC 
Opraviti Imamo s komplatnim pake- 
lom (dva razhroSCevalnlka. gratlka). 
generiranje stroine kode je odlipno. 

C 1.5 je V povprepju naihitre|3i 
V vseh preskusih. njegov editor pa |e 
brez konkurence. Z razhroPPevalnl- 
kom v verziji 2.0 bo to morda celo 
naiboIjSi -navaden- prevajalmk za 
C -Navaden- zato. kerieZortechov 
C+ + sam po sebi odliPen kot stan- 
darden C in tu sploh nima kakega 


PODATKOVNE BA2E ZA AMIGO 

Orodja za manj zanimiva 
opravila 


VELIZAR PAVLOVlC 


I * I nela In G 


in podatkovne 
>1 OisneyevI Fru- 
In GIzelda proti Pepelki 
;a Regana in Gors- 
riia prop Kordeliji - mradni sesiri 
raPunalnlSkih aplikacij. kl zbiedita 
Ob lepotah vseh vznemiriilvih stvari. 
kl jih lanko napravite z amigo. Zal se 
le od £asa do casa treba lotiti tudi 
manj zanlmivih opravil. Zato za tre- 
nulek pospravile svoie graliPne m 
animacijsKe programe. digitaliza- 
torje. Earl Weaver Baseball in nej- 
noveiSe rutine v C-ju. V tern Planku 
bomo sortirali. preverili In slstemail- 
zirali vse podatkovne baze za amigb 
In iih skjsali pnmerjati. 

ZaPeli bomo z enostavmmi in se 
poPasi pribliZali vePjim. kompleks- 
nejSim programom. Zapomnite si. 
da slednji niso vedno najboljii 6e 
morate skrbeli za prav malo sivari. 
a jih' morate pogosto pregledali. bo 
za vas naiprimernejSi kakSen manjSi 
program Ce bosle podatke vnaUli 
vsak dan, izbenle program, s Kate- 
rim boste za to potrebovali najmanj 
Pasa. Ce Zelile podatke premetavati 
na razlipne naPIne, boste poirebo- 
vali kakSen vePji program, kl zna 
preiskovati in poroPati. Ne upoSte- 
vejle zgolj trenulmh potreb - pre- 
mlsllle. kai boste s podatki ieleli 
poPetl V prihodnie. Kar predstavljai- 
le SI. da morate po veP kot sto pet- 
Steviipnlh poPtnih Plevilkah vnesti 
eno samo sedmoptevilnpo kanad- 
sko all ameriSko. v polju pa nl dovolj 
proslora zanjo’ 

Oris vsakega programs se zaPne 
z imenom programa in hiPe. ki ga le 
Izdala ter z originaino - devizno 
- ceno. Ce hoPate program kupili 
pri piratih, prelistajte male, oglase; 
cene se hitro spreminiaio. Ce boste 
kupill original, si oglejte seznam na- 
slovov izdelovalcev na koncu tega 
leksla. NaPII boste tudi slovarPek 
pOjmov, kl se V lovrslmh programih 
najpogosieie uporabljaio. 

The Computer Black 
Book 


Meggido Enterprises. 35.95 USD. 
The Computer Black Book le eno- 
slaven program s seznami imen, na- 
slovov In teletonskih ptevilk. Sposo- 
ben je nameslo vas gokllcatl dolo- 
Peno plevilko, recilirali sporoPila In 

vmesnik, podoben Inluitionu. Da 
lahko odprete novo datoleko. polre- 
bujeta naimani itiri zapise. Ti so 
omejeni na ime In priimek (po 24 
znaKov). naziv. tn vrstice naslova, 
osamplevilpno poPIno Ptevilko. lele- 
fonsko piBvilko m vrstico za komen- 


larie z 59 znaki. Oblika znakov ni 
Program dela le z eno odprto da- 

celolen zapis ali lislate po imenin m 
lelefonih svoje daioteke - hkrati le 
vidnin osem polj. Ce poklikate vrsti- 
co in izberele telefonsko ptevilko. 
bo program emuliral klicne impulse 
|£e seveda imate modem). Klicali le 
mogoPe ludi Ptevike. ki jih ni v no- 
benem zapisu: to naredite tako. da 
s pjPPicami na numeriPnem bioku 
Izberele potrebne citre. Program 
eno telefonsko Ptevilko hkrani 

V medpomnllniku. priklipete jO s pri- 
tlskom na doloPeno tipko. 

Datoleke se da sortirali po ime- 
mn. postnih in teletonskih ptevilkah. 
Vsako datoleko lahko nalisnele 

V celoti, deino ali le po izbramn vr- 
sticah. Izberele lahko zaporedie 1i- 
skanja imen. vstavile all odstramte 

kovnih naborov v dveh velikoslin 


Rolobase Plus 


Equal Plus Inc., 89.99 USD. Ta 
program bi naj zamenjal knjiiico 
z naslovi, ki |0 imale na mizi. Z 

dnevno garancijO. Navodila. ki niso 
pisana prav za amigo, vas uvedejo 
V zmogliivosti programa Vdelamso 
t.l. tutorial in nekai lipk za pomoP. 
lorei bi pri uporabi ne smell Imed 
nobenih leiav. )/nesene podatke 
lanko razdelile na zasebne in po- 
slovne. Poleg imena, naslova. me- 
sta. (zvezne) drZave. poPine Peviike. 
drZave in teielonske Peviike si Rolo- 
base Plus V tekstnem podal|Pku vsa- 
kega zapisa zapomni do 255 vrslic 
s po 8D znaki. Pri vnaPaniu m tiska- 


Ija. npr. drZavo. izpustile. Zagise le 
V vsakem irerulku mogoPe dodaia- 

P?ogram zna razen delitve na za- 
sebne in poslovne podatke izbirali 
tudi po kljuPnih besedati - imenu. 
priirnku, driavi ild. Za raziiko od ne- 
kalerih drugih program loPi male in 
velike Prke - najprei poiPPe velike. 
S priliskom na doloPene lipke pri- 
dele V razliPna okna, namemena 
specilipnim lunkeiiam. Primer; lip- 
ka A omogoPa llskanje na nalepke. 
dopisnice in kuverte, s lipko F pa 
Iislcate na kartice. PoroPila lahko na 
zaslon all na tiskainik poPljete v Pti- 
rih razliPmn formatih - popolna. 
z naslovom rn telefonsko Ptevilko. 
zgolj 3 telefonsko ptevilko all 

menijev se da izbrati naPm pnkaza 
podatkov in konfiguracijo tiskalm- 
ka. Posebei privlapna je moZnost 

gnranim paketom Financial Plus 


(Equal Plus. 295 USD| Takoj ko iz- 
berele vrslo daioteke program sa- 
modejno prenese podatke 

Microfiche Filer 


Software Visions Inc . 99.95 USD 
Microfiche Filer je eden od prvih 
lovrstnih programov za amigo 
hkrali pa eden od naienoslavneiPih 
in najbolj eleganinh Za razliko od 
drugih podalkovnih baz pnkaze na 
zaslonu hkrati skora) vse oodalke in 
omogoPa iistanie po vsej daloieki 
kadar iPPete kaksno inlormacijO 
Microfiche Filer podalke nram v po- 
Ijih. kl so na zaslonu pnkazana po- 
manjPano Stevilo polj le doloPeno 
zgolj s kohfiguiracijO vaPe amige. 
lorej 5 koliPino proslega pommi- 

Da bi naPli Zelem podatek z mi- 
pko listale po daloieki. ko najdete 
pravo polje. ga poklikate. da se po- 
vaPa. Moinosli sonirania so precej 
skromne. a ko si podatke uredite. je 
doslop do njih prav enostaven in 
niter PremikanjB. izrezovanje lep- 
Ijenie. dodaianje m kopiranie deiov 
daioteke opraviie z mipko. vsi ukazi 

Oblikovahje poroPil je ob pnloze- 
n'rhmodelin lahko delo Mediskaim- 
mi opcijami so enako vePje, manj- 
pe. povezovanie m polozaj znaka 
Iprvi all zadnji v polju) bolj prefinje- 
ne logiPne zveze pa niso predvide- 
ne. Medtem ko pregleduiele kaksno 
polje. lahko raPunalmk iPPe kakpne 
druge podalke Program sprejme 
graliko tormala IFF v do 32 barvan 
kl pa jih preoblikuje v Pliri osnovne 

lahko nadzirale to pretvorbo. Ean 
od moznosti le pregled slike v ongi- 
nalni loPIjivosti m barvi v loPenem 

Microfiche Filer je morda omeien 
a po enosfavnosti uporabe brez gra- 
ve konkurence Je hiter. zaPPiie 
pred kopiraniem ni. dobro deia s lr- 

neiPe posle Lansko lesen bi se nai 
pojavila MF podobna protesionatna 
podalkovna baza z imenom V. Cena 


Ir\fo+ 


Eastern Telecom Inc . 49.95 USD 
S tern programom je oblikovanje m 
pregledovanje dalotek lanko delo 
Program vssbuje polja. velika do SO 
znakov in datoteke z do 32.765 zapi- 

ozadja. Za vePino ukazov boste po- 
trebovali mipko. nekaleri pogosieiPi 

Kadar hoPete odpreli novo datote- 
ko, spremenite le sploPni obrazec ^ 

Mojmiliro 21 


Na voijo sta samo dva Iipa p 
numeriPno. v katerem smele up 
rabljati ie Polar in dacimaino pil 
m alta. Ko ijberate formate polj. Is 
ko s spremirianjem formala. Ime 
m iipa, dodajanjem m odvzemanjc 
-nl| videz zaslona prikrojite 
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slavnih datotek. ki |in ne boale pre- 
»e£ premetavali in (udi poroPII ne 
boste piaaii. Ker smew jporabijati 
lako datoleko v RAM kot tiste na 
disku. bi moralo biti iskanje maniSih 
podatkov. recimo nulovov. kar hi- 
Iro Mnoiice rulipnih moinosti lo- 
rej ni. a sai |in v adresariu tudi ne 
polrebujete. 

Softwood FUe IISG 


vs£ od obiPaine bele 2 ke. Podatki se 
zapisjjejo V polia, ki jih je deset 
vrsli lekst, znesak (amount), datum, 
eas. dame, telelon. alta. allanume- 
npna (itevilke in Orke v lormatu AS- 
CII). slike m zvok. Ts delinic<|e velia- 
10 le pri vnosu podatkov. ne morale 
pa |in uporabill pri sorllraniu In prei- 
skovanju. Vnos |e enoslavan in ne 
zanteva miSke. ki je pnpravna pri 
vePini drugih propramov. 

Softwood File omogoCa prikaz 
podatkov V seznamih all obrazcin. 

V prvem napinj so podatki razvri- 
Oeni kot V preglednici - vsak zapis 

V svoji vrsticl. S smernimi iipkami se 
premikate vodoravno med polii ali 
navpiPno med zapisi. Ce uporablja- 
te obrazoa. je na zaslonu le en za- 
pis. V oben naSmlh lahko z miSko 
spremlniate vehkost in polo2a) polj. 
Ce le pol|B premainno, ga raztegne- 
le. Ce Zeiite namesio imena priimek, 
premestite pol|i. Vsak razpored je 
mogoie pod novim imenom shramti 

Ko a primerom all z jkazom dolo- 
£ite izbirne parametre. lanko od 
programa zantevate, naj'vkl|u£i all 
izkljufi dele datoteke. LoglOnih pa- 
lametrov nl, zastopani so le nekaten 
osnovni: ve£|e, manjie ipd. Ker so 
podatki V delovnem pommlnlku, je 
dostop precei biter. Plsanie poroOil 
le rahio omeieno. vendar je na raz- 
polago nekaj koristnib mo 2 nosti 
- razlitni lormatr, 17 simbolov za 
valuto. glave. oStevilienie strani, se- 
Slevanie vseb stoipcev. premik lavo. 
desno In cenirlranje ter ome/en 
nadzor tiskalnika. ki ga v prvotni 
izvedbl ni bllo. 

Program omogota tudi hitro bri- 
sanie zaslona Tlskanje oznak 

leva le premik pol|. kij 

niii < zgornjih pel vrstic zaslona 


a ostanejo v pomnilniku. 

-SG- V imenu SoltWood File IISQ 
po.-neni graliko in zvok (graphics 
& sound). Imena grafiCnib in zvoC- 
bko zapiSete v podat- 


ih datotek la 


Program bo zastavljene podaike 
iskal po calem polju (z moinosimi 
maniSi. ve4|t in NOT) in uporabljal 
doloOeni knterii, dokler ga ne spre- 
menlte. Pisanje poroOil je omeieno 
na liskanie enega zapisa. skupine 
all vseb zapisov. Izberete labko za- 
poredje tiskania poll in zaSasno za- 
meniale ime polja z naslovom stol- 
pea. Obataja Se mo2nost, da rezuitat 
preiskovanja podatkov poSljete 
V novo polje. kar bi nai olaiSalo olsa- 
nie poroCil, 


zati all odigrati Uko. da jib pokllka- 
le Program zmoreslide-sbow in so- 
und-show in pozna opci |0 -movie- 
za predvaianie zvoCne ah gratiCne 
sarriB, a se zaradi omeienosH pro- 
stora s tern ne bomo podrobneie 
ukvarjall. Obstaia Se moinost klica- 
n|a telefonskih Stevilk - sluSalko 
podriite ob amiginem zvoOniku. 

SottWood File IISG je zdai vehko 
boIjSi. kot le bil v prvotni izvedbi 
DruZba Softwood je dodale Steviine 

sbranj^arje z drugim imenom. v ii- 

okroZnic. Programu manikajo bolj 
dodelane moZnosti sortiranja. iska- 
nia podatkov in oblikovania porodil, 
vendar je naim manipulaciie obraz- 
cev m datotek zelo dober. SottWo- 
od ramerava v kratkem izdati rela- 
ci|5ko podatkovo bazo, zdruZIjivo 
s Softwood file IISG. Upaimo. da 
bodo tokrat odpravlli pomanjkl|i- 


vezovanju podatkov iz razlltnih da- 
totek. Organize' prebira datoteke 
ASCM in dBa» II (razen polj memo 

polago le an akliven Indeks ali iskel- 
no doloillo. so kritenji peslri. naPin 
vnaianja. prikaza in tiskanja je flek- 
slbilan, matemaliPne lunkciie so od- 
IlCne. moZnost povezovanja z drugi- 
mi izdelki druZbe Microsystems pa 
Ze tako dobremu programu odpira 
nove moZnosti. 


The Other Guys, 79,99 USD. Ome- 
ga File le pravi popolni program za 
delo z bazami podatkov. Odprele 
lahko do 256 polj treh lipov - tekst. 
meSano. Stevila - s po naivei 2CX) 
znaki. Datoteke sprejmeio do 32.000 
zapisov s po 5000 znaki. Po bazi se 

hkrali je mogoPe sortirati do 20 pol) 
Ko ste oblikovali podalkovno bazo. 
I 0 labko spremeniie le tako. da po- 

in podatke ponovno vCitate Mogo- 
ie le kopirati zgolj strukturo baze 
brez samih podatkov in bkrati ureia- 
ti veP baz. 

Omega File premore kompleksne 


iskalne paremetra kot so NOT. AT, 
IN m oklepaji. Podatke. ki jih pnne- 
se iskanie. lahko sortirale in celo 
izbriSele. Program |e idealen za 
oblikovanie porocil, ker omogoCa 
sortiranje in selekciio, le praden 
podatke posnamete kot sekranPno 
detoteko. Zaradi lega in zaradi iz- 
lemne vdelane malematike le Ome- 
ga File idealen za znanstveno rabo. 
Matematiene lunkcijeobsegaio eks- 
ponentne funkcije. logiCne opera- 
lone. trigonomelri |0 ltd. 

V programu ie droban ureievalniK 
z ukazi za vkliuievanje podatkov 
(boilerplating) sicer pa le dober ka- 
lerikoli ureievalnik ail besedilmk, ki 
leksispravlja V tormatu ASCII Ome- 
ga vsebuje celo programske siruK- 
lure, podobne zankam FORNEjCT: 
Peprav so rahio zamotane. dobite 
• ilrolo pri- 


Ijenja podatkov med raziiCmmi t_ 
zami podatkov, dodelanim manipu- 
liraniem s podatki - sortiraniem in 
iskanjem, oblikovanjem sekvenCnih 
datolek. moimmi malematiCnimi 
funkcijami in enostavnim oOlikova- 
njem poro4il je Omega File v svoiem 


Slovar specifiemh izrazov 


Micro-Systems Software, 79.97 
USD-. Organizel /e podatkovna baza 
srednjib zmogljivosti In velikosli 
z dobrimi malemalidnimi zmoZnost- 
mi. ZdruZijiva |e z besedilnikom 
Scribble! in preglednico Analyze!, ki 
]u |e prsv tako izdale hiSa Microsy- 
stems. Vse tn programe skupai do- 
bite V kompletu The Works! za 
199.95 USD. 

Organizel spravi 4.2 M zabeleZk 
s 128 oolji s po 254 znaki. Odprta le 
lahko le ana datoteka. Obstaiajo 
Stirja tipi poll - tekstna, numehina. 
datumska. da/ne - in mnogo razliC- 
nih lormatov. Program podaike obi- 
Cajno prikaie kot seznam. z obrazci. 
ki |ih uporabljate pri vnosu podat- 
kov in obllkovaniu poroCii. pa se 
vam odpreio nove moinosti prikaza 
na zaslonu in tiskalniku. Organize' 
za sortiranie in preraiune uporablia 
drug lip obrazeev. 

Ceprav lahko multlplicirate po- 
datke na disk, soiTIranie in preraiun 
ne spreminiata samih podatkov, 
temveC le ha£m prikaza. Program 
sortira Indeksno, a Oeprav lahko 
oblikuiete ve£ inoeksov. |ih ne mo- 
rete hkrati uporabl|ati. Iskanie so 
nadrobna - razli£na doloiifa sprej- 
meio do 254 znakov ali operatorjev. 
vendar la kot pri mdeksih na voIjO le 
eno. Glavni adut Organize' so prera- 
Ounavania. Izbirale lahko med 5 ma- 
tematiOnimi operatorii. 3 tmaniniml 
funkciiami. a nafini primeriave in 
loglinimi operatorii. pogoino logi- 


Iti ne2elena polja. Podat- 

kom smete doOati leksl m ob tiska- 
nju ali shranievanju na disk zaiasno 
spremeniti imena polj. Sortirane da- 
totake so zdruiljive s pohubnlm AS- 
►'esedilnikom. kar pride pr.- - 
nju okroinic in druga£nei 


Batch entry: na£in vnose podat- 
kov V podalkovno bazo. V progra- 
mih. KI uporabl|3|o to tehniko. se 
novi podatki zapISeio v posebno da- 
toteko in zalem pomeiaio s slarlmi 
eollerplating. nadin zdruievania 
podatkov IZ razlifnih datotek. ki |lh 
Zellmo natisniti v standardnem tor- 
malu. Tiskanie okroinic (mallmer- 
ge) le vrsta bollerplalinga. k|er se 


Data type: podelkovni tip dolo£e- 
nega polje. Ve£lha programov do- 
vol|U|e definiranje tega Iipa. Na|bol| 
raziirjene moinosti so tekst, vsota. 
datum in Stevilke Primer: v podat- 
kovni Oazi za inventer bi imenom 
dodelill tekstno. cenam izdelkom pa 
vsotno polje. Kompleksne]£l progra- 
mi poznaio tudi logi£na polia. 

Field: polje - osnovna podalkov- 
na enota. iz katenh |e seslav'iena 
baza. Polje vsebuje doio£eno vrsto 
podalka, recimo ime. naslov ati te- 
lefon 

File datoteka - skupina zapisov 
z enakiml detinicljami Primer: tile 
student bi bile skupina zapisov 
o iludenlih z isto vrsto polje in isto 
vrsto podatkov za vsakega $tu- 

Index taOsla. v kateri je ozna£e- 
no, kje v datoteki je kak£na vrsta 
podatkov. Inceksi se obi£ajno oOli- 
kujejo po abecedi ali spe :itl£nlh oz- 
nakah. Pogoslo ne sortlramo oz. li- 
cemo po sami datoteki. temve£ le 
po njene.Ti Indeksu. TakSne opera- 
clje so vehko hilreiSe od tistih. ki 
obravnavajO celo daloteko, saj zah- 
leva obdelevo mnogo manj po- 
datkov. 

Range: kriterij. s kalerim izbire- 
mo podaike Iz baze. Primer. £e ho- 
£amo IZ podatkovne baze UNZ dobi- 
il980,bi' 


decemOra 1979 in vrsto prestopka. 

Record: zapis - skupina polj. ka- 
lerih podatki so povezani. Primer: 
zapis za kupce bi imel polja z ime- 
nom, naslovom in lelefonom. 

Relacllaka podatkovna baze: 
program, v katerem si dve all ve£ 
datotek deli iste podaike Ge si da- 
toteki za invenlar In dohodke delila 


I po- range doloeili datum. ve£jl od 31. segli ieleno. 


I|in dohodkovne datoteke 
no odrazijov datoteki zinv. . 

V bolj dodelanih programin 
deflniremo odnos med da' ' 

V razmerju 2-1. vobratnem 


Report ooro£ilo - spisek podat- 
kov IZ podatkovne baze. Porodila 
oOi£aino sestavljaio polja z dolo£«- 
nim kriterijem. nekaten programi pa 
znajo oblikovali poro£ila. v katerth 
so razlidni krilenjl pomeSani - npr. 
grallka In tekst. 

Search: iskanje - na£m . kako iz 
baze dobimo ieiene p^atke Ob 
za£etku jskanja vstavimo pogoje ah 
range za iskane podatke. Primer: 
program naj poii£e in prikaie po- 

vodovodnih in elektriCnih napeljav 

Sort: sortiranje - proces. ki spre- 
mem zaporedje zapisov v dalolsKj 
Ob<£ajno moramo neko polje izbrati 
kot kljufno. Sortima rutma bo po- 
Wm poiskala vse podatke v zvezi 
s tlstimi IZ kl|u£nega polja in jih pre- 
uredila. Primer: sprememba v poljih 
s priimki Studentov povzro£i- spre- 
membe v datoteki, zasnovani na pri- 

Wew- nadin prikaza podatkov 
V bazi. Ve£lne programov omogoOa 
doloOanje razlldnih pnkazov istih 


datoteki. Primer: v datoteki z naslo- 
vi vas zanima le ulidna Slevilka: do- 
numeridni prikaz in do- 
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IPROGRAMIRANIEI 


PROGRAMIRAMO Z AMIGO (7) 


ninama. ao mo2rosti naslednje' 


Manipulacija z bloki 
in kontrola blitterja 



M 



3) , lULONGI (a'3) ,100L,100H! 
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lUPORABNI PROGRAMlI 


GRAFIKA ZA ATARI XL/XE 

Brisanje zaslona 


ZLATKO BLEHA 



Brisanje zaslona st. 1 


slejSih, a utmkovitih nairno? briM- 
n|3 zaslona. Zadeve se lotlmo tako. 
da wsak byte V video RAM pomakne- 
mo V desno (laltko tudi v levo. 

deSFil pomik). Po vsakem takSnem 
eikij je na(vrS|i bit vsakega byta vi- 


1 PEN HPIijWlJE Ek'PtiMFi 1 
1 PEN 
3 PEN 
^ PEM 
? PEtl 

l‘.> pup rt=3Sr«t TO 164^1 
20 REhO 6ipi>E O.B i.siC+B 
30 NEXT H 

IF Ci'5173 fHE^^ ■' "4*«.flTPl EPPriPt**" 
ti0 r'Hlrt 104. Ibii.S.. 141. 112. E. 165.89. 133,;; 
t'Htfl 165. 68. 133,. 24. 162.160. 160.39.17: 
pftiH 74.145.24. 136. 16.248. 165.24.24. 1 
[.'HTH 40. 133.24 . 165.25. lijS.O. 133. 25. 2C 
30 &HT8 208.230.206.112.6.208.215.96.0 

100 PFH 1<EM0 Zfl PPI'iHN.JE 1 

101 PEN 
■ REM 

103 PEM 

104 PEM 

110 6P8PHICS 8 SETijlLOR 2. 0. 0 1 COLOP 3 
5 FOR ft=0 TO 159 STEP M 
1-30 PLOT O.HiOPPWTO 319. ft 
L4ij NEXT R 


ISO -"PRITISUI NEKU TIPRU" 
160 IF PEEK'.' 555. -.11-1 THEN 160 

17y R=l l:?Ri I 

180 POKE 7h4.52 



skati zaistnl rtasibv video RAM. Ka- 
kin deset. petnajsl mmut sent nape- 
10 razmiSljai. polem pa sem skleril, 
da bom zadetni naslov video RAM 

V vseh prilo^enin ptogramih poisKal 
malce hitreje in la^je. kotsem opisal 

V preiSnji Slevilki, kjer sem iskanje 
omenienega naslova svetovai iz za- 
slonskegaseznama. Metodaiesicer 
boll zanesl|iva. vendar tjdi bolj za- 
pletena. Novi nadm pa je opn na 
lemarie naslova iz sistemske spre- 


menl;ivke SAVMSC (8 


ai brkliali 


89). Ce sle 


SAVMSC na|[ 


nsko spremenljlvko 
lai^rei postaviti na pravil- 

zanesli s svoiimi kirurSkimi posegi, 
bo OS radunalnika sam poskrbal. da 
bo omeniana sistemska spremen- 
Ijivka postavliena na pravo vrednost 

liobemn taiav 


Brisanje zaslona St. 1 dela samo 
V grafidnin nadinm. obiavijen pa le 
samo primer za naim 8. za druge 
naiine pa boste morali prikrojiti ne- 
kai parametrov. 


3SISRNJE EKRHKFl 1 


LOCiP 

COUNT 

NOVI 



raie/.Y 



LOV 

lUR 

Off 

STR 



PROn 

•tud 






EiNE 

PTS 

LD'^ 

LOR 


UEY 

BNE 

LOR 

STR 

OEk 


RTS 

LUR 

ROC 


LOR 


STR 


LOY 

DEV 

NOP 

NOP 

NOP 

NOP 

NOP 

BNE 

RTS 

DF6 


LDP 


PROMl 

■ IB 

WRIT 


»tid 

tlB 

tl9 


S19 


i93 REn 


3 GRAPHICS 0 
8 FOR A«4e00d TO 40719 
0 POKE fi. 10 
0 NEXT FI 
0 LIST 

0 POSITION 2,20 
0 ? “PRITISNI NEKU TIPKU' 

0 IF P£EK(555)"0 — 

0 naUSR<1600) 

0 POKE 754.52 


270 


Brisanje zaslona st. 2 


All ste Xdai gledall beograjSKi TV 
dnevnik? 6e niste, si ga oglajta In 

sam pred meseci gledal omanjano 
oddaio. sem opaail prav zanimiv 
elekt. 12 Oban vogalov zaslona sla se 
druga proti drugi pomiKall razred- 
ienl sllki (vsaka druga vrsta) in se 
nazadnje sirnlll v posnatek skupiCi- 

meraval pisati 0 brlsanjj zaslona. 
sem sklenil. da bom napravil nakai 


1 REM BRISANJE EKRANH 2 

2 REM 

3 REM **».**»*<4:*#*4:*m 

4 REM 

5 REM 

10 FOR A*160e TO 16S5 
20 READ B'POKE ft. 6 -0=0+6 
30 NEXT R 

40 IF 008367 THEN ? "*»*OATA ERROR***'* END 
50 DATA 104. 163, 40.-141. 143. 6. 165-88.133.24 
60 DATA 165,83.133.25.162.-12.32,101,6,32 
70 DATA 135.6.32,113,6,32.135.6.202.208 
80 OATR 241.206. 143.6.-208,226.36. 160.0,200 
30 BATA 177. 24-136, 145, 24, 200. 132. 33. 208. 245 
100 ORTA 163,0,145.24,36.160,33.136.177,24 
110 DATA 200.145..24.1-36.20S.247.163,0.145,24 
120 OATA 36. 165. 24,24, 105;40. 133- 24, 165. 25 
1.30 DATA 105,0.133.-25,36.0 

130 REM t'EMO 2A BRISAN.JE 
191 REM EKRANA 2 U 

132 REM GR. MOOU 8 

133 REM 

134 REM *******:»:A*****»* 

195 REM 

136 REM 

200 GRAPHICS S^SETOOLOR 2.0.0 COLOR 3 

210 FOR A=0 TO 153 STEP 5 

220 PLOT 0,.A:DPAWTO 3l3..fl 

230 NEXT A POKE 1615.80 

240 ? "PRITISNI NEKU TIPKU" 

250 IF PEEK(555.'=0 THEN 258 
260 A=LISR< 1600 ) ^ POKE 764.-52 

1 REM BRISANJE EKRANA' 3 

2 REM 

3 REM ******.*********** 

4 REM 

5 REM 

10 FOR A=!600 TO 1707 
20 READ 6 POKE- R.B:C=C+B 
30 NEXT A 

40 IF 0012291 THEN ? "*t*[>ATA ERROR***" EHO 
50 OATA 104. 165.88. 133.24, !65. 89- 133.25, 162 
60 OATA 12.142.171.6.32.36.6.32,146.6 
70 ORTA 32.122.6.32,146.6.208,171,6.208 
80 OATA 233.96-162-40.160.0,200.177.24.136 
30 OATA 145-24,200,132.33.208.245-169-0,145 
100 ORTH 24,32,160.6.202.208.233.96,162,40 
110 DATA 160-33, 136. 177. 24-200. 145.24. 136-288 
120 DATA 247.163.-0.145.24.32,160-6,202.208 
130 DATA 235.36,165.24,24.105.40,133.24.165 
140 DATA 25.105.0,133.25.36-160.0.136-234 
150 DATA 234.234. 234. 234.-208. 248. 36.0 



: BRISANJE EKRFP#) 3 


LOOP 

R0D4a 

40040 

CNT 

SETT 

COUNT 

CLEAR 




Togram |e m 


-ce dal)il od preji- 
azuml)iyo,6eupo- 

itavamo zaplatanost naloga. Ki |0 
mora opravili. SastavIjajO ga izvrina 
zanka in podprogrami LDIA, LODR 
ler A0040, ki mora|0 zaslonsko vr- 

poveiaii i 


rsbc - lako. kol ja pokazano » ob- 
ivlienih primann - lahko program 
braz teZav pnlagodita zs bnsania 
zaslona » kaiaremkoli naOlnu. a 


1 REM BRISAN.JE EKRANA 4 

2 REM 

3 REM ***************** 

4 REM 

5 REM 

10 FOR A=160e TO 1672 
20 READ B^POKE R,B:C=C+B 
30 NEXT A 

40 IF 0 0 8253 THEN ? "***DATA ERROR***” ^END 
50 DATA 104.163.20,141.136.6.165.88.133,24 
60 DATA 165.83. 133.25.162.160. 160-0.200.177 
70 DATA 24.136,145.24.200.132.13.208,245.163 
80 ORTA 0.145,24, 160.-39, 136, 177.24.200. 145 
30 DATA 24.136.132.20.208.245,163,0.145.24 
10A DATA 165.24.24.105.40.133,24,165.25.105 
110 DATA 0.133,25.-202-208.206.206.136.6,208 
120 DATA 191.36.0 


Mojmikro 27 


J 


1 *. 


190 REM DEHCi ZFi BRISftNsTE 

191 REM EKRFIHft 4 

192 REM 

193 REM *********'*.t:***.»# 

195 REM 

136 REM 

200 GPRiFHICS 3'SETCOLOR 2.0.0’CCiLOR 3 
210 FOR fi=0 TO 319 STEP 4 
220 PLOT 0, 150^ORfllJTO fl,0 
230 PLOT 319.0 C'RHUTO Fi. 15© 

240 NEXT fl 

250 ■? "PRITISNI NEKIJ TIPKU" 

260 IF PEEK(:555>=0 THEN 26© 

270 fl=USR<1600) POKE 764.52 

1 REM BRISFIHJE EKRftHFl 5 

2 REM 

3 REM nxurxttMMuxtt 

4 REM 

5 REM 

10 FOR fl=1600 TO 1686 
20 READ B POKE fl,B^C=i:+Ei 
30 NEXT Fi 

40 IF C08268 THEN ? "***DPTfl ERROR***" ’ END 
50 OFiTR 104.169.2.141.149,6,162.30.142.150 
60 DflTFi 6. 165. 88.133. 24. 165.89. 133. 25. 160 
70 OfiTfl 39..177..24,170.32..121..6.. 138. 145.24 


80 DFITfl 32.135,6.169.0,145,24.136.16.237 
90 DflTR 32.121.6.32.121.6.206,150,-6.208 
100 OFiTfl 224.206.149.6.208.206.36.165.24.24 
110 OPTfl 105. 40. 133. 24..165.-25, 105, 0.133.25 
120 OflTfl 96.165.24.56,233.40.133.24.165.25 
130 OfiTFl 233.0.133.25.96.0.0 

190 REM 0EMO ZFI BRISfiNJE 

191 REM EKRflNFl 5 

192 REM 

193 REM **************** 

194 R’EM 

195 REM 

200 GRAPHICS 8‘SETCOLOR 2.0.0^>:OLOR 3 
210 FOR R=0 TO 319 STEP 5 
22© PLOT 159.153;C'RflWT0 fl.0 
230 PLOT 159.0’ORFIWTO fl. 159 
240 NEXT FI 

250 ? "PRITISNI NEKIJ TIPKU" 

260 IF PEEK(555>=0 THEN 260 
270 Fl=USR< 1600J ^POKE 764.52 


Brisanje zaslona st. 3 

Reiliev le pri tem naCinu enaks 
kol pri Priaaniu it. 2. le da je nekoli- 
ko drugaPna. Namesto da bl se vsa 


Prva vrsta se 




rsta se pon 

0 In tako dalie. dokler : 
slika ne zbrlie. Tako doseiete etekt, 
kol da bl kdo z radirko brisal zaslor. 
Programu le za razUko < 
ga dodana zanka za i 
ker je ta na£in brisanja ' 
ii in zalo ueinka brez zarme i.e ui 
niti opazlll. 

Problem pri lem brisanju je zelo 
opazna razlika v hitrosti brisania za- 
slonov razllpnlh lopljivosti In je zato 
ireba ekspenmentalno doloPiti hl- 
trosl brisanja za ieleni naPIn. Demo 
orogram je naptsan za grafifini na- 
cln 0 (tekstni nafiin), kar pa ne po- 


Brisanje zaslona st. 5 

Ta naPIn je zelo preprost. Bistvo 

na meslo drjge, na mesto prve pa 
vnesemo nIPIe (prvo vrsto lorej Iz- 
bnSemo). Tret|0 vrsto vstavimo na 
mesto Petrie ltd. Po prvem takinem 
prehodu se slika na zaslonu zredPi, 
po drugem pa se bo iz razumijivin 
razlogov zbrlsala vsa slika S tem 
naPInom smo dosegli poseben 
:: slika pred izbrisom naiprej 
}i. potem pa povsem izgine. 
itro boste vprsiali. zakai se le- 


Razlog je ta. da bi bill vsl drugl naCi- 
n> prehitri In bl zalo moral vnaiati 
zanko za upoPasnItev, zanke pa ml 
niso kdo ve kako pri arcu. 

Demo je napisar za grafiPni nepin 
a. V katerem program daje naiboljis 
rezjllate. Prilagajanja tega progra- 
ma naPinom z manjio loPIjivostjo 
ne prlppropam. 


Se nekaj opotnb 


pnpanl, da ste ga pravilno pretipka- 
II. prevenle vse le enkrat. kajli uteg- 
ne se zgoditl. da ste bodisi vtipkali 
napaPen demo all pa ste napak raz- 
umeli. kako program dela. 

Vsr programi so pisani zagrafiPne 
naPIne, v kalerin delaio demo pro- 
grami. medtem ko |lh je traba za 
druge naPine prilagodltl. to pa mal- 
ce boll izkuienemu programerju. kl 
- - ‘i programi namenjeni.zr-** 


Za lisle, ki nIso prebrall vseh 
prejin jih nadaljevanj, ponavijam ne- 
kai osnov. Demo progreme vtipkate 
skupai s programi. podanimi v tabli- 
cah DATA, ker jlh je mogoPe upora- 
bltl samo skjpai z nilml. 

Vsi moji programi. obiavijeni 
V Moiem mikru, so IzpIsanI s tiskal- 
nikom dlrektno Iz raPunalnika, in si- 







INASVETII 


DILEME JUGOSLOVANSKEGA KUPCA 


Vprasanja za leto 1989 


DEIAMV-VESEUHOV16 


bolje orlsntlrati na <trel« * 3H all 
38 e$x, kar za avojo cans pat vat 
ponu|a|o7 

•Ni bi rakli, da je ta nip zaras 
nu|no kupitl 386 all 38eSX. Ratunal- 
niki s procesorjem B0286 Se ne mt- 
slljo V pokO|, pa tudi njihova stopnja 
uporabnoali nl oBtutnaia padla. To 
velja zlasti za stro|a. kl dalajo s takti 
16 In 20 MHz. Pravzaprav Je vaa od- 
vlsno od tega, s tern se ukvarjate. 
Vatina apllkacli. kl so danes na tr- 
gu, ie vedno uporablja 16-bltno ko- 
do In za navadnega uporabnlka ne 
bo vellke razllke mad 286 In 366. 

n, da ratunalnika delata 


pod pogoiem.d 
V podobnih razi 


na trgu pojavllo vet programov. kl 
uporabljaio 32-b<tno vodllo 803S6. 
bo zadava povsem drugatna; 80266 
lega soMvara sploh ne bo vet mogel 


id megahertzov In 
'at tudI oddrugin 


manjkijivost le sorazmerna potas- 
nost, prednost pa popolna zdruiljl- 
vost z grafltnlmi slandardi MDA, 
CCA, Hercules In EGA. Popolna hl- 
trosl zahteva 16-0ltno kartico EGA 
all VGA. recimo Compaqovo kartico 
VGA, za katero pa sevada potrebu- 


stane prlbll2no 400 dolarjev). 


•Ratunalnlkl 
80386 bodo gotovo dosegll stopnjo 
30 MHz. onl z 80266 pa hitrost 25 
MHz. Oo konca lela so moina ta 
vatie hitrostl. vendar bo temu 




ska (z mehansko hltrostjo In hilrost- 
jo prenosa podatkov) In hitroatjo 
osvetevanja zaslona. Maica bada- 
sto |a pospetevatl procesor, pri tarn 
pa uporabliall zelo potasen (rdl 
disk In krmllnik z majnno hilrosljo 
prenosa (t.l. transfer rate). Ogleimo 
si primer: teielmata AT kompatlbl- 
len rstunalnik, kl dela z 12 MHz 
brez takalnegastanja. potembibilo 
bolje. da Investirate v nov krmllnik 
Irdega diska z veltko hltrostjo pre- 
nosa (recimo OMTI, s nitrostjo pre- 
nosa prek 700 K/s. madtem ko la 
nitrost prenosa slandardnih AT kr- 
mllnikov Western Digitala prlbllino 
160 K/s). Razultati vas bodo zane- 
sljlvo prijetno prasenetlli. 

Taktno presenetenja vam utagna 
pnpraidtl tudi hitrost graOtne kartl- 
ca. Ge recimo ne nameravaie opu- 
sllll monokromalskega standards, 


hltrejia od drugih podobnih ki 
In vellko programov jo zelo dc 
podpira. Allernallva bl mogla b 


menjal; ks| na) kuplm? 

•Osnovne varlanie Izbire so pre- 
caj preproste. Lahko Izberete klasl- 
ten trdi disk premera 5.25 paica all 
novo vsrzijo premera 3,5 pales. Te- 
oretlino je slednja hitrejta In komaj 
kaj draija (1 do S %) od starajte. 
porabi pa tudi man] toka. No, vetjl 
dIskI so vellko boll znani, ker jih dalj 
tasa uporabljamo, to pa pomeni, da 
so zanesl|lvejtl, aaj so prsvsrjeni 
V praksl. kar za manjte ne moremo 
retl. Ml bl se odlotlll za danes 2e 
dobro znan Seagalov ST2S1-1 (hi- 
trost doetopa do sladi 26 ms). 

Razmislltl morale tudi o tarn, ail 
boste vzell standarden disk MFM all 
RLL, Kl Ima vellko vet|0 goatoto za- 
plsa podatkov (50 odstotkov vetjo) 
In prav tollko vetjo hitrost prenosa 
podatkov strdega diska v ratunelnl- 
kov pomnllnik (vendar slednji utl- 
nek zbiedi zaradi pO|ava vsa hltrej- 
tih krmllnikov MFM). 

In nazadnje, dobro razmisllte 
0 kapacitetl irdega diska In njegovl 
mehanskl hitrostl. Nekdo. kl se uk- 
varja zgolj z obdelavo besadll, bo 
povsem zadovoljen z diskom z 20 
Mb In dostopnim iasom 65 ms. a tl- 
stl, kl dela z vellkiml podalkovnimi 
bazami, bo potrebovat disk, kl ne bo 
potasnejSl od 28 ms In kalerega hl- 
troat prenosa bo 600 K/s all vet. 

6s Imate taniio denarnico, upo- 
rabljate pa AT, si preskrbite najno- 
vejSo verzijo tudi sicer populamega 
programa PC Tools Do Luxe In upo- 
rabite njeno verzijo predpomnllni- 
Skaga programa zatrdldlsk. Mi smo 
dosegll pribll2no 3,5-kra(no pospa- 
Sltev, hkratl pa smo Izkorlstili ves 
ilsti pomnllnik mad 640 K In 1 Mb. 
Totna slnlaksa je takale: 

PC-CACHe/IA/l6/SIZE>rr=xxxk 

kar pomeni, da vkijutimo predpom- 
nllnlk. Ignorlramo pogon A, Ignorl- 
ramo pogon B In uporabimo razSIr- 
jen (AT) pomnllnik. obsegaiot xxx 
bytov. Ce Imate PC all XT In kako 
kartico LIM (verzljl 3.2 all 4.0). bO 
sinlaksa enaka. le da -SIZEXT- po- 
stane -SIZEkP-.- 


. . . ,ired nakupom 

preverlte, all kartica podpira tudi t.i. 
EXTENDED AT pomnllnik. Skrbno 
morate paziti te na to. kako podpira 
katerlkoll pomnllnik nad 640 K. kaitl 
obstajata dva natina. hardverski In 
softvarskl. Za proizvajaica je sof- 
tverskl seveda laijl. toda ceno boste 
platan s taaom dostopa do pomnll- 
nlka. Hardverski natin pa pomeni 
dodatne In alternativne registre, kl 
so navadno zdruteni v okviru kake- 
ga tips PAL (Programmable Array 
Logic, programabllna logitna vra- 
la): to le draZie. zahteva dodaten 
razvoj. vendar je reiltev boljSa zara- 
dl vetje hitrostl doatopa do pomnll- 
nlka. Razllke v hitrostl so lahko tudi 
do 3,5:1 V prid hardverske retitve In 
priznall boste. da to kljub hitrostl 
dela s pomnllnikom nl msjhna razll- 
ka, ie zlasti. ts gledate nan jo kol na 
kumulatlven faktor. 

Kar pa zadeva cene tipov, si ne 
morete vellko pomagatl. vendar mo- 
ramo retl. da cene potasi le drsijo 
navzdol. Junija je tip z 256 K In 60 
ns v ZOA stal 14,5 dolarja, danes pa 
zanj odStejete 12,3 dotarja: tip 
SIMM z 1 Mb In 1O0 ns je stal 550 
dolariev, danes pa same Se 450. Ce- 
ne torej padajo. seveda potasi. ven- 
der je 10 trend, kl se bo nadaljaval. 
Zal pa se bo prI nas verjelno nada- 
Ijevaio tudi padanje dlnarja In zato 
se bomo znaSII pred neprijetnimi dl- 


•6e Imate radi plsanesiltlce In ts 
vam gre res na iivee tlstl >C:>*, 
golem razmisllte o programu Win- 
dows, kl le mends povsem podoben 
OS/2. Toda nitl tegs programa nltl 
OS/2 ne bl nikomur priporotill, Izje- 
ma so le uporabniki nsjhitrejilh 
strojav. Oba vem namret ponujata 
samo to all ono vrsto parslelnega 
dela z vet program!, a te ]e to tisto. 
kar hotete, potem |u pat tzberlte. 
Pri nas doslei ntsmo najll pri DOS 
nit zsstratu)otega. a najbri tudi vl 


Prilagaianje seveda lete tudi v na- 

razvljajo potasi ell hitro, ratunalnl- 
tke komunlkaclje bodo vedno hl- 
trejte od potta - Izjema le seveda 
teleks. Navsezsdnie 300 baudov po- 
meni 2250 bytov V minutl. 1200 ba- 
udov |e 9000 bytov. 2400 baudov je 
16 K V mtnuli. tollko pa pnbllZno 
obsega vetina ponudb In dogo- 

Telefaksl so 2e zdej zreduciranl 
na vellkost razSirttvene ploittce In 
to polovltna dolilne (v amerltkih 
trgovinah zdai stane prlbllino 300 
dolarjev). Res ta sicer, da v spregi 
s Skene rjem omogotajo prenosgra- 
llke, dokumentov s podpisi in po- 
dobnih gradiv do zelo oddaljenih 
krajev, vender vsa ta oprema zares 
vellko stane. 6e teas takega resnit- 
no ne polrebujste. potem se nikar 
ne lotsvajtetaktne Inveslloie. Nekat 
drugega so seveda podietja. v kate- 
rih so krilerijl potrab drugatni.- 

7. Kaj pa video kartice In atandar- 
di? All nsj kuplm alatem VGA ozlro- 
ma le poiakam? 

■Evolueija gratitnlh atandardov 
je dosJsj pokazala, da se nikoli ne 
splata takoj nabavlll neinoveito 
stvar. Mi smo Ob koncu lets 1986 
kupili Paradisovo kartico AutoS- 
wltch EGA, danes ta kartica stane 
pol man), ima pa veliko dodatnlh 
funkeij. Misllmo. da le z VGA Ista 
pesem; za zdaj /a to drag standard, 
vendar se bo stasoma pocenll. 

In nazadnje. kdo ve. all ne bo IBM 
svoj sedanji de luxe' standard. I|. 
8514. razgiasll za svoj naslednji 
splotnl standard; v tern phmeru se 
bo VGA hitro pocenila, kot se je 
zgodllo z EGA zaradi naleta VGA. 
Kakorkoti ie. te na grafitnem po- 
drotiu nimate kakih vetjih polreb. 
potem kupite kako boljlo klonsko 
kartico Hercules.- 

10 prltako- 


s komunikacl- gramov - 


-Na sploino povetanje sorazmer- 
ne motl canejilh in preprosteilih 
programov, ki bi morall po zmogljF 
vosti vse bolj dohItePati draije kon- 
kurante, vendar ne lako. da bl irtvo- 
vali enostavnost in lahkotnosl dela 
Kar zadeva vetje in motnejie 
programe, je prltakovati nadaljeva- 
nje razvojastarih Inpreverjenih last- 
nosti ter uvajanje novlh. Splolnl 
trend bi moral bit! polagoma v smeri 
Integriranlh paketov. po drugl strani 
perspecializiranth pro- 


-Ta standard bi moral te nekej 
tasa obstajati, in sicer ne glede na 
razvoj V okvirih OS/2. Investlcija je 


-Komunikaeija mad ratunalnl- 
kom In jporabnikom so se v zadnjih 
latih zelo razvile. Danas Izdalujejo 
modeme s hitrostmi od 2400 ba- 
udov (ail bitov V sakundl) do 19.200 
baudov. Celo v ZDA nitrost 9600 ba- 
udov ni vedno uporabna, da 
0 19.200 ne govorimo. Evropa je vet 
all manj spreiela standard 1200 ba- 
udov. V skrajnam primeru se bo 
vsak malce boijil model avtomatsko 
prllagodll kakovosti linije; ta llnljs 
ne bo kos vetjl hitrostl. se bo mo- 
dem pat preklapljal naniije hitrostl. 

bo to polija hitrost 300 baudov). 


-To je naia priljubljena tema. 
a prav zalo. kar ja povsem nepred- 
vldljlva. Vendar menimo, da bo vee 
Izraziteje opaziti utinak dozorava- 
nja oziroma da bodo uporabniki 


vet delall. Prltakujemo tudi, da 
se bo krog uporabnlkov IBM zdrui- 
Ijivlh strojav kljub slabljeniu dlnarja 
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In pasaniu iivljeniake ravni ia iiril; 
novi Igralcl pa pomanijo sve2o kri 

Dozoravanja trga bo po naieir 
mnenju privadio tudi do sploinaga 
dviga ravni in kakovosti nate zaloi- 
nlika dejavnostl. Z drugimi besada- 
mi, ielos povpraSujte v knjigarnah 
po vse kvalJtetnel^ih knilgah o lam 
all onem programu. Pozanimajte se. 
kdo je razvil kako dobro rejilav za 
kak vaa problam. ia pa sta samI 
avior takina raSllve, polem na okla- 
vaite In aa je ne bojte ponuditi spa- 

rasi kakovost' speclallziranih revij. 
z^izjamo papiria. na kalerem so^ 

eno priporo6ilcej pISIte lam revijam, 
saj bodo urednistvaaamo po lei poll 
zvedeta, ka| bl radl brail v njih. 

In nazadnie. ne bi nas prasanati- 
lo, £a bl bllo lelo 1989 pralomno za 
uvaianie nekaterih standardov, da 
drugje ne, potam vaai v PTT glade 
modemov. Skratka, upamo, da bo- 
mo do2iveli globalnejio in bolj or- 
ganlzirano obravnavanje raiunalni- 
Ike problamatike - 

10, Ka| amamev latu 1989 prliako- 
vali od zakonaklh pradplaov, M 
ura|a|o uvoz radunalnlkov in radu- 
nalniike oprema? 

•V naialabdam pnmeru uKinilev 
vsan uvoznin pravic, v najboliiem 
bolj dvignjene zapornice na mejl. 


Zaradl padca dinarja in standarda ni 
razlogov za ‘obrambo' domade in- 
duslrlje. Kar vamo, da ja povpredan 
dohodek pribllino 150 do 250 DEM. 
potam zaras ne bl smelo bill strahu, 
da bo drtava propadla. da bo kdo 
uvozll radunalnlk. saj bo laklh Ijjdi 
vsa manj. UpoSlevajla. da trdi disk 
8 40 Mb slane dtiri do dost povpred- 
nlh plad, radanalnlk pa loliko. koli- 
kor povpredan Jjgoslovan zaaluZI 
vsa lelo: nl lorei laiko napovedatl, 
da bo vse manj Ijudl, kl si bodo 
splob mogll privoddlli kakriankoll 
radunalnlk. 

Uorda bo kdo rekal, da ljudje ku- 
pujajo radunalnike zato, da bl z njl- 
mi kaj delali, kar pomenl, da bi bill 
radl uwadnejdl, se pravl produktlv- 
nejil. Za v prvem lelniku ekonom- 
ske takullele pa udljo. da ima od 
tags korlst vsa dr jZba oziroma bl |0 
mogla poZeli. da bi se celolna pro- 
blemallke lotlll organizirano. Morda 
bodo llsll, ki odiodajo. takino mne- 
nje tjdl upoHevali.- 



Nadaljevanje s strani 23 

Profeslonalna Izvedba Ima ureje- 
VBlnlk obrazcev in vdelan jezik OML 
(database management language). 
Daloleke sestavljate lako kot prej. la 
da zdaj obstaiajo tudi -zunanji- tip 
za grafiko. zvok in tekst. Take labko 
na lodenih sllkab prikazete grafiko 
IFF. odigrate zvok, zapisar v IFF (na 
voljo la celo kontrola hitrasll pred- 
vajarja) all z miniurejevalnikom pre- 
program prlkazuje podatke na tri 
nadine - kot zapise, labele all 
obrazee. Podatke lanko vradate 

V sarljah (pri tern prihranlte nekai 
daaa. ker vam jih ni treba shranlll na 
disk, dokler na kondate) In uporab- 
Ijate Ouarrles (za oblikovanje iskal- 
nin protokolov, kl jib kasneje spravi- 
te na disk). Sortiranje neindeksira- 
nih podatkov poteka Za ob samem 
vnosu. V anem od oken v grafidnem 
okolju all z jezikom DML lahko obll- 
kuiete kompleksna. modna filtre in 
iskalne protokole. 

DML je zelo zmogljlv jezik, podo- 
ben basiou (DIM. REM. FOR/NEXT. 
GOSUB. ..). Enoatavna ukaza Izve- 
de takoj (basicov ukazm nadin), 
a labko z njim pidete ludi vedje pro- 
grams. V OML je 120 razlidnlb uka- 
zov in funkeij Z njlml ie izvedljlvo 
vse. karsicer opravitez meniji. in da 
ved. Programev OML lahko shranite 

V lormatu Superbase all ASCII. Su- 
parbase premore rutino za pisanje' 


porodil - de z n|o niste zadovoijni, 
si z OML oblikuite bolj imenitno. 

Poseben ureievalnik omogoda se- 
stavljanie obrazcev z do 3 stranml 
po 66 vrstic z 60 znaki. v katere se 
da vkijjditl gratiko. barve. dablona. 
dkatla. drte. tekst in saveda podatke. 
Obrazee oblikujate z midko. zgraje- 
nl pa so po hierarbidni logiki: oza- 
dje je modnejde od teksta, tekst od 

Superbase Pro omogoda izme- 
njavo podatkov mad datotakami. pri 
demerserezullati samodejno uskla- 
jujejo. Z urejevalnikom obrazcev in 
jezIkom OML je Superbase trenutno 
eden najmodnejdlh programov ns 
trdiddu. Ceprav ga zlahka obviadate. 
je zmogljlv. kompleksan program, kl 
ne zaostaia veliko niti za tistimi na 
vadjlb sistemih. 

Za konec 


Terra cognita programov za delo 
spodatkovnimi bazami obsegadiro- 
ko paleto izdelkov. raznovrstnin po 
zmogljivostl. udinkovitosti In esni. 
Ce nodete kombinirati dtevilna dol- 
ge datoteke. booste laie zadihali ob 
realacijski podatkovm bazi. Za bid- 
no rabo je kaj takega enostavno ne- 
potreben luksuz. Celo mad naibolj 
enostavnimi programi so velike raz- 
like: SI Zelite telefonaki imenik na 
disku all boste kalalogizirali svoje 
posle In se botell de razdiriti’’ 


NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RACUNALNISKO OPREMO: 

i 

kompatibKne PC XT CPU 8066. AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaseitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

ANY. 

WAY 

PC XT CPU 6088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaieitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

^Seagate 

Irdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80(nb). 
je zaSeitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

NEC 

gibkl disk drive 1.2mb. tiskainik P2200 new 24 inc. 
je zaiCitni znak NEC CORPORATION. 

#CITIZEN* 

tiskalnike razlICnih modelov in tipov. 
je zaiditni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN. 

EPSON 

tiskalnike razllinih modelov in tipov. 
je zaiditni znak SEIKO EPSON CORPORATION. 

wucutnK s«L 

international import - export, 

Trsl. Ul. dei Porta 8. 9939/40/729201. fax 9939/40/360990 (3 linije R/A) 


iSCEMO centre za servisno dejavnost 

In pooblaSdene deiovne organizaclje za prodajo na Se nevpeljanlh podroCjih. 
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- ndCAO. ureisvalnik shem proizvodnih pro- 
c«iov, zdrutijivz pomembnejSImi podalkovnimi 
bazami; zanieva vaaj verzl|o 2.5 ACAD, 

- AUTOBAT, relacliaka podatkovna baza za 
ACAD: dbdatek, Kl omogoda linandno planira- 

r) organiziranja - npr. flnandnokonatrukcl- 
jo Izgradnie nadrtovane stavba, 

- Encodratt/Machanleal. orodje za riaanje 
mahanldnin talas: posebna nalpgatega dodatka 


m standardom; zanteva ACAD V 2.S, 
>Shada za hliro pretvorbo 2idnlh moda- 
V obarvana polna telesa: zahleva ACAD 9, 


vaaj pat dl: 


na zoom/pan, prekllc In ponovllev zadnjags 
ukaza (undo/rado), na voljo so slaltatldnl pMat- 
kl o objektih, prilagodlilve knjlZnlca slmbolov, 
podprto jaavtomstldno dimanzioniranja. rtsanja 
V plasteh, dale z bloki, nileU & chamfarlng (flllat 
• spaianjedvah nevzporadnlhdrtzlokom.kala- 
rega tanganti sta; chamfarlng - spajanie navz- 
porednih dd z ravno drto. uporablja se v artiltak- 


turl), razlldno debale dde. krlvul|e In vzporadni- 
ca. dalo z datolekaml. krmllnlk za llskalnIK (HP. 
Apple. HI, Epson, (.aserWrltef), kupci starejilh 
vsrzij prejsmajo Izboijiane Izdaje ltd. Kot ACAD 
nam pride prav pri razlidnih delib: za tehnidno 
risanja, v arhIteMuri, strojnem In elektra-lnienl- 
ringu, za poslovno graflko In llustracl|e. 

Delo organizira glavni menu (onscreen) 
s podmenujl File, Font, Linas, View, Arrange, 
Layout In Freehand. Podmenujl sc 


'S rzblramo z 


8 smerniml 


Way, Sausallto,CA 94965, USA - . 

I4e balila si gisve s ceno - ACAD najdete 
« vsakam bol|iam projektnem biroju all razvojnl 
ustanovt. Kar zadeva verzije, so medssbo|no vse 
navzgor zdrutl)lve In vse lahko uporabljo dato- 
eke OXF oz. tGES Iz drugih programov. Ce ve- 
sts. kje si hosts zagotovillACAO, vzsmitsssabo 
~~ ~at dlsket po 360 K. Na voljo so tudi prirod- 


1 ludi tekst Ob sllkah ne bo 
podoben tistamu iz vrhunskega Oasedllnika, go- 
tovo pa ja, da si z ACAD zagolovile standard na 
podrodju CAD. 6s pakat ne zadovoljl vadih po- 
treb. vam je na voljo dovoljdodatkovtn zdruiljl- 
vlh programov. dasvojszamlall uspeino raallzl- 
'e. Resje. da uporabaACADnl vednoenoatav- 
, de pa se ankrat potrudite, se vam bo to 
prihodnjid ' 


MacDratt ja pakat za dalo v dveh dimsnzijah, 
prilagojen zadetnikom (t.l. low entry level, op. 
av.), nekak ekvIvaJent ACAD-a v macovam svatu. 
de hiter in udlnkovlt, enostaven (ikone, menuji), 
udoben, z aiegantnlm zaalonom, 2e dolgo je na 
trllidu (od lata 196$) In gre sstalniml izboIjSava- 
mi V korak s dasom. 

ProgramunamoremonIdasaroditati. Podpirs 
tehnidno riaanje In rtaanje s presto roko (fre- 
ehand), geomsthjske in napravMne ir 


TudI MacDraft je stanc . 

ke - uporablia PICT, unilicirano obllKo grafid- 
nih datotek, primarnoza izmenjavo mad progra- 
mi za mac. V duhu dasa In namiznega zalolnl- 
Itva verzija 2.3 In naslednje podpirajo ie format 
IGES pa GEM In HPQL. S temi standard! je 
MacDraft razilril paleto svojih zmogljlvostl 
* program!, kl so all dO|»lnMa all pa z njim 


z MscOrattom. a is vedno omogoda neodvisno 
delo: Ima Stiri okna za dliri razlldne poglede in 
avtomalako predlmanzionlranje obiekta glade 
na dimenzijo, kl jo sprameni uporabnik: krmll- 
nik za risalnik je boijil kot prI MacDraftu. 


zaslonu (premikanja po ravnini In v parspektivi): 
poudarjsiK) zdruUjIv z MacDraftom (lastniki MD 
dobijo 300 USD popusla). 

MacDraft. MacDraw In vedino drugih progra- 
mov za maca so nspisall pri firm! Innovative 
Data Design, Concorde, California, USA. Kot pri 
krbi nabava - prt nas so zelo 
. ijecelovedverzij. 

MacDraft zahleva maca +. Il all SE zvsai S12 
; RAM (raja 640 K) in di. . 
na (priporodajo trdi disk). 


ta disketnima ei 


2. Piiporodamo 


. I, Design CAD, Design CAD 3- 
0. Ti trlie paketi so nasladnikl sden drugega. Na 
liTISdu se dobro drZijo ie ved kot tri lata. Poleg 
rtsarskih zmogljlvostl se odhkujejo z zelo mod- 
nlm krmllnikom za tiskalnik (Design CAD In De- 
sign CAD 3-D podpirata okoll 200 tiskalnikov In 
60 rlsalnlkov - tega seveda nlsmo praktidno 
preverill), kl je vsak dan obseinejil (razSIrltve 
dobijo kupci prejinjlh verzi; brazpladno). Drugi 


adut je nizka cans pakeia (s lam se pri nas sicer 
ne ukvarjamo) - 299 USD. Ker se serija neneh- 
no izboIjSuje (ne Ie krmllnlk za tiskalnik). sle 
lahko prsphdani. da sta z nabavo programs 
dobili prvorazredno orodje za delo v 2D all 30. 

Naitejmo ie nekaj odiik: podpora raziiriene- 
ga pomnllnika, vseh grafidnih karllc. vseh miik 
in digitallzatoriev (podalkl Iz literature). Ne po- 
zablmo na enostavnost uporabe (tu izvzemamo 
program za 3D, kl je kot vsl te vrste malce 
zahtevnejil) z menuji in miiXo ali s tipkovruce. 
Paketi so zdruiljlvi z vedino programov CAD 
(podprta sta formate DXF in IGES) in z vedino 
namlzno-zaloinliklh pakelov (HPGL, PostS- 
cript). Omanimo ie asociativno dlmenzionlra- 
nje, moinost obllkovanja lastnih simbolov (za 
knjiinico), 256 plastl. itlrl hkratne poglede skozi 

Modnejia In 3D verzija programs Design CAD 
sta zdru2l|ivi z OS/2. Sicer zs zagon programov 
polrebujete XT all AT z vsai 512 K (raje 640 K) 
RAM, grafidno kartico in monltonem (zdru2l|i- 
vlm z IBM) In dvema disketnima enotama (pripo- 
rodajo trdI disk). Miika. digitallzator in hskaJnik 
oz. riselnik so dobrodoill. deprav ne nu|ni. 

Pravico uporabe Imena ima hlia American 
Small Business Compulers Inc.. 327 South Mill 
St., Pryor, OK 74361. USA. 


2J Draflx 1, Draflx 1 Plus, Drafts CAD UHra, 
Drafla 3-0 Modeler. Vsl itlrja paketi si zaradi 
proieslonalne kvaliteia In enostavnosil uporabe 
zasiuiljo visoko oceno. Naiteimo Ie nekatere 
zmogl|ivosll: menuji, popoln urejevalnlk CAD, 
avtomatsko dimenzioniranje, ved knjiinic glede 
na potrebe uporabnika ipladajo se posebej), sli- 
ke so zdruiljlve z ACAD (OTTO module skrbi za 
Izmenjavo datotek), podpora laserskih llskslni- 
kov. Vdelana je podpora vellke vedina mtik in 
digilalizatorjev. Obstaja urejevalnlk taksta. Ob- 
staiajo Izvedbe za PC in ST. 0 programlh za 
slednjl model bomo govorlll kasneje. 

Omenitl velja, da so paketi Draflx namenjeni 
predvsem arhitekturl In inieniringu. vendar bo- 
do naill tudi odgovor ns druge uporsbnlkove 
potrebe. 

Pozor: 3-D Modeler nima lasinega krmilnika 
za tiskalnik. zalo Ob njem potr^ujete enega od 
drugih trsh programov - odilen madreliniki 

Minimalna konfiguracija: ST ali PC s 640 
K RAM. grafidno kartico, barvnim monitorjem in 

Prodajne pravlce za Evropo Ima Draflx Euro- 
pe. Postbus 38, 23 96 ZQ Koudskerk aan den 
Rijn. Nizozemska). Program sredata tudi pn nas. 
najpogostejia le nemika izvedba za ST. 
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2.3 Deiign*r je steer deklariran kol program 
za tenniCno risanje in ilustriranje v 2D, smo sa 
ga odloPill predataviti, sai so njegove dejanske 
zmogi|lvosti blatveno vePje od oglaianih. Pre- 
gleimo osnovne lastnosti programs: popoln rl- 
sarskl ureievalnik, risanie s proslo roko. barva- 
nje, preOiranjealrk vbitnl karti (ureditaprebrano 
sliko, jo akicirate r\a delovnem sloju. zavr2ele 
ohginal in akico prikrojite po 2el|i: podpno je 
skaniranje). Oe<o z ikonami, anglosaSki in me- 
triPni merski siatem. zoom, globaini preglad, 
uporabniSka koordinatna mreZa, rubberban- 
ding orod|e CAD, ki olaiia obiikovanie, ker 
lanko uporabnik na zaslonj skicirane obrise 
objakla V 2etenih toPkah razteguie aii upogiba 
pod poljubnim kolom brez trganja vaznin Prt: 
rubber band = gumijast Irak, op. av.). resbape 
(dodeian rubberbanding, po besedah izdeloval- 
ca nekai iziemnega) indruge objeklnoorientira- 
ne operaeije, zaradi katerih je ta program korist- 
no obiikovaino orodje. 

Probiemi se po|avi)o pri vpraSanju zdru2l|ivo- 
sti (Designer ne podpira standardnega (ormaia 
DXF, lemveP potrebuje za pretvoroo iz DXF po- 
seben modul. ki ga tudi posebej plaPale) oz. 
kadar ho&ele izrezali in naiepiti del slike - pri 
tern Designer polrebuje Clipboard, z njim pa MS 
Windows 2.0 In ustrezno grafISno karlico. Pro- 
gram sicer zahteva AT, DOS 3.0. disketno enoto 
in 512 K RAM. Cana znaia 695 USD. Naslov. 
Micrografk Inc., 1820 North Greenville Ave , Ric- 
hardson. TX 75081. USA. 

2.4 PC Cartoon zna poleg tega, da Ima nabor 
3D CAD/CAM orodij. animiratl krelnje llkov po 
zadanlh sekvencah. Orodja so dovolj mopna za 
avtonomno gibanje likov in teles |od tIPnega 
modela do polnega teiese. pomanjiave In pove- 
Pava, barvanie. modsllranie. vrtenje, tehnIPno 
risanje. risanje s proslo roko). Ker si program 
zapomni do 32.000 risb (pri prikazu 24 risb v se- 
kjndi znese Pas gredvajanja 20 minut) In prikaz 
usmerl na magnetoskop. video-disk all diapozl- 
live, je jasno. Pemu je namanjen. 

Zahteve: AT, MS-DOS 2.11, 640 K RAM, CGA 
all EGA. grallPni monitor, mISKa. 20 (priporoPe- 
no) Mb irdaga diska. Cena znaPa 249 USD, na- 
slov pa se glasi: Datavision Computers & Tele- 
communications. Rue Montoyerstraat 39. Bru- 
xelles 1040. Bruxelles. Belglja. 

2.5 MGMStaUon CAD v.2.09 II je 2D CAD za 
maca. Namanjen je pradvsem strojnemu in In- 


jicoj.uporaben pajetudivarhiteklurl.eleklronl- 
ki In za lehnipno risanje. Premora knjiinice slm- 
bolov, samodejno dimenzioniranje, obravnava 
elements risbe kot loPenesesiavijIve celote. Ima 
pripomoPke za delo z datolekami. krmtinik za 
tiskalnik in risalnik, vse funkclje urejevalnika 
CAO. anglosaksonski In metrIPnl merski sistem. 
veP koordinatnih sistemov. uporabniiko koordl- 
natno mre2o, zna meritl kote In vstavljatl tekst, 
poznalillet, chamfering (za arhltekluro)lngnez- 
denje, riPe razlIPns krivulje In nepravllne like, 
vrti objekte okoll treh osi, glede na dano toPko 
ltd. 

MQMS CAD uporablja Ikons In Pkatlice za 
dialog. Zdrutijivost s programom MacOraw (via 
Clipboard) omogoPa urejanjez njIm oblikovanlh 
Oalotek. Tu naletimo na dve oviri: pri kollranju 
zunanjih llnij objekts se Kote pojavijo z notranje 
strani kotirane tinlje (legs se baje ne da popravl- 
ti brez siranakih uPlnkov), program pa ne podpi- 
ra plaall (allernativa so operacije s skupinami 
simbolov, ki jm oznaPimo kot celoto In jih obde- 
lujemo kol takine. jin npr. zaPasno snamemo 
z zBSlona, nakdando preursdimo in vstavimo na 
ieleno mesto). MGMS 2.09 je opremljen z os- 
novnlm programom za CAM (MGMS CAD/CAM: 
70(X) USD) in dodalki za prenos datolek (modul 
IGES: 500 USD), gaometrijske analize (vKIjuPe- 


no V ceno) In krmilnik za risalnik (prav lako). 
Cena osnovne kontlguracije paketa je 799 USD. 

Program potrebuje maca s 512 K RAM (XL, 
Plus, SE, II) z dvema enotama: mIS in risalnik sta 
dobrodoPla. Podprti so tiskalniki ImageWrIter. 
LaserWriter, serija Houston DMP. izdelki firm 
HP. Gratlek. Gould. Apple Color In Roland. 
S softverske platl potrebujete System 3.2 ali 
Finder 5.3. Naslov: Micro CAD/CAM Inc.. 5900 
Sepulveda Blvd. *340. Van Nuys. CA 91411, 
USA. 

2.6 Sculpt 3-D In Animate 3-D sta loPena 
programs za amigo, ki naj bi sodelovala. Sculpt 
3-0 je jedro paketa. namenjen je modeliranju 
polnin teles po zaporedju risanje - 2IPnl model 
- polnl model. Z Animals 3-D se da like, obllko- 
vane v Sculplu. animirati. Sculpt podpira vse 
amigine barve (4096 jin je). primeren je za delo 
s tIpKovnico all z miPko In je organiziran po 
menujih. Drugs pomembnosti: knjiinica likov. 
tri okna z razlipnimi pogledi, veP svellobnih vi- 
rov In ustrezno senPenje. poljubna zorna toPka 
In kot, avtomatizirano gibanje in barvanje pipne- 
ga modela (s slednjlm posiopkom nastane polnl 
model). Polnl model se shram v formatu IFF. 
Animate pri animaclji uporablja Sculptov ureje- 
valnliki zaslon.TakojemogoPe Izbrall pot giba- 
nja. spreminjali zorni kot, premePPatl svetlobne 
vire in odtenke barv. manjpali in vePati like ltd. 
Animate kot izhodno perlfenjo podpira konlro- 
lerje In lilmske rekorderje - odplrajo se zanimi- 
ve moPnosti. 

Cene: Sculpt 3-D 100 USD. Animate 3-0 150 
USD. Neslov: Byte by Byte Corp.. Arboretum 
Plaza II. 9442 Capital of Texas Hgnwy. N. Suite 
• 105, Austin, TX 78759. USA. Paket ja bll izdan 
marca 1988. PoiSPite ga, avior ni imel srePe. 

2.7 CamPaint je zelo moPen barvni 3D CAO, 
Izdelek niSe Cambridge Computer Graphics 
Ltd.. Graphics House. Convent Dr.. Waterbeach, 
Cambridge CBS 9QT. Vellka Britanlja. Ki naj bi 
demonstrlrai zmogljivoati barvnega visoko loP- 
Ijivega monitorja isle lirme. CamPaint je zaio 
opremljen s kopico grafIPnih orodIj. OmogoPa 
risanje s prosto roko In tehnipno risanje, berva- 
njes krtaPko Sestin deOelln.Sest razlipnih debe- 
lln Prte. vstavljanje teksta, poslovno gratiKo (pi- 
es. graphs), risanje pravilnih geometnjsklh likov 
(tudi Blips), ravnih, krivih, vzporednih In lomlje- 
nih prt. slenpnin likov. urejanje toPk, obllkova- 
nje in ponavijanje vzorca in 16 M barvnih odten- 
kov. S^da ne manjkajo ntti orodja za manlpu- 
lacijo zaslona - zoom, vrtenje. zrcaljenje (zgolj 
vodoravno in navpIPno), uporabnipka koordi- 
natna mrePa, obllkovanje In zapis elementov 
V kn|i2nico, skok v, OS in moinost ponovitve 
vseh ukazov, uporsbijenin pri sestavijanju ob- 
jekta. 

Vse to je zajelo v devetih modullh: Drawing, 
File Import, Brush, Block, Paint, Patdll. Cylind. 
Sphere in Palette. Vhodna naprava je lahko ml- 
Ska. tipkovnica, digitalizator ali svetlobno pero. 
Program podpira prikaz na dlapozltlvih. 

CamPaint zahteva XT ali AT z DOS 3.0. vsaj 
512 K RAM. gratIPno kartico in monitor Cam- 
bridge Computer Graphics. Za konec malo za- 
bave: program stane 495 GBP. monitor pa 3900 
GBP. 

2.8 OynsPerapaedve tormalno predstavljajo 
kot 3D paket za konceptualno obllkovanje, vizu- 
alne analize in predsiavitve. Ta relativno anonl- 
men program smo se odioilll uvrstltl v pregled 
zaradi naCIna dela. Program od zaietka do kon- 
ca projekta inleraktivno vodi uporabnika. Pripo- 
mlnjamo, da gre za konceptualnozaanovo. tj.da 
mora za podrobnosti poskrbetl kdo drug. Ker je 
podprt format DXF. to lahko toleriramo. Pogla- 
vltna odllka programs je zveza orodij za 3D 
(barva na vsem zaslonu, senCenje glede na vir 
avetlobe, manipulacije s skrito stranjo objekta, 
vrtenje, preurejanje polnega modela v 30. simu- 


lirana animacija z vrtenjem. nagibom In vzdi- 
gom ltd.) s statlstiCnim modulom. ki izdaja po- 
datke, pnmerne za vizuaino analizo in za pred- 
stavitev s poslovno grafiko. £e jiovemo 5e to, da 
je prisotna knjiZnica s pnlagodljivimi elementi. 
da se vsaka sprememba samodejno odrazi na 
celotnem projektu in da je vdelana podpora 
lokalne mreze. postane sistem precej prIvlaCen 

Obslajajo In Izvedbe DynaPerspective. za IBM 
PC. HP-9000 in mac II. Program zahteva 640 
K RAM. trdi disk, grafidno kartico. miiko all 
digitalizator In risalnik ali tiskalnik 

Cena: 975 USD. Naslov: Dynaware Corp.. 
1163 Chess Dr. Suite J. Foster City. CA 94404. 
USA, 

2.9 ModelMATE je 30 CAD za sestavijanje 
polnlh modelov. Pri delu sprva s stsnderdnim 
naborom 2D rlsarskih orodij obllkujemo 2>dni 
model, kasneje pa pridejo na vrsto lunkelje v 30 
- merila. podvajanje. perspektiva, oknaz razliC- 
niml pogladl. senCenje glade na svetlobni vir, 
projekcija s poljubne zorne toCke. izbira doloCe- 
nega dela projekta. ModelMATE se od drugih 
programov isle vrste loCi po tern, da zna sestav- 
ijati konslrukcijske nadrie (matematidne opera- 
cije 3 plavajodo vejico) in po tern, da vsebuje 
rutineza lovljenje napak. kiproteslirajovprime- 
rih, ko se novi vnos ne sKlada s prej poslavijeni- 
ml dimsnzijami. Tu so de makrojezik. modul za 
prenos datotek in krmilnik za tiskalnik (podpira 
ved kot sto liskalnikov in rlsalnikov). knji2nice 
pa se prodajao lodeno glede na podrodje dela 
Res dkoda: sam program stane 349 USD, modul 
za prenos datolek 49 USD. krmilnik 49 USD. 
knjidnice 59. 89. 149 in 49 USD - skupaj 793 
USD. Naslov: Control Oalamelion Inc., P. O. Box 
160100. Altamonta Springs. FL 32716-0100. 
USA. 

2.10 ln*a«Vlslon je zelo dober 3D CAO. iz- 
dan januarja 1986. Uporabljall naj bi ga pn inZe- 
nlringu. oblikovanju. arhitektun, za zasnovo in 
upravijanje sistemov. za lehnidno nsanje. po- 
slovno grafiko in ilusiraclje. Delo je orgamzira- 
no z Ikonami in menuji. Na voijo so vse bistvene 
funkclje: zoom, merila, rotacija. bananje. di- 
menzioniranje ltd.; uporabnik sam dolodi koor- 
dinatno mreZo. simbole in po potrebi izgied 
siranl. Poudariti veija simulacijo vedopravilnosli 
z okni. Program podpira digitalizator 

Minimaino delovno okolje: XT ali AT s 512 
K RAM. DOS 2.0. Microsottova midka ImkaAVi- 
slon prodaja zelo ugiedna tirma Micrografx Inc.. 
Richardson, Texas, USA. 


3. Za posebne namene 


3.1 Ursjevalnlkf PCB (printed circuit board) 
so programi CAD. namenjeni oblikovanju in ti- 
skanju kartic s tiskanimi vezji. So zsfo (lopulami 
In udinkovill. Ker se staino pojavijajo novi. smo 
se vam odiodlli predstaviti le glavne predslavni- 
ke in neksj lavontov. 

Prvakilevejeso nedvomno WInlekovi progra- 
mi smABTWORK, hiWIRE In niWIRE-Plus ter 
njihov epigon HlWIre Plus (ste opazili razhko 
V Imenu?) druibe RIva Ltd., ki je blvdi evropsKi 
predslavnik WInlek Corp. 

Paketi hide Wintek Corp. (1801 South St.. La- 
fayette. Indiana 47904- 2993. USA) obviadajo 
trlidde le od leta 1986. ko )e (Irma znala izkori- 
stiti prvi val zanimanja s kvalitetnim programom 
smARTWORK, ki je postavil slandarde: delo 
z midko. slike kot Iz risalnikt. primerne za proiz- 
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Zahteve: MS-/PC-DOS2.0, AT, 640 K RAM, 10 
Mb trdega disKa, miSKa, gralidna Itadlca in za- 
slon, liskalnik. po ^al|i digitalizalor. Na vol;o |e 
verzijaza macas512Kin Unixom (Mae-Arcnitri- 
on). Cana: izvedba za AT 2499 USD. Izvedba za 
maca 1499 USD. Naalov: Gimeor SA. 42-44 r 
Mme da Sanzillon, 9211DCIIchy, Paria, Franeija. 


3.3 Preirvodnia (manufacturing) 

V le| poddruimi CAO so program! za obliko- 
vanje in prlpravo obiekta za Izdelavo. CAM- 
Smfth le CAO. dellniran kot sodalavec v proiz- 
vodnji. Vdelana orodia so prilagojana oblikova- 
n|u novih slroinlh elemenlov, predmetov in 
splon vsega. kzir bo po oblikovanju Slo v proiz- 
vodno halo. Tu so komplsksni nadrti. prasski. 
tridimsnzionaini prikaz povr^lne obdalovanih 
objektov In, kar js posebai zanimivo. simulacija 
dalovan)a obdalovalnih stroiev na povrSino s si- 
lo vzdolZ treh osi. Izhodne razultsta zna pro- 
gram shranlll v formatu IGES. 

Za dale s CAMSmitnom morale imeti AT all 
zdruZIjiv mikro s 640 K RAM. 10 Mb trdega 
diska. malematldnim koprocasorjem in kartico 
EGA Cane: 3-0 machining syslam + 3-0 grap- 
hics = 8750 USD: 2-D CAO/CAM & machining 
system -f 3-0 graphics = 9350 USD: 3-0 CAD 
3500 USD Naslov: 30 Science Laboratories. 
3090 Avon St. Surbank, CA 91504, USA. 


3.4 Dodatkl (add-ons) so programl. zamiZIienI 
kot orodjs za dodatne operacije. Ilnese. ki jih 
•vellki- programi ne poznajo. avtorjl takSnih 
dodatkov pa so praznino opazill in ekohomsko 
izkoristlli. Oglejmo si dva takSna dodalkp s po- 
droSjS CAD. 

Cad Overlay nudi dodaino risaino plast preko 
Za urejene. konCna zasnova - plast -n-, ki le 
program, s katerlmsteobllkovaliobiekt. nemara 
ne podpira. V ta slO| vnaSane dodatka $a da 
snemali Irr vraCati, dokler nista zadovolini z re- 
zullatom PrI delu vam |e na voljo standardni 
nabor orodii CAD. Overlay lahko uporaOliete kot 
inlegraini del paketa ACAD (podatek iz literature 

- op. av.). Program je zdruZIjIv z vsemi sistemi 
CAO za DOS ter z zaloZniSkima pakaloma Ven- 
tura Publisher in PageMaker m to v obe smeri 

- avtoril niso pojssnili. kako so to dosegli. Za 
delo potrebujete AT s 640 K RAM. trdim diskom 
In graflCno kartico. primerno za ACAD. Kar za- 
dava prcgramsko opremo. potrebujete DOS 3.0 
in ACAD 2.6X oz. 9. Cans znsZa 1000 USD. 
Naslov: Image System Technology Inc., 251 New 
Karner fld., Albany, NY 12205, USA. 

Drug! tak program |e AutoSkatch Gre za Se 
en Autodeskov Izdelek. 3D CAO za zaCetnIke 
z interektivnim Oelom korak za korakom. Auto- 
Sketch je pnlagojen zaCelnIkom le po naCinu 
dels, zrnogljivosti pa so pravsolldne: razlegova- 
nje iri, samodejho risanje geometrljskih teles in 
llkov. ^rcaljenje. raCunanje s plavajoio veilco. 
avtometICno dimenzioniranje. merlla. prilagod- 
Ijiva kiitiZnica. preklic'ali ponovitev ukaza. vra- 
Canje izbrisanega in okleZCen nabor rlsarskin 
orodij (zprogramaACAD (ni seznama materlala. 
avtometICno dimenzionlranfe ni zares avtoma- 
tiCno. manjka lemel|ite|Sa podpora liskalnikov). 
Tisto. za kar smo prIkrajSani. nadomestita for- 
mal DXF in enostavnosi uCanja. AutoSketch se 
naipogosteje uporaoiia kot ureievalnik za os- 
novnrj plast risbe, ki se polem preuredi vpaketu 
ACAD. Tako AutoSkelchovo natanCnost zdruZi- 
mo z ACAO-ovImi zmogijivostmi. 

Program zabteva AT s 512 K HAM. graflCno 
karllco In monitor In dva diskelnlenoti. Priporo- 
Cajl} 10 Mb trdega diska in matsmatiCnl kopro- 
ceaor. Periterija po izbiri. Cene: 79 oz. 99 (s 
kopirocesoriem) USD. 


4. Posebnosti 


Pod tern naslovom se bomo lolili nekalerin 
aplikacij CAD, ki se po ozkem podroCju upora- 
be, posebnin delovnih pogojih all kako drugaie 
loCijo od sorodnib izdelkov. Kl|ub temu, da opi- 
sanlh programov pn nas ni, upamo. da boste 
s pregledom zadovoljnl. 


4.1 Zaradi zrnogljivosti smo kot prve predslav- 
nike te skuplne izbrali programs serije ATS: 
ATSStruclE. ATSSuperVIsion 2 In 3 (3D in 3D) 
in ATSAectys. 

ATSStruclE prodaiajo kot ekspertnl sistem za 
arhitekte in inienlrje z nekollko moCnejCIm po- 
udarkom ne arhitaktun. Sestavlja ga 18 modu- 
lov, ki se uporabnlku zdljp kot en progrem. 

projektov energetskih struktur (npr. silosov za 
suienje. hladllnikov-sKladiSC). transportmh 
sredstev (npr. ladij) in lunkcionalnih struktur 
(temeljev. tunelov. kletl ipd.). 

Pri naCrtovanju navedenega so uporabniku 

V pomoC generator obllk z do 1000 elementi 

V vsaki sirukturi. mteraktivni vnos podalkov. vse 
urejevalniSke lunkclje, analitiCne operacije (za 
doloCanje notranje gostote, obremenilve, ukriv- 
Ijenosli. vpliva temperature. uCinkov gibanja In 
uCinka navorovj, ruline za ugotavljanje temelj- 
nih napak in neskladij, preverjanje ravnoieZia in 
vpliva stresnih interakcij elemenlov projekta ter 
llziko zraCnih tokov. Z rezultati teh postopkov 
lahko oblikuieie pivilaChe diagrame In grall- 


ATSSuperVision 2 in 3 sla programa 20 oz. 
30 CAD z nekaj neobiCajnimi dodatkl. ki pa so 

V skladu s standarnim urejevalniSkim naborom 
CAD. Gre za oblikovenje in ponavljanje vzorcev, 
preoblikovanie menujev. stalne prisotnosi znan- 
stvenega kalkulatorja s specitiCnImi matematiC- 
nlmi simboli In do osem slmultanlh pogledov na 
objekl. DImnezioniranie je asocialivno. spre- 
membe projekta pa avtomatizirane. Za zdruZIji- 
vost )B poskrbiieno s lormalom OXF. 

ATSAeceye je namenjen arhitektonskemu na- 
Crtovanju, katerega rezultati boOo poslani v na- 
daljno obdeiavo all uporabo izven matiCne flr- 
me. Uporabljena so ie kar klasiCna oroOja 

V podprogramih ATS-ARCH (risanje v 20 in 3D. 
kn|i2nica. seznam materiala, poOatkovna baza, 
znakovni naborj. modul za veCuporabnlSko de- 
lo) in ATS-PERSVS (perspektiva. tiCni modell. 
pre/urejanje. predslavitvena gralika. Izhodni lor- 
mal DXF). 

Vsi programi le serije za delo potrebujejo IBM 
PC AT all zdruZIJiv mikro S 640 K RAM in 10 Mb 
trdega diska, barvno gratiCno kartico in MS-rPC- 
DOS 2.1. Poleg tega potrebuje ATSStruclE &e 
matematiCni koprocesor in matriCni tiskalnik all 
risalhik HP 7475A. Slednjega potrebujete ludi 
ATSSuparVision 2 in 3. pa ie disketno ali kaset- 
no enolo. Programa podplrale Unix, laserske 
liskalnike In digitalizatorje. ATSAecsys nima po- 
sebnih zahlev. 

Naili memo nobenega izmed programov ATS 
- najbrl zato. ker znaia skupna cena paketa 
31.250 singapurskih dolarjev. Poskuslle na na- 
siovu Advanced Technology Solutions. ATS 
Computer Centre Pte. Ltd.. 10 Anson Rd.. 03-5/ 
06, International Plaza. Singapore 0207. 


4.2 Program Axle 2.4 ima elemente 3D CAO 
(tiCnl modell se z barvanjem spremenijo v polna 
telesa. ki se jih da urejati; sanCenje, perspekti- 
va), a le za pravilna geometrijska telesa. Nepra- 
vilne like lahko obilkuiete v kakinem programu. 
ki podpira formal OXF In jIh preberete v Axis. 
Telesa smejo biti sestavijena iz najveC 1000 pla- 
stl m se lahko povezujejo z do 5000 navpICnimi 


Zalam prideia na vrstoanlmacija In Casovns 
dimanzlja. Z Axisom 2.4 je mogoCe ammirali pot 
skozi model s hkralnim delovanjem Casovne 
Olmenzije na elemente modela - npr sprehod 
mimo stoipnice. s Katere odpade nekaj kosov ali 
se Jim spremeni barva, nakar se podobne spre- 
membe dogajajo na naslednjih zgradbah. Ukazi 
za tovrstne uCInke so zbrani v menujin in doseg- 
Ijivl z miiko. 

Izhobna penterija. Epsonove naprave. 
s HPGL zdruZIjIvi risalniki. filmski m video rekor- 
derji. Zahteve: GEM. AT (na voijo je ludi verzija 
za ST) s 640 K RAM, PC-/MS-OOS 2 1. EGA, trdi 
disk. Microsofolova miika. matematiCni koprp- 
cesor. Cena: 975 USD. Naslov: Modern Medium. 
WAIerloopleln 211, 1011 PG Amsterdam. Nizo- 
zemska 

PioModeler I je sicer program CAD. a malce 
nenavadne vrsle - namenjen je oblikovanju ma- 
kromolekularnih sistemov Premore module za 
Inleraklivne rotacije, iranslaoje. pnkaz molekul 
V 3D. mleraktivno delo s Konc> verig. zoom. 
senCenje. deTo z velikosinimi lestvicami, prikaz 
obnaianja velikih molekul pri vellkin hitrostin. 
skrivanje nepomembnih verig ltd ProModeler 
lahko na zaslonu hkrati manipulira do 5000 ato- 
mov. ki se jIh de prebratl iz baze Brookhaven 
Protein Data Sank (kar program podpira uslrez- 
ni formal .STR(uoture). op. av.). Na voijo je ie 
majhen interni slovar kemijskih pojmov in sim- 
bolov. 

Potrebna konfiguracija: AT s 640 K RAM in 
matematiCnim koprocesorjem 60287/387. trdi 
disk, miika MS. karlica P(rolessional. op av- 
.|GA all Image Manager 640. Slednjega dobite 
s programom in zanj plaCaie 2000 USD, za Pro- 
Modeler ps 75D USD. Oboje naroClle pri New 
England Bio- Graphics. P 0. Box 24, Peacham. 
VT 05862. USA. 

TexICAD (20) In Word-CAD (3D) sta IipiCna 
kriZanca. Teh je vse veC in kmalu ne bodo veC 
posebnost. Programa na) bi oblikovanje poveza- 
la 2 urejanjem besedil - primerno za pisanje 
poroCIl. label, vnaianje leksla v sllke ipd. Pro- 
bleml se poiavljaio na obeh podroCjih: za obli- 
kovanje ja na vol)0 le klasiCm nabor orodij, 
besedilnik pa ni na ravni konkurence Zaradi 30 
uCinkov in generatorja poroCil nam je nekollko 
bol) pri sreu Word-CAD 

TextCAD zahteva IBM PC XT ali AT s CCA. 
EGA all Herculesovo kartico. 256 K RAM. d'Sket- 
no enoto, MS-/PC-DOS 2.0 in miiko. 285 DM. 
kolikor stane program, plaCale Allredu Holman- 
nu, Falkensbargsweg 80. d-2104 Hamburg 92. 
ZR NemCija. 

Word-CAD za delo potrebuje AT s 512 K RAM. 
disketno enoto. CCA, EGA all Herculesovo karti- 
co in matriCnl liskalnik. Zanj poiljete 99 USD na 
naslov lam, P. O. Box 2545. Fair Oaks. CA 95628. 
ZDA 

Oak PDT (Parametric Design Tool) je visoko 
proleslonaino orodjs z nekaj posebnoslmi Pro- 
gram si poloZaj elemenlov projekta zapomni po 
njinovlh medsebojmh odnosih (paramelriCno). 
samodejno dimenzioniranje je prilagojeno bri- 
tanskemu standardu (BS308). vse skupaj pa le- 
Ce na (britanskem. jasno) Acornovem erchlme- 
desu 310. 410 all 440. 

ParametriCni zapis projekta omogoCa mini- 
malne spremembe: ob em sami spremembi se 
celote ne preoblikuje. dimenzije pa ie vedno 
diktira BS308. Razumljivo je torej. da program 
podpira sirnulacije -kaj.Ce. . .- sspreminjanjem 
dlmenzij. Ca naCrlujete kei mehaniCnega. lahko 


odsimjllratedelo stroja. 2al smate uporabliall la 
16 plasti. podprta pa sta formata IGES In HPGL 
Cana: 295 GBP. Naslov: Oak Computer Ud., 
Cross Park House, Low Green, Rawdon. Leeds 
I.S19 6HA, Vellka Brltanl|a. 


^ .^1 



5.2 Aiehllact in Arkeysta programs 20 oz, 30 
za uporabo v arnitekturl, ZaradI odiline podat- 
kovtta Oaze o gradbenlh matarlallh Istandardne 
kode, opisl. cane Ipd,) in zaradi obsto^ verzije 
za PC priporobamo Arkey. Za oba programa 
potrebujele ST z 1 Mb RAM. 

5.3 STAO je 30 CAO za ST, tudi pri lem prlpo- 
rodaio 1 Mb RAM. Program je popoino risarsko 
orodja z vsemi odilkami - krmiinikom za liskai- 
nik, ikonamr, piava| 0 £o vejico, samodejnim di- 
menzioniraniam. obema merskima sislemoma. 
formatom GEM in HPGL ild. Namenjan je pred- 
vsem nadrtovaniu atrojev, uporaban pa je ludi 

V arhitekturi, za posiovno grafiko in liustracije. 
Zeio iepo je izvedeno nkratno rotiranje objeklov 

V 5tirin oknin s pogiedi z raziienlh strani. Pri 
daiu bl naj obiikovail 2 i£nl model, vender ni 
m^gote odstranili skrjilh irt. Prirodnlka nismo 

izmed programov, ki nam niso biii na voijo, 
smo se odiofilii opisati izieman paket, ki jasno 
nakazuje, kakSne so zmogijivosti za delo v 30 
raCunelnIkov ST. Gra za 

5.4 Cyber Studio, opisan v ianski majski £ta- 
viiki. Ta program zahtava mega ST s 4 Mb RAM 
in vsaj 20 Mb trdega disks. PrecejSnie apatite, ki 
pa ne presagajo kapacilet navedenega stroja, 
opravliuje zmogijlvost programa. 

Cyber Studio premore vzoren nabor orodji £ 


llo premore vzoren nabor orodji za 
I 30 (snovanja. preoblikovania in 
Isb. 2l£nlh modelov In polnih le- 


obl£ajnem postopku z mliko, IkonamI in menu- 
|i. Po sestavijanju celotnega modela all skuplne, 
ki tvori ceioto. si lahko s Cyber Studlom prIvoS- 
eite animacljo. pri iemer animiranim modelom 
dodate iasovno dimenzijo (basovna dimenzija 
= dasovno razporeiane vnaprei dolobenih ani- 
mlranih sprememb objekta; elemenlarno obllko 
tsga smo opisali ob predstavitvi programa Axis 
2.4). 

Studio sestaviiajo itlrje programl. CAD-3D le 
predviden za samostoino delo. Vsebina je obll- 
na, opremljenost veb kot ustrezna. Posebei po- 
udarjamo obstoj vei svellobnih virov. ki se jin 
da premeWatl. jlm doiobali lakosl in le podatke 
shranitl kot del projekta. (^ber Paint vr" ' 
orodja za delo v 2D in rutlns za dodajaniei 
ne dimanzije. ADO I/a ima ukaze za rotacijo. 
spreminjanje velikosti objektov in dolo£anje po- 
tl animiranega Ilka po zaslonu. Cyber Control je 
modul za dodajanie tretje dimanzije ploskovnim 
likom, shranjevanje na disk in animacijski )ezik. 

Logika razporeda lunkclj po modulin nl prav 
jasns (razen pri CAD-3D). a to tudi nt blstveno. 
saj so vsl V HAM In sodeiujajo. 

Delo a Cyber Studiom zahleva precej truda. ki 
pa je na koncu dobro popisben. V llteraturi so obllkovt 
navedane prve komarcialna aplikacije paketa 
Cyber Studio. Sony je napovadal hardversko 
p^poro, s katero bi Iz programa napravili pravi 
video-ad nor. 

2al nismo ns3tl nili besede o perlferijl in cenl. 

Naslov: Antic Publishing Co., S24 Second St„ 

San Francisco, CA 94107, USA, 


Za konac Sa pogled v prihodnost - podaimo 
nekaj namigov o moinlh bodoCih ravoritih. 

Drafix CAD Ultra napoveduie kot izbol|Savo 
modul CADaputt za prevsianje risb v tormat 
programov za delo s podatkovnimi bezaml in 
preglednicaml (za zaCetek Lotus 1-2-3 In dBase 
III), Sladi Se prebo) na podroiju zdni2ljlvosti: 
formal DXF In povezave z besedilniki Word. 
WordPerfect In WordStar. Osnova je Se naprei 
20 CAD. 

Genarie CAOD System so program! za delo 
V 2D in 3D. naslednlkl Generic CADD Iz Mia 1986 


do 340.000 elementov v eni risbi. Verjetno se ie 
prodsja: cans se odvisno od konfiguracije glUje 
od 399S do 6495 USD. Naslov: Manulaciuring 
& Consulting Services Inc., 9500 Toledo Way. 
Irvine. CA 92718, USA. 

SOS-1 in EDS-II sta urejevalnika PCB za ma- 
cintosh. V EDS-I ima prevajsinik za Gerber]ev 
fotorisalnik, EDS II pa zna opravt|ali digilalne 
simulaclie. 

~-DRAFT la program naj bl bll namenian 
rn. Napovedall so ga v ZRN. 
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ORACLe* 

RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVUANJE 
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL 
PROGRAMSKIH ORODIJ 


V Ra6unalnlikam Inianiringu KOPA amo prepriiani, da bo 

V prlhodn)ih patih letih uapeinoat vodenja organizaclj 
odvisna predvsem od novlh tetinologi}, mlkroalaktronlke, 
podatkov baz in povazovan}a raiunalnikov. Zalo amo 
atorill vaa potrabno, da ao programaki proizvodi ORACLE 
it danaa na voljo tudi nailm, jugoalovanaklm 
organizacljam. 


Z relacijskim sistemom za upravlianje baze podatkov 
ORACLE in njegovo droiino integriraniti SQL programskih 
orodij se koniuje obdobje suienjske odvisnosti od 
doioiene znamke raCunalniSke opreme. Programi oarejeni 
z ORACLE, so enoslavno prenosijlvi z osebnega 
raeunainika na mnoge drugs mikro, mini in veiika 
rafiunainike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje ■ . 

raPunainike raziiinih proizvajaicev. ORACLE dela'na vaeh 
pomambnajiih radunalniklh. delovnih poatajah ter XT/AT 
zdruiijlvih raCunainiki, domaPih in tu)ih proizva|alcev' 


(iSKRA DELTA, Ei-HONEYWELL, KOPA, iBM, DiGiTAL 
BULL, SiEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NiXDORF 
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS 
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG. APOLLO in SUN itd,) 
NajveCja prednosi ORACLE je hitro ufienje in enostavna 
uporaba. Podatki so namrefi predstavijeni v obiik; tabei, kar 
naiprej poenostavija naertovanje podatkovnih baz. Ob 
opredeljevaniu potreb po informacijah pa oiaJ$u]e 
komuniciranje med strokovnjaki AOP in oporabniki 
podatkov In informacij. 


ORACLE RDBMS je reiacijski sistem za upravijanje 
podakovnih baz. Dopoinjuje ga druiina integriraniti 
programskih orodii SQL. Posamezne eiemente je mogode 
skoraj poijubno sestavijati in jih dopoinievati. 

Prva verzija ORACLE je biia instaiirana Ze ieta 1979. danes 
pa so proizvodi ORACLE vodiina tehnologija med 
relaciiskimi sistemi za upravijanje podatkovnih baz na 
sveto. Strokovnjaki radunalniSkega inieniringa KOPA 
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehniCno 
pomoe in vzdrlevanje proizvodov ORACLE v Jugosiaviji, 
Ponoani smo, da lahko domadlm uporabnikom ponudimo 
programake izdaike a takiniml laatnoatml kot ilh ima 
ORACLE; 


- pranosljivoai programov neodvisno od vraie aparaturne 
opreme 

- prolotipni nadin dele 

- popolne zdruiljivost z IBM-ovima SQL/D$ IN OB2 

- povazljivosi in dejanaka diatrlbulrana obdelava 
podatkov 

- omogoda standardlzacijo programake opreme 

- omogoda vedjo produkHvnost programiranja 


SQL * PLUS je jezik detrte generacije s popoino 
impiementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL 
SQL * FORMS je orodje detrte generacije, ki omogoda 
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maskah 
SQL * REPORT WRiTER je generator izpisov, ki omogoda 
hitro izdeiavo razirdnih porocii 
SOL MENU omogoda izdeiavo menujev za enostavno 
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi 
programi 

SQL * NET omogoda komunikacije med procesi ORACLE 
na raziidnih radunainikih. SOL * NET omogoda resnidno 
distribuirano obdeiavo podatkov 
SQL * CONNECT omogoda povezano ORACLE z podatki 

V bazi na drugih radunainikih, ki uporabijajo DB2 IN SOU 
OS 

EASY * SOL omogoda uporabo SQL zadetnikom in 
obdasnim uporabnikom s pomodjo enostavnih menuiev 
SQL * GRAPH (6 orodje. ki omogoda barvno priKazovanje 
podatkov V obllki raziidnih diagramov 
SQL * CALC omogoda enoslaven dostop do podatkov 

V bazi 

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PUI 
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in 
navedenimi programskimi jeziki. 


ORACLE V svetu, med katerimi so tudi CIBA-GEIGY. 
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, 
JAGUAR, RENAULT, VOLVO. DAIMLER BENZ, BOEING, 
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT 4 T, BRITISH 
TELECOM, n ■ 


ZVEZA VOONIH SkUPNOSTI - UUBUANA, JOSIP KI . 
MERCATOfi-INTERNA BANKA - UUBUANA; PRtMEX - 
GORICA. GOZDNO GOSPODAHSTVO - UUBUANA. REGULATOR 

- BRE21CE, KOMUNALA CEUE - CEUE. IMV - NOVO MESTO. 
NACIONALNA SVEUdlLI$NA BIBLIOTEKA - ZAGREB. VEK9 

- UARIBOR. TEHNidKI FAKULTET - RUEKA. FON - BEOGRAD 
FAKULTET - VAHAZDIN, PHIS - UUBUANA. ZOP - UUBUANA. 
ELEKTROPRIVREDA- ZAGREB. ZEOH - ZAGREB. 
ELEKTROPRIVREDA OALMACUE - SPLIT, ELEKTROPRIMORJE 

- RUEKA. ELEKTROPRIVREDA - RIJEKA, ELEKTROSLAVONUA 

- OSUEK. NUKLEARNA ELEKTRARNA - KRSKO. ELEKTROPRIVREDA 
RIJEKA - PLOIAIN, VOJVOBANSKA BANKA UDRUZENA BANKA - NOVI 
SAO. VOJVOBANSKA BANKA OSNOVNA BANKA - NOVI SAO. 
DALEKOVOD - ZAGREB. MIP - NOVA GORICA. 2LATARNA CEUE 

- CEUE. REK-DO ESO - TITOVO VELENJE. LITOSTROJ - UUBUANA 
ELEKTRO UUBUANA OKOLICA - UUBUANA. ENERGOINVEST IRIS 

- SAFiAJEVO 


ORACLE K iMU>m znak Oracle Corpsrakon. ISKFIA 
DELTA EI-HONEYWELL. KOPA, IBM. DIGITAL, BULL 
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXOORF. NORSK 
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD. UNISYS 
STRATUS. NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN so 





INFOHMACIJE: 

Tovarna meril, RACUNALNISKI 
INZENIRING KOPA, 

CankarjevB 3/1, 61000 LJubljana- 
telefon: (061) 210-919 


5 naslovov v zalozbi Mikro knjige 



izSla je 

Prva popolna knjlga 
g dBASE III Plus 


propramskega | commodora za iva vramana, 
jezika pascal, pomeni osnovni I m. izdaja 

strokovni vir za u6an|e. upora- Na)popolnei$a knjiga o commo* 
bo in vsako nadalinjo Imple* <joru 64 na naiem, verjetno pa 
mentacijo programskega jezika tudi na svetovnam trgu. Vsebu- 
pascsl. je: basic, Simon's Basic, strojno 

St. 4 280 strani 54.000 din programiranje, ROM rutlna s 
- karto pomnilnika, hardver. 

1 St. 2 344 strani 52.000 din 

! A 4 1 Mikro knjiga i ~ 

P.0, Box 75 \$EVEDNO 

tIOSO Rakovica-BEOGRAO i AKTUALNO' 


NARO£lLNICA 


Kraj 

Zaokroille Stevilko knjig. kl jih 
nsroiate: 

1 2 3 4 5 
PlaSlIo Ob prsiemu poilljke. 



Ferroimpex GmbH 

9162 Strau 72. Avatrija 





(Oilljiv prilmek in ime) 

naroOam slovensko-srbobrvaSko izdajo Mojega mikra 
(nepolrabno prairtajle) 

(navedite toCen naslov, vkIjuOno s poStrto itevilko) 






SCHNEIDER - ATARI ST: PRENOS DATOTEK 


Racunalnik v vlogi . . . tiskalnika 


GEOKGINIKOLOVSKl 


rtrejevanje bsseail je eno naj- 
~>ogostejSin opravll 2 mlkro- 
aCunalnlkom in zato as po 
nakupu novapa ra£jnalnlka znajcte- 
mo pred zagato. kaj alorill s starirri 
teksti, kl BO nam za tipkanje vzeli 
tollko fasa. Reillev je kajpada mo2- 
na. Najpreprosteie )e tedaj, 6e Imals 
oba ra£unalnlka enaki enoti za shra- 
njevanje podatkov (kasetolon all dl- 
sketnlk). V nasprolnem primeru da- 
z rafijnalnlka na 


taga vmesnika n 
pad kupiti all Izdelati. Mmunikacij- 
skl program pa napisatl. 

V tarn Planku bom opisal reSIlev 
omenianega problema v povezavi 
-IV ATARI ST In SCHNE- 


ko. ki jo Zallta prenesti. \ato odllp- 
kata ukaz za llskanje. vendar podat- 
ki ne bodo takll v tiskalnik. lemved 

V ... ST. Atari jih bo sprejemal vsa 
dotlej, dokler na bo dobil kode, k< 
oznaSuje konec dokumenla. V pro- 
gramu je uporabliena koda 01, ki ni 
ASCII znak; da hodemo, da bi jo ST 
spraial. moramo preiti v basic (v 
Amswordu opclja B) in odiipkatl 
PRINT CHRS(1). Se boljde: la jkaz 
vnasamo v basicovo vrsllco tik pred 
ukaz STOP, na katerega skade pro- 
gram pri Izhodu V basic in ki se 
IzpiBa na zaslonu (Break In line Z90. 

V Amswordu za 464 |e to vrslica 
290): dovoli ja torei aamo preiti 

V basic. 

Kar zadeva atari, moramo na dl- 
sketi predvsam Imeti ta program 

V izvrSni kodl. To doseZamo lako. da 
program, ki je pIsan v zbirniku. s ka- 
kim prevaialnikom (uporabljen je 
OEVPAC) ofevedemo v Izvrino da- 



mogode odatranili in prenasli kakrZ- 
nekoli blnarne datoteke. Se ved. 
V samam programu je mod obdelati 
jbeZne sekvence, recimo po Epso- 
novem standardu. in sicer tako, da 


so avtomatsko iziodene all pa kon- 
vertlrane v obllko, ki je sprejeml|lva 

Po (ak&ni predalavl bl bll program 
seveda vellko bogatejSi. 


6RA.S START 


IWiE F 

CREATE EBU t3C 

OPEN EOU t3D 

aOSE ECU t3E 

HfilTE ESU MO 


NCN€.N «0.-(SP) 

FEA FNIWE(PC) 
KOUE.N «REATE.-(SP) 
TRIV li 

AUIQ.L U.SP 

• kreiraj fajl 

inVE.1. DO.Dl 


HCIVE.N m.-tSP) 

PEA FIWC(PC) 

HCNE.H «QPEN,-(SPI 

TRAP 11 

ADDQ.i. td.SP 

• olvari fijl 

WN€.L «IFFER.-(SP) 
RM.L LENGHT.-ISPI 
I10\€.N D0,-(^l 

H0VE.U INRITE.-(SP) 
TIV¥> «1 

Airo.L lii.SP 

ACeO-L UiSP 

» upisi u fajl 

HOVE.N Dl.-lSP) 

WVE.U KL0S£.-(SP) 

TRAP 11 

ADDG.L 14, SP 

RTS 

• zatvori fajl 

START 


NOVE.L ««ESS2,-(SPI 
IWE.U l9.-(SPi 

TRAP «1 

ADDQ.L U.SP 

* fajla: ■ 

H(VE.B MO.FATTR 
rOVE.L IFATTR,-(SP) 
HOVE.N 110, -(SP) 

TRAP »1 

ADDQ.L *6,SP 

* prial iaa fajla 

K0VE.L M.DO 

MOVE.B FRTTR»1,D0 

LEA FAHRta.AO 

ADD.L DO, AO 

CLR.B (AO) 

■ pastavi 0 

H0VE.L IIHESS!.-(SP) 
l9.-(SPi 

TW il 

ADIX>.L IIOiSP 

> ^staspaj takst fajl AMvordoaj * 

BSR )£Y 


fttVE-L «1£S34,-(SP) 
H0VE.H #9.-(SPI 

TRAP 11 

ADDQ.L td.SP 

• ^...priia* podatke....' 

BSR SCfW 

BSR HAkE.F 

» prill tekst u aeMriiu 
» naciiii fajl 
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lUPORABNI PROGRAM! I 


tKME.L »MESS3,-1SP) 
M0VE.t( «9,-(SP> 

TRiV’ «1 
(aDQ.L •6.3P 


0R.B H20.D0 
Ctf.B I’d’. DO 
e£Q START 


M KEY 

' m£.M *8.'ISPI 
T1M> IL 

Ans.L 12; $P 


IKXE.M SR.D5 
BTST 113, D5 
BtC SUF€R 
CLR.L -(SPI 
lO/E.N HB.-ISR) 


ADDG.L 
SUPER 
nCAt.H 
nOVE.M 
nci«.L 
nOVE.L 
WE.L 
M0VE.L 
LEA 
NM.B 
no^.B 
N LOCP 
■ N(A€.B 
HOVE .6 


CtP.B IrtlF.dO 


: ll.DO . 

n LOOP 
L D2,L£N91T 
U D5.^ 


* porukai 

• '’jos jedan fajl 2a prenos ? 


• ato ni je pDs< 

• SUPERVISCR ■! 


W.SP 

Sfl.DS 

#t2700.SR 

HFFFFFAOliAO 

IlFFFFSBOO.Al 

HFFFF8302.A2 

10. [12 

BUFFER.A3 

17. (All 

«7F.(A2) 

111, (All 
(All .00 
IICF.DO 
B DO. (A2) 

B 115. (At) 

B (AO). 01 
B (Al).DO 
10.01 
M LOOP 
B II4.(A1) 

B (Al).Dl 
H20.01 
B DI.(A2I 
113.00 


' sacuva) status reqis 


' PSIi upisi podatak 
' obrisi broiac prialjenli 
' adresa batara 
' izabari port B PSB-« 

■ kaa input 


* pmcitaj r 

* resatiraj bit S (postavi raadyl 

* porta A 

< izabari rlS (port B) 

* uzai strobe 

* uzti podatak 

* cekaj ako ni je 

* izaberi rl4 

* procita] port A 

* setiraj bit S (postavi busy) 


' ignoriraj kodova 0-lF 


• kod za krai fajla ? 

• ako nije cekaj i.a n 

* sacuvaj brojac 

* vrati slaru vrednos 


rESS2 DC.B 
HESS3 DC.B 
rCSSA DC.B 

FATTR DC.B 
FNMIE X.B 
LENWT DC,L 


BUFFER DS.B 65536 


27.’Elne fajla 2 
27, ’E’. 10. ’Jos fajlova za prenos <d/nl ? 
13.10.10.’ ...prioafl podatke ’.0 


RAZHROSCEVALNIK za C 64 


Pilula za 

programerski 

stres 


NENADCRNKO 


I lp° 


J rogram je namenjan tistim 
lasinikom C 64, Ki so kljub 
poplavl modelov z Intelovimi 
pfocesorji ostall zvesli svojemu — 
remu ljubimcu. (Oe povrh ie s 
piiejo svoje umetnije v bssicu. 

1 zavaroval pred sti 

”1 progra 


Kijim grozijo, i(E 
mih Idbejo napa 


Najprej morale program prat 
ti in prevenii. all so podalkl v ' 
call DATA pravllnl (pri lem vai 
pomagal sam program. Xajti vs 


Nato z RUN podanlle program In ko 
vam raiunalnik odgovori z READY, 
laliko poZanete sam razhroddaval- 
nlk z ukazom SYS S2477.ura.minu- 


dega programs v bi 
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IZREDNA 
PONUDBA 
NOV 

TISKALNIK 
MANNESMANN 
MT 81 
299.000 lir 
-t-IVA 


COMPUTER DUTY FREE SHOP 


V novem centru za racunalnike 
boste dobili po najugodnejlih 
cenah - popoino izbiro 
raCunalnilcov in opreme. 

• XT, AT, 386, zdrutliivi IBM 
sistemi, tiskalniki 
MANNESMANN TALLY, 
magnetni trakovi 3M, telefonski 
modem Haltet, monitorji, trdi 
disk NEC, scanner, diskete, 
telefaks itd. 

• V naiem servisnem centru 
za hardver in softver nudimo 
za vae izdelke 12-mese6no 
garancijo. 


TRST 

Ul. Matteotti 

52/A 

Tel: 

040/733395 



Slevllka pod Desedo -memory* vam 
yes £as sporo&a, koliko proatlh by- 
lov Imate na rezpolago. Ko vplauieie 
nova vrstice programa, ae bo ta £te- 
yilka zmanjiavala, po NEW pa bo 
spat dobilB 2 a£atno vrednosl. 

Kadar delate v direktnem nailnu. 
Do pod -trace- Izplaanlh pet pik. £e 
pa poienete kak svoj program, bo 
pike zamen;ala itevllka vrste, ki ae 
ta hip izvriule. Irt to vam bo olajialo 
analizo programa. 

opcija - -speed- 
n omogofia praverjanje hilro- 
bii, a katero se program izvrSuie. Ta 
hitrostje normalnoZSS. karobertem 
pomeni makaimaino hllrost. 6a 
Dkratl pritlsnete ne lipki Commodo- 


re in F7, hitrosi zmanfSale, a prlil- 
skom na Commodore In F5 pa jo 
spat poveiate. Ta opcija le vkljube- 
na zato. ker pri najvetjl hltrostl ni 
mogode aleditl Stevilkam viatic pod 
-trace-, z jpobasnitvijo pa to leia- 
vo reiile. Stevllke pod -time- save- 
da pomenijo toien £as. 

Poleg opcij, ki jih vidite na zaslo- 

buje ie veliko drugih, ki jIh akilvira- 
te s hkratnim prltlakom na dolodeni 
tipki. Ce med llstanjem pritlsnete na 
lipko Commodore, zasion* -zamrz- 
nete- in si ga potem iahko mirno 
ogiedate. 

Naslednia opciia pomeni udarno 
znadiinosl razhroSSevaintka. Ce 


Commodore + F5 . . , 

Commodore + F7 . . . zmanjia hi 
Commodore ... -zamrzne- zaslo 
CIRL + FI ... pokaie vrsto, v kt 


rl je napaka 
lira raCunalnik 


izvrievanjem 

-. - — , li na lipki 

CTRL in Ft, nakar se bo nazasionu 
Izpisala vrsta. v kateri je napaka; la 
napaka bo prikazana z Invarznimi 
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120 P*517@6lPBIMT 
i30 READ Ol IF D— ; 
140 IF B 256 THEN 


BABIC DEBUG5eR"SPCi4 


"START - SV8 5247 


DiGOTO I 

9:P0I E 6 


Poskusite recimo napisati vrstico 

15 PRINT 12/0 

PoZenita program z RUN in ko 
bosle dobili ^loroiilo 0 napaki, pn- 
hsnlte CTRL in F1. Vrsl.ca IS se bo 
poKazala na zaslonu. niCia pa bo 
izpisana inverzno. 

Omenili smo te. da imajo prve 
jliri vrste viogo okna, ki ves Cas 
kaZe podatke 0 izvrSevanju progra- 
ma. Zaradi tega ulegnets imeti leZa- 
ve, be vaS program izpisuie rezulla- 

bodo rezullati izgubiieni. Zato 
s hkratnim prillskom na lipki Com- 
modora in FI daino deakiiviraia raz- 
hroSSavalnik. Z drugimi besedami. 
okno izgine z zaslona. toda vse dru- 
ge opciie Se vedno deiuieio (ura. 
sekvence na lipkovnici itd.j. Ko 
okno spet potrebujete. preprosto 
prilisnete na Commodore in F3. 

Spremenien je tudi elekl. ki ga 
doseZele s prillskom na tipki RUN/ 
STOP in RESTORE. Normalno ta 
komblnacija prekine program in 
znova iniciallzira video dip. Ko pa 
poZenete razhroSOevalmk. lipki st- 
eer ie vedno opraviiata staro lunk- 
cljo. vender razhroS£evalnika ne 
prekineta - ostana torej akiiven. Ce 
bi sa razhroSPevalnika Kl|ub vsemu 
radi zneblli, hkrati pritisnite na 
Commodore, CTRL in F7, in to bo 
povzroOilo resetiranie ra£unalnlka 
(Iahko pa tudi odtipkate SYS 64738. 

Se nekaj opomb. Pri pisanju tega 
programa sem pazil, da hi bil kar 
naibol) zdrjZljiv z drugimi rutinami. 
ki |lh navadno uporabljamo pn delu 
(turbo ltd.) in da bi zasedel kar na|- 
manj pomnllnika. Zato je program 
ahranjen v sknlem RAM za interpre- 
terjem. In sicer take, da omenjenih 

grama pu3£a kar najved pomniimka. 
Orugi£. ker |e program del rutine 
IRQ. je deio ve£ all manj po£asite|- 
&e, In sicer 37.6 % pn aktiviranem 
oknu. a same 1.3 %. kadar je okno 
Izkljudeno (to seveda valia za hivost 
255). Tret|i£. £e bi radi detail s turbo 
programom all podobnimi rutinami. 
naiprei poZenile ta program in 5ela 
potem razhroitevalnik. sicer se 
utegne marsikaj zgoditll In £strli£, 
razhro$£evalnika ne uporabljajle 
programom, v katerem le 


anja raduna 


redunalnika. Oziroma 


L 


NACELA SAHOVSKEGA PROGRAMIRANIA (3) 


[5^ 


Procedura »swapoff« in transpozicije 


DORBE VIDAMOVlC 


I _ _ irnimo se kteti 
V h' swapoff, in 

I * loQiasnili z oli| 


tennlltl, Imenova- 
iplilvim prlme- 


s pravo ianovsko pozicijo. 


Bell: Kg1. Df3. 702. Td1 . Lg3. Sc3. 
a2^b2. c2, dS.f2, g2. h2. 

Cmh KgB, OdS, Td7, TI8. Lb7, St8, 
a7. b6. C7, (7, 07, h7, 


Bojno polje ja otitno loika dS, na 
kawrem je beli kmel (Vo = 1), napa- 
dajo pa ga 6rni lovac (C1 = 3), 6rnl 
skakab (C2 = 3) in brna dama (C4 
= 9). Na drugl strani pa so obramb- 
ne moil ball akakai (VI = 3), dve 
ball Irdnjavi |V2 = V3 = 5) in bala 
dama (V4 == 9). Clede na to dobimo: 


Ml . 1 D1 = -2 
M2 = 1 D2 - -2 
M3 = 3 03 - -2 
M4 = 3 04 = -6 


^ oziroma^ ^2 3 

6rnl mords na bo nadaljaval me- 
niBve po pamlh indeksiranlh ela- 
mantib s saznama (tj. po jemanju 
belega). medtam ko ball lahko pre- 
kine manjavo po nepamlh Indaksl- 
ranlh alemantlh (po jemanju bma- 
ga). Obe strani imala enako zadnjo 
vr^nost, kar |a logibno: vbasih le- 
mu pravimo nibalna vradnost (null 
capture). Da bl to vradnost dosagli. 
sa rabunanje ponovi In dobimo tale 
saznam: 


1.-2,1,-2,3,-2,3.-6,-6. 

CrnI (fie lemlja prvi) skuSa makai- 
maliziratl parne elamenle, kar ima 
po vsakem parnem elemanlu moi- 
nost, da pranaha z manjavo. Ball pa 
bi po drug! strani rad prliol do mini- 
muma neparnih elamantov, ker bo 
v tern prtmeru prav on lahko nahal 
manjavo. 

Maksimum (-2,-2, -2, -6) = -2 
z indaksom 2. kar |e vradnost -2 na 
drugam mastu POLNEGA saznama: 

minimum (4,1,3,3,-6) = -6 z in- 
deksom 9. ker ja vradnost -6 na 
devalam mastu POLNEGA saz- 

6rnl si note dovolltl nadsljevanja 
menjave po vrednosti -2, zato ball 
ns more priti do vrednosti -6. Po 
drugam elementu sa zato seznam 
preilsti in nastane nov. krajSi 
seznam: 

1 .-2,-2 (nova zadnja vradnost je 
preslikana). 

Zdaj se vas proees ponavija (bml 
skuSa priti do makslmuma pamih 
elamantov. tj. -2 all drugega ele- 
menta, madtem ko bell letl k mlni- 
mumu neparnin elementov, tj. -2 

42 Moj miliro 


na Iratjem mastu). Ker je maksimum 
brnega minimum belega, se procas 
lahko zakijubl. vendar s sklepom, da 
bo brni tedaj. be bo zabel menjave 
na polju, ki ga pokriva V, neizogib-. 
no izgubll ekvivalent dveh kmetov. 
Ker pa je zabelna vradnost menjave 
za brnega -2. se bo temu izognil. 

Da bl blla vradnost procedure 
swapoff zdaj nabeloma jasna, mora- 
mo opozoriti, da bl utegnll tudi pro- 
gram brez vdelane procedure swa- 
poff priti do Istega sklepa, vendar bi 
V opisani pozlclji potreboval OSEM 
polpolez. 

Omenill smo ie prvlnsko slratagl- 
jo V odlobanju o potezi, ki jo je treba 
Izbrali - Shannonovo strategijo ti- 
ps A. Ker pa jeSnannon opezil razti- 
ke med mirnimi (quiescent) in dlna- 
mibniml (turbulent) pozicijami, jS 
predlagal novo, boljbo proceduro, 
strategijo tipa B. S takino slrategijo 
program pregleduje deblo take dol- 
go, dokler na prodre tako globoko, 
da je pAlcija mirna In da evaluatlv- 
na funkeija programs more omogo- 
bltl kar dobro Igro. 

Strategijo B bi mogll ponazorltl 
takOle: debio jS treba prelskati do te 
all one globine, potem pa se posve- 
titi variantam, v katerih so menjave, 
Sahl In odgovori na babe, in tudi 
tokrat do dolobene globine. Oruge 
poteze, tiste, ki jih program na ana- 
llzlra veb, v takbnl proceduri tmenu- 
jemo prebISbene. oklaibene poteze 
(pruned moves) In po svoje se med 
prebiibevanjem preslikavajo proce- 
si razmibljanja bloveka, bahovskega 
mojsira. Kot smo videli, blovek 2e na 
zabetku prebisti bahovsko pozicijo 
in zavrne poteze. kl bl jih nasprotnik 


ovrgel. Levy pouderja. da bo bahov- 
ski rabunalnik postal svetovni prvsk 
tisll hip, ko bo mogel zavrnlll 95 
% potez V bahovski poziciji in pazlji- 
vo anallziratl preostalih S %. 

Procedura swapoff je vsekakor 
del strateglje B. ker bl braz nje ugo- 
tovlll, da je treba vsako dinamibno 
pozicijo analiziratl do globine 7-6 
polpotez, to pa bi za vsak odgovor 
rabunalnika terjalo tollko base, da 
normalna igra ne bi bila mogoba. 
Vendar naj opozorim. da utegne biti 
swapoff kt|ub neizmerni uporabno- 
sll v dinsmibnih pozlcijah bibak 
V preciznih manevrih z lahkimi in 
tebkimi figurami, kadar ne grs za 
menjavo, temveb za prltisk in ve- 

Kot smo videli. je drugl vaZni del 
strateglje B klabbenje debla. To nl 
enostavnaprocedura. celo navsltu- 
acljah. ko bi bilo morda treba uma- 
knltl flguro. ki ja napadena, kajti 
prav ta poteza bl mogla bill pogub- 
na oziroma Bl rabunalnik zaradi nje 
spregledal moZnostzmage. PrI klab- 
beniu oziroma prebibbevanju je 
uporabljena dvojna logibna pot: a. 
program se opre na oceno, zasno- 
vano na premisi 'be ne poteza X, 
potem bo mO|a pozietja sisbba od 
poziciia, V kaleri Igram Y-; b. pro- 
gram razmibija o izgubi pravice do 
svoje poteze. s katero doseZe ravno- 
toJje, be na odigra poteze X (na pri- 
mer V sltusciji. ko je bell vzel brno 
damo. vendar si jo lahko brni v na- 
sladnji potezi (X) povme). 

Prav korak b oziroma izguba pra- 
vice do poteze pomeni moban pre- 
dibbevalnl taktor, Nekateri progra- 
merjl so ga polmenovall brivska me- 


toda (razoring), meneC. da je odilb- I 
na tehnika za pospebitev mini- max I 

Rabunainibkl bah pa le doZivel | 
najvebjl napredek s t.i. transpozlcij- 
skiml tabilcami in navkhinimi for- 


taOles). Dirka za m^hertzl In kar ; 
najvebjo hitrostjo mikroprocesorjev 
je proizvajatca bahovskih rabunalnl- 
kov skorai izb^ala: vsa do novlh 
prodorov s transputer!, biobipi in 
morda multiprocesorjl zato skoraj 
nl pribakovatl. da bl kak proizvaia- 
lec povsam prevladal. Po drugi stra- 
ni pa je treba upobtevati be strobke i 
novih tehnologlj In moinost hilrejba ' 
komercialne proizvodnje. 

Mogll bi rabi, da so proizvafalci 
bipov nekjeokrog leta I964pribii do 
vrha. kar zadeva pospebevanje 
osambltnlkov. Tedaj so poskuslll 
dve rebitvi: a) 16 all 32-bltna proca- , 

sorie in b) procesorje vrste -bit sli- , 

ce-. s kateriml je mob anallzlrenje | 

programs dvakrat do trikrat pospe- ; 

bill. Toda nekatere firme. na primer | 

Fidelity iz florldskega Miamija. so se ' 

poigrale s transpozicijSKimi lablica- I 

mi. to pa je bit vellk korak vsoftveru | 

Doumell boste. za kaj gre. be si j 

boste predslavijall, da rabunainibkl | 

program lahko vskladibbi poprejb- I 

njoansllzopreiskave debla In splob- ' 

no oceno. Gisvns problems sle prl : 

tern saveda kapaciteta pomnilnika I 

In hitrost mikroprocesona. TeZko je j 
namrab konstruirsti rabunalnik, ki I 

bl moget shranlti vallkanako kolibi- I 

no mobnlh pozieij na bahovnici In . 

celo be bl bilo to mogoba, bi danab- I 




I - . - 


uB 


nj( tnikroprocesorii morall LETA 

Programerii lirme Fidelity pa so 
napisali program, ki reSuje te2avo 
s hitrostjo obdelave pozlclje. Nade- 
10. ki so ga uporablli, bom opisal 
5 primerom. 

Kadar mora raiunalnik v svojem 
pomnilniku poiskati tlpidoo pozicl- 
10. je pred podobno nalogo kol de- 
lektlv. ki bi moral med bipoteliCno 
preiskovalno akcljo v newyorSkem 
leletonskem imeniku. v katerem pa 
imena 2al rilso urejerra ne po abece- 
di rie po naslovih. lemvei po nak- 
l)ufinem vrsinem redu. poiskati iska- 
rega iloveka. Oetektiv bi nalogo 
vsekakor mogel opraviti. vendar za 
ceno veliko izgublienega £asa in 
Iruda. Prav pred tak&no nalogo |e 
ludi mikroprocesor. 

Na£emu detektivu priskoei na po- 
mod priiatel] kriptograf. ki |e odkril 
mo2nosI. da s kombiniraniem drk Iz 
imena iskanega dioveka najde ite- 
vilko strani in vrste v Imaniku. kjer 
so natandne Informadje o naslovu 
in telefonski Slevilkl. Detektiv pre- 
skusi prijaleljevo formulo In br2 pri- 
de do podalkov. Tej formuli po an- 
gleSko pravimo HASH FUNCTION. 

NainoveiSi radunalniki firme Fide- 
lity ' Excel 68000. Excel Macn II In 
Excel Mach III - med Igro uporab- 
l|a|0 lovrstne navkrline lormule in 
V svojih vskladlSdenlh podatkih po- 
iddejo prave •recepte* za analizo te 
all one pozicije. Formula so pri ten 
radunalnikih oprte predvsem na 
struktufo kmetov in poloZaj teikih 
ligur Zato so navkriine lormule bi- 
stvenega pomena v tipidnih sredidd- 
nicah in kondnicah. ne pa v otvorl- 
tvah all hitfopotezni igri (dostop do 
vskladlldenlh podatkov je sicer ni- 
ter. vendar le zahleva nekai dasa. In 
sicer naimanj 30 sekund). 

Firma Fidelity je torej po tej potl 
relila soitverski problem hitrosti 
procesiranja. Drugs teteva. pro- 
blem pomnllnika. pa le povezana 
s iranspozicijami. 

Ce V dahu do dolodene pozicije 



lahko pridete po ved poleh oziroma 

V razlldnem vrstnem redu potez. po- 
lem takSnim proceduram redemo 
transpoziciie. Transpozicije so na 
na|vid|i. velemoistrski stopn|l (gre 
naivainejde v otvoritvah. Slabe 
igralce. ki so se sicer naudili teorije 
otvoritev. modneidl nasprotniki po- 
gosto -speljejo- v teoretidno pozlcl- 
|0. ki |lm ne ustreza, prav s transpo- 
zlcljami. Pri dahovskih radunalnikih 
pa Iranspozicija podobno kol pri 
ljudeh ni vaZna samo v otvoritvah 
(kjer je mogode v ROM shranitl toll- 
ko in lollko teorelidnlh tlksnlh pozl- 
cij In potem s podrutinami omogo- 
diti (ranspozlcijej. lemved tudi v sa- 
mi Igri. Ker radunalnik nima. kot 
smo 2e rekli, dovoli pomnllnISke ka- 
pacilele, da bi vskladlidil vse molne 
pozicije. programer vani shrani vsai 
lisle, ki so bile 2e obdalane z oce- 
njevalno in preiskovalno lunkcijo 
programs v tej all onl partijl. 

Predstavljajmo si. da je radunalni- 
dkl program pregladal in ocenil vrst- 
nl red potez 1. 2 in 3 ter sklenil. da je 
najboljda naslednja poleza 4 (ker 
vodi do mala v Ireh potezah). Radu- 
nalnidki program tedaj to pozieijo 
shrani v navkriino labllco (hash ta- 
ble). Med partlja se dogaja. da je 
vrstni red potez nekollko zamenjan: 
3, 2. 1. Program se -zatede- k nav- 
kn2nl taOlici In ugotovi. da poteza 
4 pripelje do mala v tren potezah. 
To pomeni. da mu te pozicije ni tre- 
ba znova anallzirati. Tako je torej 
mogode olajdatl ledavo s kapacileto 
pomnilnika. 

Najbrt ste 2e zaslutlll. da je nav- 
kri2na formula udinkovita samo ta- 
krat. kadar je transpozicijo mogode 
lokalizirati. Iz legs sledl. da bo hi- 
trosi obdelave tern nitrejSa. kolikor 
ved Iranspozicij program najde. Po 
rezultatih analize programerjev tlr- 
me Fidelity je sredlSdnica pri novlh 
modelih. ki uporabljajo transpoztcij- 
ske tabllce In navkriine lormule. 

V prlmerjavl s starejSimI modell po- 

speSena za 50 do 100 odstolkov, 
kondnica (v katarl je navadno zelo 
veliko transpozlclj) pa kar do 700 
odstolkovl 

Naj navedemo da nekaj tehnidnih 
podalkov. Ce hodemo v navkri2nl 
formuli vskladidditi ENO pozieijo. 
potrebujemo osem bytov RAM. Za 
shranitev 10.000 poziclj je torej po- 
trebnlh BO K RAM. za 1.250.000 po- 
zlclj pa bi polrebovali kar an mega- 
byte (milijon bytov) RAM. Recimo. 
da dober dahovski radunalnik v eni 
sakundl anallzira 1000 poziclj (kla- 
sidnl osembitnl program Colossus 
4.0jih veni sekundIpregledaSOOdo 
400) oziroma 60.000 v eni mlnull; de 
pri lem uporablja navrkidno lormu- 
lo. bi moral imeti 480 K RAM. da bi 
Izkorislll vse svoje mo2nosti vskla- 
diddenja. Ne smemo pozabitl. da 
program uporabi nekaj dasa ludi za 
to. da -napolnl- navkrl2ne formula 
- in to je de dodaino pojasnilo. za- 
kaj V hitropoteznlh partijah le pro- 
cedure ni mogode uporablli. 

V natlednjl dtevllkl: SahovskI ra- 
dunalnik na odprtem francoakem 
prventtvu In listing iahovtkega 
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Gospodarsko razsiavidde Ljubljana in Moj mtkro vas vabita. da sode- 
lujate na 2. razatavl domade radunalnitke pamelf. ki bo od 20. do 
25. marca 1989 v okviru najbolj obiskanega mednarodnega sejma 
Alpe-Adria v 1. nadstropju hale A. 

Naj vas spomnimo, da si je lansko 1. razstavo na 700 kvadralnih 
metrih z zanimanjem ogledalo veliko dievilo rednih obiskovalcev, pa 
ludi razslavljalcevi Medtem ko je bila to razalava splodne narave. bo 
letodnja specializirana, in sicer v znamenju lurizma, gostinstva In 
Irgovine. Tri velike delovne organlzacije. ki ponujajo radunalnidke 
pakete in slrojno opremo s lega podrodja. so 2e napovedale predsta- 
viiev svojih izdelkov. 

Ce se ludi vl ukvarjate z opisano tematiko in jo 2elite predslaviti lako 
razsiavljalcem kol obiskovalcem. zahtevajle podrobnejSe informa- 
cije na naslovuj 

Gospodarsko razslsvlide 
61000 Ljubljana 
Titova SO, pp 413 
Telefon; 

(061) 311-022, 

310-930, 327-448 
(Barbara Bradld) 

Teleksi 31127 gr yu 


Tudi prijave podijlle na isti naslov. 



Iz osebne Izkaznice sejma Alpe-Adria: 


- Osnovan lela 1962 

- Na pribli2no 16.000 kvadralnih melrov se predstavija 600 razstav- 
Ijalcev Iz 20 drZav. povpreden obisk 60.000 ljudi 

- Tematika: turizem, dpoH, rekreaeija, navtika. kampiranje. karava- 


Razmisllle: VaSe sottverske reditve ne bodo . 
manj 60.000 obiskovalcev, lemved golovo lu 
njihova dejavnost tesna povezana s tematik 
radunalnidke pameti. 


I razsiavijalce. saj je R 
2. razstave domade c 
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Z NOVIM LETOM 
NOVA 

ORGANIZACIJA, 
NOVO IME, 



NOVA KVALITETA 


Iz Mladinske knjige, tozda Kooperacija, se Je 
razvila nova delovna organizacija s specializi- 
ranim programom na podrodju proizvodnje 
elektronskih naprav, kooperacija in zastop- 
stva. 





MLADINSKA KNJIGA 
-GAMBIT 

NaS sedei Je na Titovi 118, 61000 Ljubljana, tel. (061) 
341-715. 341-390. telex 3211S 


V naiem programu lahko (zbirata mad nasladnliml 
Izdeikh 

ATARI 1040 ST 

Spomln, hltroal In mofi grafike.klodllkujejo ATAR1 1040 ST, $a nakai 
lal nazaj niso obalajali nitl v sanjah najve6jih ratunalnliklh navdu- 
$encev. Cele danes na poznamo ratunalnika, kl PI tako poceni 
ponuiald aposobnoali raiunalnika ATAR1 1040 ST. 

Oaabnl raPunalnIk ATAR1 1040 ST Ime velik delovni potancial In vaa. 
kar ;e potrebno za udobno dale: BO stolpeav v zaalonskl vratici, Iri 
gralitne nailne, 512 razlIBnIh barvnin nlans, motnosi prikituditve 
Irdaga diaka do 160 Mb, modema, tiskalnika in celo glasbenega 
sinlizalo'ia. laliko aa prikijuilmo na obaetnajSe a'aleme, kot tar- 

ATARI 1040 ST kot oaebni ratunalnlk daluje z operacl|Bklm slate- 
mom TOS. obstaja pa tudi mo2nost programske emulacije operadi- 
sklh slatamov CP/M in MS-DOS. 

ATARI MEGA 2, MEGA 4 

Ratunalnlk. primeren za poslovno uporabo pri zahtevnih komarclal- 
nlh Ingrallinihprogramih. ZlastI sozanlmlva apllkacljeza prepozna- 
vanje teksta. sa| raCunalniku lahko prikijutimo SKENER. 

TEHN|£NE KARAKTERISTIKE: 

- 16/32-bltnl mikroprocesor MOTOROLA 68000. 8 MHz 

- 192 Kb ROM. - 2 Mb RAM ( 4 Mb) 

- paralelna vrata CENTRONICS, sarijaka vrata RS 232. DMA vrata. 
MIDI vrata 

- prikijutak za ROM kasata <do 192 Kb| 

- prikijutak za monitor (RGB ill monokromalakl), tri stopnja lotljivo- 
sll akrana (320x200, 640x200, 640x400) 

- prikijutak za dodatno disketno snoto. 



LASERSKI TISKALNIK ATARI 



Iz Atarijeve prolzvodn|e )a priial na IiZIite nov izdalak laserski, 
liskalnik ATARI (SLM 804), kl aa po kvalitati odtisov kosa z kvalitet- 
nlm tiakom na)bo1jS>h grafitnlh atrojav, Imata teiava prI pripravl in 
tlakanju manjtoga ilevlla prospektov, Inlormacij internage taso- 
pisa? Vsah leh telav vaa rail novi ATARI-jav laseiski tiskalnlk. aa] je 
Idaalno sredatvo za namizno zaloZnlStvo (desk top publishing) In 
Izdelavo kvalitalnlh poslovnih dopiaov. 

LawrekMiskalnlk ATARI je niter tiskalnlk, kar mu ornogoia DMA 
prikijutak. Nabor inakov aa vtltavajo dirakino Iz raiunalmka take da 
ne potrebujemo modulov z dodatnimi na^n. V» tisto tor oto 
pripravlli v ratunalniku, allko all tekal. odtisne laserski tistolnik 
V poljubnam Slevilu kopij. 

TEHNICNI PODATKI; 

HItroat: 6 strani A4 (ormata na mlnuto 
Lotljlvoat: 300x 300 totk na Into 


ATARI TRDI DISK MEGA FILE 30 

ATARI trdi disk MEGA FILE 30 je zunanja pomnllnitka enota topaci- 
tate 30 Mb (formatirano), kl aa lahko prikijuti na vse ratunalnike ST 
ganaraeija (520 STM. 1040 STF. ATARI MEGA 2. ATARI MEGA 4). Na 
en trdi disk lahko shranimo 30 mllljonov znakov, kar je priblltno 
1S 0O0 gosto tipkarih strani formats A4. 






ORIGINAL PC IBM AT 3: 


ATARI PC 4 


ATARI PC « je IBM AT Kompadbilen raeunalnIK, kl vam 
z eno d'skatno enoto in trdim dlskom. 

Raeunalnik uporabija procesor INTEL 80266 s hitrosijo 6/12 M 
Ima predvldeno podrofja za matefnati£nl koprocesor 8087 In i 
razSIrltvana vrala za dodalne karllce (razSIrItve). V osnovni konfl 
raclji uporabija 512 K RAM-a In podira naaladnje grafl£ne nail 
VGA, EGA In Hercules. Osnovna konflguraclja vkljuiuje EGA monitor 
In dva serijska In en paralelni vmesnik. 



IBM kompatibilen radunalnik AT 



TOSHIBA T 1100 PLUS 
PRENOSNI PC 

TEHNifiNE KARAKTERISTIKE: 

- CPU 80C86; 4,77 MHz 

- 640 KB 

- floppy disk 3,5’, 720 Mb 

- serijski, paralelni port 

- Hercules in CCA graliSna karllce 

- XT tastatura 


- RAM 1 Mb 

- hard disk 30 Mb (dostopnl Cae 40 ms) 

- laatatura 1401, YU znaki 

- monitor Cmo-beli, PCM 124 (1^^ 
{resolucljs 720x 348), Hercules adapter 



CONTROLER MS 3270 


KONFIGURACUA: 

CONTROLER MS 3270 je vmesnik, kl omogoia prlkl|utl1ev do 
a osebnih ra£unalnlkov (8 delovnih meat), na centralnl IBM ratunat- 
nik. Osebnl raiunalniki so lahko IBM XT all AT kompatiblint ra£unal- 
nlkl, raeunalnikl ST generaclje all komblnadie la-teh. Vsak osebnl 
ra£unalnlk Ima lahko prlkljuten svo] tlskalnlk. kl ga lahko uporab- 
Ijajo vsa delovna mesta. 


TEHNI6NE KARAKTERISTIKE: 

Controler MS 3270 emulira 3274 kontrolno enoto, pranosnt protokol 
SDLC, vmesnik podpira SNA In non-SNA naCIn dalovanja. Osebni 
ra£unalnlk ATARI ST all IBM PC zdrutljlv raCunalnlk, emulira 3277 
model 2 terminal z monokromatskim zaslonom in 3278 model 2B 
terminal z barvnim zaslonom. Koniroler MS 3270 podpira LU type 
1 In 3 Ilskalnike pod SNA naCinom delovaria. 


PREDNOSTI: 

- visoka grafiCna reaolucljazaslona (600x 400 lo£k-ra£unalniki ST] 

- za emulaclju termlnala niso potrebni posagi u raCunalnik ATARI 



INFORMAClJE IN NAROeiLA: 

MK, TOZO KOOPERACUA, TITOVA 118, (061) 341-71S, 
341-390, teleks: 3211$ 

MK, TOZD KIP, UUBUANA, TITOVA 3, (061) 215-358, 
221-233, 211-831 

MARIBOn, PARTIZANSKA 9, (062) 211-484 

ZAGREB, TRG BRATSTVA I dEDINSTVA, (041) 422-460 

MK, VELETRGOVINA, UUBUANA, CIGALETOVA 6, 

(061)327-645, 314-883 

DOLENJSKA C. 43, (061) 212-141, 212-143 

ZAGREB, ILICA 15, (041) 424-507, 430-538 

CEUE, STANETA 3, (063) 21-208 

GREQORCICEVA 6, (063) 25-135, 29-253 

KRANJ, TRG PRESERNOVE BRIGADE, (064) 33-755 

MARIBOR, KARDEUEVA 55. (062) 301-012, 26-573 

BEOGRAD, UL 27. MARTA BR. 39, (011) 329-295, 327-S9S 

REKA, BULVAR MARXA in ENGELSA 20. (051) 38-523, 




IMALIOGLA^ 


SINCLAIR 


r-IOOn 



SKCTRUH 1«W12I - M-sstI vim tudi 
V iMu >969 ponuji lamo niitxdjlfl progri- 
mi. Oobdi jm MMto V Kompwih iii pow- 
m«tiK> Kauuog re It xono Drupliten. 

Minn tntl. lrtM|len««i 62250 PtU), 

• (0«l?72Ke T-126 


PACKAsoCt 



COMMODORE 
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P.N.P.electronic 

QJBRETOVA .12 saooo spL-iT V (OSS) S89-987 
NOV DELOVNI CaS: OD 6. 00 20 ORE, OB SQBOTAH 00 B. DO 12. ORE 


PREOSTAVHI§TVA 

BEOGRAD ■ (Oil) 435-944 Dll 12 - 20 ORE 

REKA - (OSD 422-642 OA IS ds 20 ORE 

NiS - (010) 32B-4Be «d IS DO 20. ORE 

2AGREB - iSCEnO PREDSTAVNIKA - JAVITE SEI 

LJUBUAHA-ISCEHD PREDSTAVNIKA - JAVITE SE< 

IBM PC «T/AT & CD. 

Bl RAOl KUPILI PC 7 PQKllCiTE NAS i 
I2K0RISTITE NASE VECLETNE I2KUSNJE PRI NAS VEFIO, KJE SO 
NAJBOUSi P060JI. nOZNOSTI NA8AVE TUDI V JUGOSEAVIJI 
BREZPLACNI KATALOGI S CENAni OAJEnO JAIISTVO IN 
ZAGOTAVLJAnO SERVIS V YU 

POCENI - rniska. BOB' 302S7. irOi oisk) giDki Diski rgjnD kgriicD vu 
?ngki za tiskglnikg in viODO kgrlicg HGA. CEA EGA vCA lITEPaTURA 


ATARI ST 260/520/1040 


NOVO - TROI DISK 32/65 HD. 330 ms, BUtobool 


DVOSTRANSKI DISKETNI PQGDN - Doljii in cangjii go origmglnegg 
TOS IN GEn V EPROniH - gncleski DrsveDem DliUgr ug 
TVIIODULhTOP GF-BASlC ^ flODULU BaTERIJSIAUPA rgjiirilfv 
BOPinilNiia Driorgn-iator ipromov loOeUg Uskginik liteR-TuRA servis 
Drsgglacei' kgUlog" 


SPECTRUM 


COnnODDRE 


Vmgsnil Cenlronics ;a lisielnik 


VideDkgDel.aOkolon 2aC 128 
IGRALNE PAIICE 


POPOLNA IZeiRA REZERVNIH DELOV 
PO NAJUGODNEJSIH CENAH PRI NAS 


connoDORE ahiga 


2UNAIUI DODATNI DiSKETNIK - boljsi in cgnejsi Od originslnsgo Bervm 
modulalor jg lelevizor, rgziinUv Domnilntks 1 ilD • urg, lilgraiurg 
EPROn MODULI 2A COriHODORE 64/I2S 


NOVOI UCDljIgne tisksng plosciCD - P020R' Og Di se pn ijDirgnju Igzjg 
zngsh, gmo skrpiii itgvilp mDOulpy 

VRHLNSkA KAKOVOST VDELAN RESET ENOLETND JAI1STV0 DOBAMTAKOJ 
2A DOPLaCilO module VDELAMO V PLASTiCNE ikATUCE S ST.KALOM 



Ctnt so onemgcifske m vgl)g;a ng ogn dobgvg. pigcilp pDD0v2e';u. 
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ACTIVEMAGIC LTD 

COMPUTER SERVICES 



> 

AJi sle napisali igrioa, izviren uporabni program, morda celo zahtevnejSe progiamsko orodje’ 

Bi svoje delo radi ponudili tujemu softverskemu ligu? Ce so odgovon pntidjliu. polem skibno 
prebenie naslednje vrstce. 

Program! so lahko napisani za katerikob raSimalruk. Posnamiie jih na medij, ki je za vaS 
ra&inalnik naibolj v rabi Oaseta. diskela), Poleg prevedenega prograitia posnanate tudi 
komentuano izvomo todo. Reverite, ab je vse pravilno posnelo. Pro^amu pn)o&te navodiia za 
prevaianie (kateri prevajaliuk, opcije,,.) in krajSi opis dela ptogtama (bpke, ukazi). Pn 
uporabnih programih naj bodo navodiia nalaninejSa. Lahko dodate tudi slike naizaiurmveiSih • 
zaslonov all pa demonstracijski program. Id vam bo pokazal ves program. Vsa dokumentaaja 
nai bo napisana v angieStini in naupkana oaroma izpisana s tiskaJnikom. Dodajte Se svo) naslov 
in telefoiisko Stevilko. Ce )e vaS program dober, se lahko ie pozammate, kakSne so cene 
najnoveiSih roUs-royceov. 

Salo na stran, ponudbo poSIjite na naslov: 

Activemagic LTD, 10 Eastvale, Third Avenue, London, W3 7RU, Great Britain. 




Nekaten so to naredib . . . in ni |im tall 



IRECENZITEI 



Caiole Boggs Matthews, Martin 
S- Matthews: WORDSTAR 
PROFESSIONAL: THE 
COMPLETE REFERENCE (Series 
5 Edition). Zaioinik: Microlho 
- OstJorn&McOraw-Hdl. 

Prodaja: Mladuiska knjiga, 
Ljubljana. Cena 24,95 USD 
V dinaijih, m Walter A Etthn: 
WORDSTAR PROFESSIONAL 
MADE EASY. ZaJolruk Osborne 
McOraw-HiM. Prodaja: Mhdinska 
Knjtga Uubljana. C^a: i?,9S 
USD V dinarjih. 


Crtiashel 




ttOMIN! VR 


CatT]AQ{EL 


OInarsKa prodaja vseh 
vrst pisat za Rolandove 
risalnike 

Trgovina iolakih in 
pisarniikih potreb6£in. 
opreme in pribora 

Cslovtka 53, 61000 LjuUlana 
Ml. (061) 313-657 
Mlax 32244 adlgt-yu 
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-si: HiEi 

-.eiee then peitope eoses soroesEes 


IIMIl'ISs iSI’”'”'” 

ipn.... “ 



< sys 28200:. opt i 
±± Ida ft<newtcd:a' 

12 Ida #>newbcd;! 

13 rts 

14 newbcd .isr 115;cmp #"d" 

15 beq okl 

16 ;isr 121: imp 42983 

17 oj£l ;i9r il5:onip it"o" 

18 beq okZ 

19 error :1mp 44808 

20 ok2 iar 115:ciBp 

21 bne error 

22 jsr 1158cmp sfe" 

23 bne error: jsr 115 

24 ^sr 44446 tier 47095 

25 Ida 20:ata 2 

26 Ida 21;ata 3 

27 :ier 44797 

28 ier 44446 :;isr 47095 

29 idy «0 

30 Ida 20:ata (2),y 

31 Iny 

32 Ida 21:sta (2),y 

33 jmp 42926 


:(ena bod-veJctora 
jtako da ukazufe na 
;na§u rutlnu 

jradl 11 ee o novoj naredbi 
;na3tavl provieru 
;ni.'fe nora-nazad u basic 
;uzml alededi ba-ft baaio-a 
juporedi ga aa 79 (kod "o") 
fniie-alntax error 
{.-^este, uzmi alededi ba:it 
;i ako ne odgovara kodorlma 
jkaraktera nore naredbe 
jlaplsl "alntax error" 
Si’este nova, adreau aaduva;! 
ju lok 2-3 (low/hl-byte) 

; 

jvrlilednoat Iz lok 20-21 
jatavl na adreau Ci^a ; 1 e 
;vriiednost zaplsana na 
}lokacl:iaiDa 2-3 


IVAl-iMlKKOl 


Ceprav sem proti opraiunavaniu 
» Mojem miKru. ki se ukvar/a z raiu- 
nalnittvom in Informatiko. NB PA 
S POLITIKO. moram neka/ razloitli 
pogumnemu fo»sri4o, ki se le v /a- 
nuarski Stevilk: poppiaal z zaietni- 
cama A. T. 

Veliki raiunalniki MORAIO imeli 
prostor n Mo/em mikru, venpar to 
ABSOLUTNO ne sme iti na rovaS 
lislih pnbliino SO oPslotkov Oral- 
cBv. ki imajo osemPitnike (lam ne- 
kaleripraviio -igraike- in mimogre- 
Pe pozabljajo, Pa so si prav z njimi 
pnPobili progrsmaraki polendal. ki 
ga zPai Popolniu/eio s svo/im raCu- 
nalnikom CRAY tips PC XT/AT 
COMPATIBLE!. 

Podpisani nima niiesar proti vell- 
km ratunalnikom. to pa Pokazuie 
tup! izkaznica. ki jo le Pobil kol dian 
sjuibe za obPelavo poPalkov na 
SESL (Sampipnat Evrope Slobodan 
let Zrenianin 1988)1 Po nakljuiiu in 
zaraPi obiaklivnih okoliSiin js Pobe- 
sePno POKOPAL 4 iz besePo: Sti- 
Rl) Iskrine PC-/e, ko te lahkotno tip- 
kal Slevilke In trke pri 45 stopinian 
Celziia v Soloru: mePlem ko sa je 
igrai s coca-colo in z mlneraino vo- 
do (znawka ni pomembnal, se mu je 
posraiHo ohraniu tivce za sprejem 
podalkov po radi/ski postaji, ki je 
Sknaia kol sam hudiO. 

Nisemnavaien. da mi pravljo -go- 
spoP-. to me celo iaii' 

Kar zadei/a moio zavest o razvoiu 
raeunalniStva in inlormatike, TR- 
OIM. OA BREZ SPODBUJANJA MA- 
LIH RACUNALMKOV M OMEMBE 
VREDNIH REZULTATOV IN NA- 
PREDKA, ker se naiprej naudimo 
basica in Sale polam kakSnega ope- 
raaiskega sisiema in drugih pro- 
gramskih jezikov. kot pogoi za u6e- 
nje lefi drugilt programskili /ezikov 
Irecimo C) pa bi bilo treba maio 
oralistali in poPEEKali nekei ukazov 
» iBZiku procesoria. ki ga la slro/ 
uporablia. 6ele ko spoznamo vse 
prepnosll in pomanikliivosti (an 
programskih lezikov. se labko oO- 
pravimo vsvel nePoumliivih motno- 
sU. kisemutaiaspraviMOOlJLAZ'. 

Ko gre za razvoi inlormatike. se le 
treba poiteno zamisliti o vpraSan/u 
inlaligeninin sffoyev, posebej pa in- 
leligeninih robotov ki bodo vsebo- 
iraii -KAR- 4 zakone (eStevSi NICTI 
zakon robalikel. All ti Sllrie stavki 
zaPoSia/o. da ukaiemo robotu, da 
ne sme Skoditi iloveku ali naredili 
kakSne neumnosli kot HAL? Kaj. ie 
se umelna inteligenea zmoll in se 
ima za homo sapiensa. kalaregaob- 
slojieogroienTAlibo, lovariiA. T.. 
elektriina napeijava pod nadzor- 
stvom eiovBka all s(fO/ev in kaj se bo 
zgoPilo. da se bo kakien pecejevski 
maniiak ZARES zaiel igrati VOJNE 
IGRE in bo grozil. da bo unidil pla- 
net. na kalerem si bil rojen ? TovariS 
A. T.. kai boi atom, ko li bo kakien 
irapast virus dobesePno razstrelil 
raiunalnik s Irdim diskom In z mo- 
mtorjam vred? Viasih so se progra- 
mer/i spraievali, kako naj napolniio 
kar eel kilobyte pomnilnika. potem 
so se spraSevali. kako naj napolnijo 
okrog 16 kilobytov. pa spat, kako 
napolmii 84 kilobytov... Ko /e bil 
n/ihov program dallil od teh 64 K. 
so zaieli razmiSllali o stiskan/u po- 
dalkov in posraiilo se pm ye skrilil 
teh 64 K na pribliino 32 K. danesjim 
pa ni dovoli niti tistih 80 megab^ov 


vsislemin TOWER. . . Spomnimosa 
venpar preleklosli. set se ZGODOVI- 
NA pomni. prouiuje in viasih po- 
navlja - slisnimo ludi leh 80 Mb. 
SHiim giasove nekih KVAZI progra- 
meriev. ki yifi preseneie vpraSanie: 
Zakaj Iraikali PoPatnih 180 kiloby- 
tov za nekakSen Clipper, ko je pa 
mogoCe ta program napisah veliko 
kraiSe v moduli 2 ali Se kraiSe v zbir- 
niku.. . ZAKAJi 

TovariS A. T. Moj mikro ni in ne 
bo nekakSen CHIP ali nekakSen levi 
COMPUTER DESIGN, kaili kolikor 
sa podpisani spoons na zahoPno 
novinarstvo, lo uporablja vse mogo- 
ie in nemogoie umazane trike ne 
rovaS bralcev. lako da posvetl neka/ 
sirani naiboli akiuaini lemi Stevilke 
(kritike. udaren ilanek. nekaj lislin- 
gov in to le V glavnem vse). Popol- 
noma soglaiam z vaSo trditvljo. Pa 
moraio bill v reviji oglasi in reklame. 
loverlSA. T.. TODAYUniislokolGB 
in tuPi miseinost Jugoslovanov ni 
taka kol miseinost AngleJev. kar je 
spei odvisno oP okolja. v kalerem 
kdo oPraSia. moj drag! tovariS A. T. 
Oeistvoje, da Angieii v glavnem ku- 
pujejo maika v iakiju. revijo. ki je 
pravzaprav komerciaino glasilo. in 
jih to ne moti. TODA Jugoslovanu 
ne bi bilo treba plaievati za tujo 
raklamo. Ravnatl bi se moral po pa- 
roll: -Nisem tako bogal. Pa bi pace- 
ni kupoval tisto. kar mi servlrajo 
drugi. - Kar zaPeva podpisanega. ni 
proti reklamam. lemvei je za usta- 
i/en obseg praktiinih ilankov z do- 
Palnirn Stevilom reklam na dodanih 
straneh ’ll 

Kar zadava Mo) mikro. ye izplaian 
vsai nakajkral vet. kol mislile vi. 
drag! NAS tovariS A. T. 

Resniino upam. da sem rzpgovo- 
ril naSemu dragemu lovariSu A. T. 
na vsa n/egova vpraSanja. lako 
V svoiem imenu kol v imenu StevH- 
nin bralcev. kl /Ih ye niegovo pismo 
ogoriilo. Na zaieiku novega lets 
opaiam. Oa si uredniSIvo te revije in 
vsi drugi IjuOie, ki tfe'eyo zanio. za- 
res prlzadevajo ustreil svojlm bral- 
cem IZ Slovenije. HrvaSke. Srblje in 
sploh Jugoslavlje ter da ne bodo 
Povolili. da bi se la reviia. ki je prva 
in zazdai ePina dvoieziina raiunal- 
niSka edicija v Jugoslavijl, sesula 
kol hiSa iz kart, drag! tovariS A T. 

V navem letu 1^9 Selim vsem 
Iresda z maaajceeenooo zamupq) 
ilmmani preglavic z virusi. HROSC- 
KI. zaloiniki, plrali in poPobniml Sa- 
liivci in vam hkrati poSlliam PRISR- 
CEN POZDRAV. 

P. S. : Ce ye tovariS A. T. nad tern 
pismom ogorien (in morOa se lako 
paiuti Se kdo). naj se mi oglasi na 
spodnji naslov. ker je lo moj zadnji 
odgovor na pismo nam vsem lake 
dragega loveriSa A. T. v rubrlki VaS 
mikro, saj se zavzemam za (cones 
obraiunavanja v Mo/em mikrulll 

2el|kci Mllln, 

Nikole Tesla 96. 

23000 Zrenjanln 

OglaSam se zaraPi rubrike Mali 
oglasi, iai z grdo izkuSnjo. ki pa jo 
ye vseeno treba objavitl vpriponih. 
ki berejo vaSo revlio In uporabliajo 
sloritvB oglaSevalcev. 

Drugaie moj sin Velimir spreml/a 
Moi mikro od prve Slevilke. ima vse 
Slevilke in jih rad prebira. 

ialostno je. da so mad tiatiml. ki 
poSiljaio male oglase v I'SSo cenje- 


no revijo, ludi laki. ki svoiih obvez- 
nosli ne lemliejo resno KajOrugega 
naj reOem o CEDOMIRU TODORO- 
VldU. JANKA VESELINOVICA 73, 
SABAC. tel. 10151 27-318? 0 tern se 
prepriiajte ludi sami. 

V SiBvilki 7-8/88 je bil na siranI 60 
oPyeviyen oglas z naslovom SHA- 
BAC CRACKING SERVICE, kfer 
omenjena oseba ponuie nainovejSe 
Igre ild. z geslom: -Cena ye nespre- 
meniena (nainitja v YUI’II... kom- 
plel ...- SlePi Polgo besedilo. 

Ker ima moj sin commodore 64. ye 
efne ) I. 7. 19^ naroiil igre na svoiih 
kasetah in poslal naslePnie kasete: 

1 SONY 190 min.) 

2 TDK (90 In 60 min.) 

1 IPLAS-CHROMDIOXID (60 min.) 

1 FERRO (60 mln.l. 

Do danes nisva dobila posnehh 
iger, saveda pa ludi ne kaset. Ubrala 
sva vse poll razen sodne. One IS. 8. 
1988 svas pismom priiazno zaprosi- 
la lovariSa TODOROVIOa. naj izpol- 
ni svojo obveznost. kol lo je oglaSal 
V vaSi reviji. Priporoieno pismo se 
je vmilo Oez kakSnih desel dni s pri- 
pombo -ObveSden - ni prevzel po- 
Siljke-. na hrbini strani pa se viPi, da 
lebilolo 17.8. ie.8.,20.8.in29.8. 
Potem sva ga klicala po lelelonu. 
Sprva se le oglaSal. zahteval le. na/ 
mu natanSno poveva, katere kasete 
sva poslala, in obljubltal. Pa lih bo 
poslal. Pofem ye trpll. da jih ye po- 
slal. lo pa seveda ni res. Na lelelon 
sla se oglaSali ludi n/egova mall In 
seslra, ki, naj ne komentiram, ga 
Siillla. 

Ne bom omen/ala. koliko liveev in 
denar/a neyu ye to stalo. Ko je ob 
zadn/ih teyerons(c//i klicih zasliSal 
moj p/as, ye preklnil zvezo. 

Pripominjam, Oa imam vsa ure/e- 
na poSrna polrdlla in Oa sem se doT 
go ukvar/ala z mlsli/o. da bi uresni- 
iila svo/e pravice po soOni poll, lo- 
Pa ilovek v vsekdan/i naglici usmeri 
svoj 6as in energijo v nu/ne zadeve. 
ki mu jih vslljuje Hvljenje. Posebei 
mi ye tel, ker gre tu za mo/ega sina. 
kl.je s IS leli ns pragu iivl/enia. 
odUien ui!ensc. ki ye Pobil ludi po- 
sebno Slipendijo. ker /e posebej na- 
dar/en za matemallko In glasbo. 
zdaj pa si lako grOo pridobiva vtise 
0 tIoveSki nepoStenosti. 

Toda zgoPba se s tern ne konia in 
zato sa vam tud! ogiaSam! 

V Moyem mikru 12/88 ye bil na 
sirani 45 ob/avijen oglas FALCON 
SOFTFORCOMMODORE64J128. ki 
ponu/a najnovejSe programs po nlz- 
klh cenah In s pripombo: -Snenia- 
mo na kvaliletne 90-minutne kase- 
le.- Spraiu/em, ilgare - all so mad 
njimi tudi najine, ki sem /ih omenl- 
la? In na koncu: -Jamdimo za vsak 
posnel program! Nezadovoljnim 
slrankam vmemo denar. UgotovHe, 
zakaj pri nas ni reklamaci / ... - KakS- 


na ironi/a. ka/li naslov in lelelon sla 
lata - seveda gre za naSega lanta 
CEDOMIRA TODOROVIOA. Na to pa 
more ilovek vsekakor reagirati. 
Sklenila eve vam pisali in vaszapro- 
siti. Pa lo pismo v celoli ob/avite 
V rubriki vaSih bralcev. hkrati pa na- 
me svelu/ete. ka/ naj ukreneva. Oa 
bova dobila svo/e kasete (ie ye to 


Vellmir legon, 
Rayka Stipe 40. 
51440 Pores 



6lln lets sem zvest vaSi (in nai’j 
reviji. paseie nisem naroiil nan/o. 
To napako bi rad zda/ popravil. Mo- 
ram vam pnznali, da sem bil skepli- 
ien glede pravoiasne dostave Mo- 
/ega mikra na moj naslov. Zato sem 
okoli prKeps v meseeu vedno z veli- 
ko redoirePnoslyo hilel spraSeval 
V kloske, all ye prispela moja pnl/ub- 
l/ena ravi/a. Msihno razoiaranje 
nad ceno, ki /o inllacl/a redno zve- 
iu/e. ye hitro minilo, ko sem zaiel 
dome prebirati Mo/ mikro. 

Zelo sem zaPovol/en s tern, da ye 
vsaka nova itevilka boIjSa od preji- 
n/e. Prosil bi ves. da mi poSl/ete 
poloZnico za prve Stirl mesece lets 
1989. 

Bil bi nei2merno sreien. ie bi mi 
Izpolnill tole iel/o: v em od nasled- 
njih Stevilk ob/avile primerjavo ra- 
iunalnikov lets 1987 in 1988 - ami- 
ge 500 in atan/a 520/1040 ST. Ne 
misHm samo na tehniine lastnosll, 
tega ye dovol/ v vseh nailh raiunel- 
niSkih revl/ah. Ce se vam zdi lo delo 
preobsetno, objavile ob morebilnih 
lastnih predlogih pravoP vzpored- 
nega lestlran/a teh dveh raiunalni- 
kov V lanskem nemSkem Chipu 
(aprila ali ma/al. To sem zvedel iz 
ePine Slevilke Chipa. ki sem yo imel. 
pa mi je izginila. Test so napovePah 
za nastedn/o Hevtiko. 

Mislim, Pa bi s tern pnmer/alnim 
lestom priregn/(/ veliko pozomost 
bralcev. Tako bi se ludi sam laie 
odioiil, ker si namaravam kmalu ku- 
piti enega od teh raiunalnikov. Bral 
sem vsSe tesla obeh (lest amige 500 
/a IzSel celo v dveh Oelih), rode zda/ 
ko je evtorija mlnila, kosose duhovi 
framiriU, bi bil ob/ekliven pnmer/alni 
teat zelo koristen za vse heker/e. 
Drugaie Imam zda/ raiunalnik sa- 
mo V sluibi. Delam v Ohisu kol ope^ 
rater za procesnim reiunalnikom li- 
pa PDF It (34 in 70). imamo pa ludi 
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IPOMAGAITE. DKUGO\m 


Opis Darlta Rad 

kro 12/68) |e ralar 
nekai manjka. 

Ko potegnete g 
dol. se iabec sklon 


poberete Iretji 


lie vzeli prvi pradmal. t. j. 
laiero lahko ziezeie v vodo 
Tedai boste zagledali pre- 
ivno sobo. Stopite vanjo In 


treliale, Zvezde so Stirl. Ubijle 
io poaast (poskoilta na meslu 
padcj pnlisnlte FIRE). Pojdcie 
p. ^ kalen le graflino zalo lepo 


Desolalor 

POKE 39636.S0 - neSteto zivljen] 
POKE 36949.0 - neiteto bomb 
POKE 36770,0 - neSlelo udarcev 
POKE 4S20S.201 - neskondna 


POKE 40814.201 - neomeiena 
kolldina vode v piatoli 
POKE 366200 - neitsto i. 


POKE 400910 - neStelo p 


POKE 48409,201 - braz ovir 
POKE 42646.126 - nedteto 1. 
The Last Ninja 2 (neSteto 2.) 


CPC 


Advanced Pinball Simulator (ne- 
ileto zogic) 

10 OPENOUT TRL': MEMORY 
62746 

20 LOAD“!pinbaH1' 

30 POKE &2E54,4e7 
40 CALL 62747 
Barbarian II (energija) 


RUN 

MEMORY 83FFF 
NEW 

10 MODE 0: CALL &4000 
20 OPENOUT TRL": MEMORY 
410F1 

30 LOAD -ibarbana-, 410F2 
40 POKE 4S5COO 
50 FOR x = 5BF00 TO 4BF0D 
60 READ aS. POKE x.VAL ('S" 
+ aS)- NEXT 
70 CALL 4BF00 

60 DATA 21. F2. 10, 11, F2, 00,01, 
95, 7A. ED. BO, C3. EB, 7A 
RUN 

Ta prucedura velja Udl za 3. del. 
same da je trebavpisatl LOAD'lbar- 
bar3‘ in: 30 LOAD 'IbarbarOa', 
410F2. 


Za 2. d 




CODE 


10 CLEAR 32768: LOAD " 

65088- POKE 40777,0 
20 FOR A=65362 TO Ie9 
30 READ B: IF B<>999 THEN PO- 
KE A. B NEXT A 
40 RANDOMIZE USR 65068 
50 DATA 175.50. 73, 159 
60 DATA 195, 253. 115, 999 
The Vindicator (neSteto i.| 

■ ' ■ POKE 30078,0 
POKE 34139,0 
POKE 35055.0 


30stp=4101 

40 FOR 1 = 1 TO 3 

50 FOR a=A9C0 TO 49D4 

60 POKE a. PEEK (a + stp) 

70 NEXT 

60 POKE a.4Cg 

90 CALL 49C0 

100stp=stp + 415 

110 NE)CT 

120 POKE 86C43.4 

130 CALL 4B00 


Overlsnder (denar) 

10 OPENOUT TRL": 
41752 

20 LOAD "loverlanZ" 
30 CALL 47150 
40 Lf ■ " ■ *■ 


10 OPENOUT 'TRL': MEMORY 
4BF1 

20 LOAD "'barbarE'. 4BF2 
30 POKE 450C0,0 
40 FOR i=4BF00 TO 4eF0D 
50 READ a$: POKE x.VAL ('A" 
+ aS): NEXT 
60 CALL 4 BFOO 

70 DATA 21, F2, 06,11, F2. 00. 01 , 
23. 9B. ED. BO. C3. 87. 7B 

>lor (das in go- 


50 POKE S374A,0; POKE 4474B.0 
60 POKE 43800.0: POKE 43801,0 
70 CALL 41753 
The Vindicator 
Prvi del (nelteto 2 ): 

10 OPENOUT TRL': MEMORY 
4175F 

20 LOAD -Ivindlb" 

30 CALL 44000 
40 LOAD "Ivlndlc" 

50 POKE 62260.4B7 
80 CALL 41760 

2. del (neiteto t. streliva in bomb): 

10 OPENOUT TRL": MEMORY 
41821 

20 LOAD "Ivind2b" 

30 CALL 44000 
40 LOAD '!vind2c" 

50 POKE 834A8.418: POKE 
434A9.422: POKE 434AA.0: POKE 
434CA.4B7 

60 POKE 42250.0: POKE 
S2251.4B7 

70 POKE 42088,0: POKE 


gonvo. Za nerarl|ivosl nameslo PO- 
KE 47C9A,0 vpiSite POKE 
493S9.43A. POKE 494BA.43A: PO- 
KE 49568.43A. 

MEMORY 43160: LOAD 

-ARMY- 

20 POKE 4774A,0 POKE 

48ACC.0 

30 POKE 48B71.0: CALL 43181 
Imeli boste neskondno zivljen], 
streliva In odprrsdev vrat. Za neran- 
l;ivost nameslo POKE 4774A.0 vpiSI- 
te POKE S746C.0. 

North Star 

MEMORY 47FD6 zamenjajle 
z OPENOUT'C- MEMORY 4025F. 
Nameslo RUN 'INORTHr vpiSite 
LOAD -'NORTHa-: POKE 

4171E.4BS: POKE 437Ae.43A: 
CALL 40260. imeli boste neSteto 
Zivljeri cr neomejeno kolidino klsl- 
ka. Ce Zehte tudi neranljivost. do- 
dajle POKE 40F89.0. 

Stardust 

10 FOR l = BE0O TO BEOC; READ 
A: POKE I.A; NEXT 
20 DATA 4CD. 47A. SBC, SAF, 
432. 42B. 44E. 4XX. 403. 432. 44A. 
45F. 4C9 
RUN 


: MEMORY 


rivo) 

10 OPENOUT ' 

S1FF 

20 LOAD "ibeachsim" 

- 30 POKE 433B4.0: POKE 
433BS.0: POKE 433B6.0 
40 POKE 43375,0; POKE 43530,0: 
POKE 4353E,0: POKE 43705,0 
50 CALL 57A4C 

Expert Jet Bike Slmi 


: OPENOUT TRL": MEMORY 


30 POKE 4247E,4B7 
CALL 4335 

Domaaoj M 




le vala ve 
ne vtipkaite vrslie 30-110. Ker velja 
ta program tuPi za 3. del ekspertne 
verzlje. |e dovolj. da v vrstlcl 20 
spremenite Ime programa 
Za 5. del vpidite: 

10 OPENOUTTRL': MEMORY 
48C0 

20 LOAD 'IjelblkeS' 

40 FOR x=1 TO 3 
50 FOR8=47COTO 57D4 
60 POKE a. PEEK (a + Stp) 

70 NEXT 
80 POKE a.4C9 
90 CALL 57(» 

100 Slp=Stp + 415 
110 NEXT 
120 POKE 4SC43.4 
130 CALL 4900 

Ce |e vaSa verzija ie dekopirana, 
ne vtipkaite vrstic 30-110. 

PokI vam zagolovijo prehod na 
naslednie stopnia. ne glede re to. 


Cybernold 

V vrstlcl 50 med LOAO'!CY6ER2' 
in CALL 41AD2 vpISite POKE 
S436A,4C9 in boste neranljivi. 

Za neSteto z. v menriu na zadetku 
Igre izberite opciio 2 in tipke YXES. 
polem pa tipke spet dolocite po 
iel)i. 

El Cid 

V vrstlcl 70 pred CALL 43525 vpi- 
Site POKE 4986C.0: POKE 49889.0. 
Imeli boste neskonino Zivljen|sko in 
medevalsko energljo. 

Flintstonea 1. 2 (iivlienja) 

10 FOR i=4BEOO T0 4BE11: RE- 
AD A: POKE I.A; NEXT 
20 DATA 43E. 4B7. 432. 48D. 
4SA. 432. 418. 471. 4C3. 47A, SBC. 
SAF. 432. S4D. 46E, 4C3. S7A. SBC 
RUN 


tivlienja: XX = C9 
nerarljivost: XX = 3E 
Super Hero 

10 FOR l=BEO0 TO BE10: READ 
A: POKE I, A. NEXT 
20 DATA SOD. 47A. SBC. 43E. 
SAF. 432. SB3. 448. XX. 4BB. 43A. 


LOAD -SUPER" 

POKE 40506.0 
40SOC.4BE: RUN 
2lvl|enia: XX = (39 
teleport. kl|uSi. neranl|ivo 


; XX 

The Race Agsinat Time 

10 FOR t=0£OO TO 8E0F: READ 
A: POKE I.A: NEXT 
20 DATA SCO. 47A. SBC. SAF, 
432. 4 5C. 493. 4XX. 4F9. 488. 43E. 
415. 432.453. 466. 4C9 
RUN 


Poki veljaio za Futuresohove ver- 


2. del; LOAD ■FLINTS2- 

POKE 40276.40B: POKE 

40277 .SBE: RUN 

MEMORY 47EAF spremenite 
V MEMORY S1A6A in RUN ''GABRI- 
ELS V LOAD -IGABRIELP-: POKE 
4719D.SF4: POKE 48130,0: MODE 
1: CALL 41A6B. S tern dobile ne- 
omeiero strelivo In neSteto Zivljenj. 
Za neranljivost nameslo POKE 
48130.0 vpISile POKE 4S07C.0: PO- 
KE 4S0FF.4B7. 

Killer Cobra 

V vrstlcl 20 med LOAD'IKILLERr 
In CALL 4149A vpiSite POKE 
S7C9A.0: POKE S6EAA,418. Imeli 
boste neSteto iivijenj in nebmejeno 


Imam PC-AT in epson LX-90. Ta 
tlskalnlk sem kupil z vmesnikom za 
svoi praiSnii raSunalnik sehneider 
CPC In sem si zato sposodil EPROM 
izvmesnikazaradunalmkelBM Ka- 
ko oziroma kje na 25-iglidnem 
D prikliudkj povezali 16 Ik. ki so 
speliane iz vmesnika? Kakor s — *- 


NE-!*dsprav ni- Prc 


o - raiunalnik 
! -OFF LF 


Aleksandsr Miter. 

SmiljaniPeva 14. 
11000 Beograd 
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Game Over II 

arkadna Igra ■ C 64, spectrum, CPC, PC 
* Dlnamtf9/9 


0EH 




pravo nadaljevanie Igra Game 
' naloga le, da se prebijete 
sovralnlkov do sovrainega 
recite uKlanjenega prljatelja. Igra 


Pivi del |B klasieno strel)an|e tipa •prabii 
na-desno-rn-pobi)-vse-2ivo-. Ko po dven si 
n|ah nejtrudnega 5lrel]anja na sovra2rtika 
stanele na planetu, vas iaka preboj skoz mod 
virje. Zaiahate prvega tiranozava (7). na katere- 
ga naletite. In se namanlte v na{bli2|e mesto, 
V katerem je ujet vad prijalelj. Z vsah strani (celo 
Iz zraka) vas napadajo domorodci. Za obrambo 
ne uporabjale te klasICne puSke pokallce, am- 
pak kroZno Zago. navlto na verigo. S tern oroi- 
lem pdinkovlto kosita napadalce. Ko konfino 
pridale V masto in se skobacate s tovorne Zlvali, 
doblle ilfro za zagor drugega dels. 

V drugem delu polrebujele modan palec na 
desnici (all levlcl), pa tudi nekaj moiganov. Ce 
se vam kje zalakne, upoSlevajte nekaj nasvetov: 

1 Drilte se zemi{evlda. 

2. Vzemite laser (lokaolja B). z n|im bosle 
veliko laZe jgonabljali sovraZnIke. 



3. Ce uporabile PROTON LOADER (lokacl;a 
C), boste streljall hitreje. 

4. Skoz Zelezna vrata (lokacija D) boste priSII. 
da boste imeli ACCESS MEDALLION (lokacija 


Ijanja, 


rlnaZajo dodalna Zlv- 


ivojega prljatelia. se ga samo 
dotaknite in okovi bodo popustlll. Videli bosle 
svojo ladjo. kako vzlela s glanela, in na zaslonu 
se bo prikazalo sporodllo. . . na, nl GAME OVER, 
anmak... Kar sami uganile. 

Ce vam ni vded prvi del Igre, naloZile drugega. 
poZenlte m vpidile kodo 26472 (verzija za C 64). 


- start. B - lu 


- proton lo 
1. F-cll| 


Robocop 

• akcljaka pustolovidlna • spectrum, 
CPC, ST, atniga m Ocean • 10/10 


ANDRE] BOHINC 


Si 


eder od najpopularnejSIh 
968. prav tako dobro radu- 
JnalnISkoenadIco paje napisaiznani pro- 
gramer Mlcltael Lamb (avtor Renegada in Com- 
bat School). Igra se dogaja v ne tako daljni 
prihodnostl. Zadne se v zgradPI OCP (Omni 
Consumer Products), kjer poteka prelzkuZanie 
robots ED 209, kl na) bi radomestil pollcaja 

V boju s krZiteljl zakona. Vendar se Izkaie. da 
Ima robot vellko napak (ne slIZi zvoka odvrZene 
piZtole in pri tern ubija predslavnika OCP). 

V tern dasu na patrulji ubijejo pollcaja Murphyia. 
Ker pride zdravnlSka pomod prepozno. v njego- 
vo telo vdelajO dele robota. Nastane pol diovek, 
pel robot. Robocop! Predstavniki OCP so nav- 
duZeni in ga takoj poZljejo na delo. 

Zsdnete na ulici, polnl khminalcev, kl streljajo 
na vas z oken In Izza vrat. Da bl jlh odstranlll. 
polrebujete za vsakega dva all Irl zadatke. Ztevi- 
lo nabojev pa je omejeno. Zalogo municlje si 



* 
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tudi uspelo, de re Oi bil Robocop programiran 
take, da mora izpolrievati ukaze nadrejenib. 
Zalo podpredaednik pobegne, nad vas pa poSlie 
robala EO 209. 

Tu se zadna naiteijj del igre, aa) |b ED 209 
oboro2en z raketami In laaarjem, vi ste pa brez 
oroija. Edina reiitev je beg po stopnicah, k|er je 
robot zelo nesprelen. Po begu vas daka ie obra- 
dun 5 Clarerceom BoRickerjem v star! jeklarni. 
Na sredo imale s sebo) prenoani top (a la Rambo 
and Co.), ki je zelo udinkovll, loda vaSI aovraini- 
ki so oboroJenI enako. Naibolj trd oreh je seve- 
da sam Clarence BoRicker. 

Zadnii obradun odigrate v stavbi OCR. Pod- 
predsedmk. obupan, ker je pridel na dan niegov 
zlodln, vzame lalca. Dovolj bo ie en natandno 
odmerjen strel In opravlli boste svojo nalogo 
varjna zakona. 

Qrafika, zvok In animacl|a so tako realislidno 
narejeni, da sa lahko kosajo s prizorl Iz lilma. 
Zato igra vsekakor zasluii, da jo prelgrate. 


Powerama 

• arkadna Igra • epeclrum 48/126 K ■ 


IVAN MIRCEVSia 



Kllcai da dodatno ilvlienje, vpradai poveda 
rezultal. krogi dajo modnejSe oroije. Na te obli- 
ke ne smele slreljali, da |in ne unidite. 

Konec vsake slopnie oznaduje vellkenska ve- 
soliska ladja. kl se podasi spuda In strelja narav- 
nost V vas. Lanko jo jnidlle, ni pa nujno. Ko 
zgine z zaslona. preidete na naslednjo stopn/o. 
Naibolje se ge nenehno premikali. Pazite na zelo 
reprijeine bombe! 

Igra ni kei posebnega. Qrafika, animaclja In 
zvok so povpredni. Prednost le to, da vas radu- 
nalnik ne pollje na zadetek. kadar izgubite iiv- 
Ijenge. Stirl 2ivl|enja so zelo malo. zalo dodaiam 
pok za neomegeno Stevllo: 

1 CLEAR 25087; LOAD " " CODE 

2 POKE 33791,183: RANDOMIZE USR 33025 

Pretlpkajle programdek, poianite ga in pusli- 

te. da se Igra nalozi od zadetka. 

♦ (091)256^2. 


I Mortville Manor 

I •pueto1ov8dliia»ainlga»Lankhor«9/9 

aleSpetriC 


Ei 


: zesebni detektiv Jerome Lange morad 
pjasniti nenavadno smrt svoje dolgolet- 
9 prigatelgice Juli|e Oetranck v podeial- 



skem srednjevedkem dvorcu. ki je zaradi snei- 
nega vinarja odrezan od svata. Igra ima lepo 
graliko In zvok, zamenmo pa |l lahko teZavno 
manippllranje z ukazl. V verziji za amigo IgraS 
z mISko po sistemu znanlh rolelnlh menugev, 

V spodnjem delu zaslona se Izplsujejo sporo- 
dila, na desni pa sta ura In ime osebe, kl je 
trenutno v tvoji bllilnl Oe primera ne redid v dll- 
rlh dneh, te bodo odslovlll kot nesposobneia. 
To se lahko zgodi tudI, de bod preved opazno 
brskal po tugih predmetin. 

Med Igro bod sredeval naslednje osebe: 

LEO - moi pokojne Jullje in zdaj gospodar 
posestva. Njegova soba ga navadno prazna, sai 
se mod vedno potika po sumijivlh kraiin. Veliko 
ve. pa malo pove, Ima tudi klgud Jull|ine spalni- 
ce, vender ti ga node datl. 

PAT - Juitjin posvojenec. Ni sumljlv, vendar 
dolguje Guyu ved|0 vsoto denarga, radun pa Ima 

GUY- Julliin sin. VsobI ilvl skupaj z Evo, tako 
da bod prostor teiko nadal prazen. Povprednei. 
kl pa ga ne gre zanemariti. 

EVA - Guyeva sestra. Nadal |0 bod na obldag- 
nlh mastih. saj na splodno ne zbuga suma. Toda 
videz vara. Ima Ijubezensko razmerje z Lucom, 
kl pa jB poroden z Ido. 

BOB-Julljin bratranec in Patov partnervpar- 
fumsklh posllh. Oudak, kl vee dan depi v svoji 
sobl. Vai imajo o njem dobro mnenje, vendar se 
nikoli ne ve. 

LUC - navadno se zdruiuje v jedllnicl all svogl 
sobl. Z nilm se je teiko pogovargatl. sag je zelo 
odrezav. Radunaj nanj. 

IDA - LjCDva dene. Malo ve. pa veliko pove. 
Njeno obnadanje |e normaino, pa tudi motive 

MAX - skrivnostned, podoben Leu. Vedno se 
mota po dvorcu, ko pa delld prelskatl njegovo 
eobo, ga najded v nje|, Poleg lebe in Lea ge edina 
oseba, kl zelo pogoslo nodi v klet. Tam je tudi 
skrivni prenod, ki pa mi ga de nl uspelo odpreti. 
Klgud prehoda je morda v odpRInI na srednjem 


Z osebami komunicirad z vpradanji (reh vrst: 
upradanga o Juliji, vpradanga o pokllcih In o od- 
nosin med osebami, vpradanja o podrobnostlh. 
kl jih odkrljed sam, npr, >106 well-, -the coat of 
arms-. Osebe ge vdasih ledko razumetl. saj radu- 
nalnlk ne Izpisuje besadil, lemved uporablga go- 
vor. S pritlskom na lipKo P9 dobid podatek 
o tern, kollko sledi si de nadel. PrI zasildevanju 
ne smed pretiravatl, saj te lahko pridne oseba 
Ignoriratl. Po hidi le raztresenin tudi veliko pred- 
metov. ki jih lahko korlstno uporabljad. Ce na 
primer pnveded vrv (aRach) pri vodnjaku, bod 
lahko pridel do podtalne vode. V igri ge zelo 
pomembno tudi to, da ne odkrlged svogih name- 
nov, saj le lahko kdo epravi s poll. 

Do ddaj mi le uspelo najtl 50% sledi, napreg se 
pa Irudim. 


« (061) 559-284, 


Gary Lineker’s Super 
Skills 

■ dportna aimulaclja • ST, spectrum, C 84. 
CPC, ST. amige, MSX • Gremlin Graphics 


ZORANJOVAHOVIC 


E 


lemved 


0 vellkem neuspehu igre Gary Lineker's 
Superstar Soccer so izdali nadalgevange. 
Tokrat ne gre zs nogometno simulacigo. 
za Garyjev trsning Igro lahko igrago 



Dogate se vedinoma v telovadnici. k|er si Gary 
naPIra lelesno kondicijo 

OVIGANJE UTEZi: pritisnite strelganie. palico 
pomikaito gor-dol. dokler ne pride uled v na;viS|i 
poloiei. hilro pritisnite strelganje in spet gor-dol. 

POOepI: vklgudite AUTO-FiRE In suvagte paii- 
co levo-desno. 

SKLECE: levo-desno, dokler se Gary nevzdig- 
ne. potem pa gor-dol 

Na koncu vat v telovadnici vas dakaio ZGiBE 
datl de dve disciplini. 

20NGURANJE Z ZOGO: strelgange -r ena od 
osmih smerl. v katere se premika igralna palica. 

VODENJE LOPTE med slodci In druglmi ovi- 

Verzljo za ST spremlga simpatidna melodiia 


Card Sharks 

• mieelna Igra •C64«Accoiada» 8/9 


ALEESANDAR SPASOJEVIC 
PETARMILAC16 


“llopilo v 




I ~ I oral aoiociie. kag zeiiie igratl; HEARTS. 
BLACK JACK all POKER. Nato izberile tri na- 
sprotnike od destih modnih. Svelugeva vam Mar- 
gareth Thatcher. Reagana in Gorbadova. Dolo- 
dili morate tudi. kje bo kdo sadel 
HEARTS (drna dama) le najbolg zabavna igra. 
Nabrati si fs treba dimmani todk. Ne smete vzeti 
pikove dame, ker prinada na|vad todk. prav tako 
ne smete vzeti katerekoli srdeve kaRs (W phna- 
dajo manj todk kot dama). Na zadatku izbersts. 
all ielita igrell do 100, 200, 300 all 400 (oik. 
KaRe prvi ^11 igralec na levi. nato v sredini. na 
desni, na koncu ste na vrstl vi. Razdeli se 13 
KaR. Vsak igralec Izloil In nec^trabne karte; te 
g igralec. Zadne tistl. kl ima kndevo 

r 6e vam* gm nr iivM!" da 
ki dellio poiasi. prillsnils na stre- 
Ijange In pohitell bodo. Ko kdo vrde kaRo. mora- 
jo drugl odgovonli na barvo (srce. pik, karo. 

koll KaRo. tudi pikovo damo. ime vam te Mike in 
vidlle samo svo|0 roko. kl lemlje kaRe. Radunal- 


drug ig 
dvogko. Ko phde 
treba izioditi treh 


c 


□ 


napsli moigane. 
BLACK JACK: i 


kot naS ainc. Po- 
Drati la iresa Kane. Ki v saStevku date 21, all 
dobili iz roka Ova aaa. Jemljite kane. dokler 
nimate 21 all pribll2no tollko. aeStevek pa ne 
sme bill ve£jl. Ko sle to storlll, zainile vlagatl. 
Ce imata dva 21 , zmaga tisli, kl Ima manj kart. 
Zmagovalac pobera vas vioien denar. Eden od 
nasprolnikov ima banko In dell katle (zaupajle 

POKER: rgra se obiCainl poker z 52 kanami. 
nadalinja poiasnila nieo potrebna. VIoge se gib- 
ijeio od 5 do 200 dolarjev. Svetujeva vam. da 
vselel Igrata z 200 dolarji. Ce ne zmagate, po- 
skuiaite znova. Med Igro se ladko zabavate ob 
prepiru nasprotnikov. Gorbadov se prItoZuie, da 
mu karte pakira CIA. In benll Cez kapltallzem. 
Reagan kaipak obloluje KGB In sociahzem. 

Animaeija llkov je odilina. zvok neugleden 
(samo ko se delljo karte), grafika pa je 


Joe Blade II 



• arkadna puslolovidlna • epectrum, C 64 

• Players *9/9 


Arts'* 


ANDREI BOHINC 


norllcl. narkomanl, punkerjl In drjgl ne 
I preved finl ljudje poinlio ullce. V letu 
1| 1995 postajajo l|ud|e talci Ze v svo|in 
' k. Kdo )lh laliKo reSI ten hullganov? Je 


Serve & Volley 

• tportna slmulaclja • C 64. PC • 




0 reSI ten h , 
vpraSatl? Joe Blade, s 
:o te reSII lalce zlobnega Craxa Blood fin- 
e je vrnil v neskondni bO| za resnico, 
In moZnost. da ublje nekaj zlikoveev. Ma 


mi 




a. vendar me ni pi 
' - -a C 64 ima Si 


- LAND Izemlia) - bogi 

V katerem le mogode izbratl Stevilo igralcev (1 
do 4) In vpisali datum, ko ]e bila igra izdelana al 
razbita (predvidevam. da |e to Silrt 
nost. kajti nepravilnemu odgovoru sledi sporo- 
6110 SORRY NO CHEAT - na iaiost brez golfufa- 
nja ter imena igralcev 

Na prvi stopnil vozlle kola (izvirro. kaine’’) 
ObveSdavalnl spodnii del zaslora vsebuie z leve 
na desno. dolar - to so vaSe todke. CUTS - na- 
pake pri voZrjl (to sIopn|o kondaie s destimi 
napakami). HEALTH (zdravje) in TIME (das) 

V zgoinjem delu zaslona le nekai vrst obidainm 
deZurnlh motllcev. Veliko In majhno luknio lati- 
ko obidete. deprav vam to ne prinaSa dolariev 
Lahko JO tudi preskodlle (navzgor + streljanjel. 
prI demer se vaSe kolozeloudinkovitodvignena 
zadniem kolesu, to pa vam prinese kup zelen- 
cav. Pod oviro greste s kombmacijo dol • slre- 

Voda ni take nevarna. le zadrZuje vas (pazite na 
dasl). vendar pazite na moZaka z besebalsko 
palico - de vas zadane. sle ob enega od Iren 

Z malo ved vaje pridele do ved poKondno 
postavijenih sodov. ki jih ne morele nitl presko- 
dlll nitl zaobiti. Ce |in boste zadell. boste doZive- 
II let dez kukavidje... ne. lemved dez glavo. 
Sunite palico na desno. sedite v modri avto 
zraven dudovlte plavolasKe m zapustile zaslon. 

Ce imate kaseto. latiko ob hrupu motorja re- 
selirate radunalnik in naloZite drugi del. WATER 
(radenska tri srea). Tu so pogubne In napake. 
Najprej vozite vodnl skuler. Molijo vas veliko 
deblo (preskodlle ga|. plovec. Zoga. skala. ribid 
v doinu in morski pes. Ta je nainevarnejSi. ker 
napada za hrbtom. nato pa se po eiegantnem 
obralu vrne. Po krajZi voZnjI udante ob podmor- 
nlco. ZIeziIe na poveljnidkl most in pospeiite. 
Ko ugledale leslev, skodite nanjo in splezajte 

V hellkopter. To stopnjo kondaie ob zvoku pro- 
pelerja. 

Treija in zadnja stopnja, AIR (zrak), dopuZda 

ku z najrazlidneiSimi bitji. VaZ NLP je na zadetku 
prikljuden na valiko letalo. Za vzlel prltisnue na 
atreljanje. Zdaj se varujte pterodaktilov in plic. 
ki vedno pnhajajo v panh. Ce se |im pribliZate. 
se prilepijo na letalo in vam vzamejo zdravje 
ReZite se jih tako. da potiskale palico po diago- 
nal! levo gor- desno dol m pri tern urno pri li ska- 
te na slreljanje Zelo nitro reakdvro letalo se 
vam bllZa od zadaj - pazite na plamen iz molor- 
ja. Nevarne so skale. ki jin lansirajo z zemlje 
prav tako dimnik - poidile dim viZe. Dolarje 
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doblle laKo, Oasnametezsstavo In vrhdroga ter 
Kapo iloveku. kl lati na topovski krogli. 

Ko za sabo zagledate raketo, ki vas spremlia. 
izsKoPIte Igor + slreljanie), ka|tl Izstreiku se ni 
mogoOe izogniti. Vaie lelalo |e unlOano. vi pa 
pobasi padate s padalom. kr sa je zadngl hip 
odprio. Varno se spjslila in apravite Danger 
Freak V zbirko ie konOanrh Iger. 


Super Cup Football 

I »ipoi1naaimulaci|a»C64«Racklt«a/a 
ALEKSANDAR ISEK 



I Emlyn Hughes 
I International Soccer 

I •Iponnaalmulacila *064. ap«clrum,CPC 
I » Audiogenic *9/10 

SVETA PETROVnS 


Es 


ietrenulnonaibol|Sa nogorrretna simu-’ 
I laclja. Graflka 4epa. vender ge vse drugo 

J izjemno, zaben&l z zelo mehkim pomika* 

ngem zaslona. Anlmadia je nakollko kockasla In 
spominga na dobn atari Inlernatlortal Soccer, tu 
pa ae sleherna podobnosl tudi rteha. Prvid ao 
dodali veliko lepin podrobnoatl po zgledu 
Epyxovih programov in drugli ata lu llgalkl in 
pokalnl naiin igranja tekem po zgledu Match 

Izbiranje opcij je veS kot lahko, poteka po 
alatemu menijev. Vglavnem menijuaoStirippci- 
ie. Ko pritlanete katero od njih, se poka2e pod- 
menl a petnajatlmi novimi opcljamll Sam aodigo: 
apremlnjanje imena moitva in Igralcev. prav ta- 
ko njlhovih atatlatICnih podatkov jhltroal. apret- 


62 Mo| mikro 



bane moatva. Iigaikega ah pokalnega tekmova- 
nga oamih ekip, od kalerih so lahko ena ah vse 
pod vallm nadzorom. Posnamete lahko tudi tre- 
nutno pozicl|o In ae marslkag boste videll. 

Na igriadu so nagboIjSI akoki igralcev pri daga- 
nju golov z glavo in precej natandno ao Izdelane 
parade vratarjev. Zvodnl udinki obsegago slalnl 
hrup obdinatva, kl se okrepi, de se dogaga kaj 
zanimlvaga. oglaSajo se trobente navigadev in 
•boing-boing-. ko sa Zoga odblja od tal. 

Samo Igrange je preceg preproslo. Kollkor vii- 
ja jestopnga. na kateri stesespopadll znasprot- 
nikom, loliko vedji ge realizem. togo brcrete 

V llsto smer, v katero ste obrngeni. ViSino loka 
uravnavate tako, da tlSdile llpko FINE in praml- 
kate pallco levo all desno. Obstaja neverjetnih 
70 udarcev (po tieh. normalno. v loku) in 2S 
razlldno modnih strelov. Kot je obidajno, ima 
Igralec, ki vodi Zogo, nekoliko drugadno barvo 
dresa v pnmergavi s soigralcl. Radunalnik ga 
izbira po pravllu: kdor je blidje iogl. ge ngegovai 
Tudi drug! Igralcl so deletnl nskaj inteligence. 
tako da se ne sprehaiajo okrog kot mimoidodl. 
an^ak sodelujego v akciji. 

Ce vratar dobi strel dez glavo in doga konda 

V mreZi, bo samo skomignll z ramenl. de pa 
napad ubrarl, se pomakne trl korake nazaj In 
Izstreli togo. Strelec dvigne roke v zrak In stede 
od gola k obdinstvu. kl ga budno pozdravija. 

Se ena novost: dva igraica igrata simullano 

V isti ekipl, si privoddita dvojne podage In drugo. 
Nekaj takega se ge prikazalo Ze v Match Oayu 2, 
vendar ni bilo najbolge spregalo zaradi podasno- 


Trojan Warrior 

_*_arkadna_lgra_«_C64_a_Sllverbird*_8^ 


HRVOJEKARAUC 


I - - I adega prigatelja so ugn 
LLJvse. karjeZivega.da bi 


I ugrablle mradne slle. 
~u morate unidevatl 

^ . bi reSili prigatelja in 

pobegnlll. Na potl boste videll kapsule. kl so 
oznatene s Stevilkaml: 1. hitrejSe strelgange. 2. 
zvezdica - dvojnl laser. 3. krogla. kl skade po 


III snag. Pojavigago s< 
V skupinah. NIso nevi 


boljde oroZjel 

1. STOPNJA: SovraZnIkove >verlge-. ptice In 
darovnlkl^To boste videll v gozdu. kl ga je pobe- 
e tudi prlkozni. ki skadejo 
Id nevarne In sa jih zlahka znebi- 
le jim ne pnbllZejte. Ko ugledate 
jdlle notar In znaSh se 
. , nlsovraZnikov. izoglba- 
ti se morate razZarjenih zidov. ki vam ob dotiku 
vzamego Zivijenje. Smola ge, da vam radunalnik 
dajB pospedek ob najmanj primemi priloZnosli. 


2. STOPNJA: Letite nad gazarom. na otokih 
bobnigo vulkanl. Ko gin ugledate. pa ne Zehte 
strelgatl. se umaknite desno navzdol (kot pn 
■verigi-). Obdasno se bo na gladinl prikazala 
jezerska poZast. Podstopnga ge preceg leZavna. 
Labirint ge zapleter. pospeZkg pa hltrl. Ce gezer- 
ske poSasli (Neessieglna sorodnica) ne umdite 
takog. vas bo zasula z rafall. NajIaZe se boste 
Izviekll. de go boste zmlindill s krogto. ki poska- 
kuje. 

3. STOPNJA: Iz dZungle moligo ruiavine sva- 
tiZd. s katerih frdigo kammtl kipi. Pomaknile se 
navzdol. preden vzletigo. ko pa vas pretetigo. se 
dvignite in glh unidite. Videh boste rdede. vigoli- 
daste in mod re price. Ubigete lahko samo mod re. 
drugim pa se morale Izogniti. Sledlgo velikl dmr- 
igl In dolga kada. kl bruha ogeng. Ko ugonobite 
dmriia. se razslavl ns ved delov: tl spomingago na 
kije In nitigo po zaslonu. UmaknItI se morale gar 
all dol od neunidijivega kadgega repa. S superla- 
serjem lahko unidite kado na ved mestih. Pod- 
stopnja ge prava mora, a v bistvu ni tako huda. 
da go prlmerjamo z nasledngo podatopngo. 

4. STOPNJA: Letite nad puSdavo. kger stoglgo 
Kamnita svetlSda. Novost ge lobanja. ki Izslrelguje 
netoplrgs In drne demone (tl se pojavigago in 
izginevajo), lu pa sta Ze dve dolgi kadi a Iretge 
stopnje. Vulkani so nlZgl, vendar se gim je teZko 
izogniti. Zato sireljajle v lavo. Naslednja. zadnja 
podstopnja ge najleZja v vsej ign. Je najdaliZa. 
polnavisokih stebrov. pospeZki pasopeklenski. 

5. STOPNJA: Eraka ge Kol detrta. le kad ge 
ved. Na koncu pridete k prigatelju Vzpne se 
k vam na konja In skupag odietita v prosloat. 
Nato sa vse ponavlgs. seveda se zahtevnosi 
slopnjugs. 



Igra nl slabs, samo Finte so malo ogulgens. 
Zvezdico smo videll Ze v Salamandru. Side 


Manhattan Dealers 

» arkadna Igra ♦ amiga « Sllmertls • 8/9 


aleSpetriC 


m: 


incoske softverske niZe malce 
ga na znani program Renegads. 
vendar ga po grafidnl in zvodni platl go- 
ekaZa. Dogajanje ge postavijero na Man- 


tipke, se odJodiZ za eno od petih stopsng (NIVE- 
AU) all poZeneZ Igro (JOUER). Ne volgo ti ge tudi 
opclga HARRY, ki tl pokaZe nsvodlle v francoidl- 
nl. V spodnjem delu zaslona so todka, zaplenje- 


tnu V2«mi mamila To storiS tako, da po6epne§ 
zraven fielega zavojika (strel + dol) in nato spat 
pritianei strel. Spustl sa po stopnicah. Kl paiiajo 
> Klet. in tam premagai naclsta. oDoroienaga 
2 motorno iago. Po|di ven in nato daano. Tam te 
iaka razbojnik z noiem. pomagala pa mu ban- 
dita na motorju. Po|dl desno in sezgl zbrana 
mamila v sodu {strel). 

Vrni se na zatelek in od tam nadaljuj pot levo. 
Na prvem zaslonu te bo pri£akal Crnec a kljem, 
na Orugem pa koSarkar z boksarjem na roki. Ko 
iu premagaS, pojdi na pomol in opravi $e z noi- 
no damo. Nato zavij v kilajsko eetrt, k|er te eaka 
nindia. Ko ga obvIadaS, sta na vrsti zadnia na- 
sprotnika. Vstopi v kitajsko restavracijo. Naiprej 
te bo napadel karateist. nato pa nevaren Kitajec. 
oboroZen s sabl|0. Ko zbareS vsa mamila. jih 
samo Se seigi in igre bo konec. 

Na viSjihstopniah te navsakem zaslonu napa- 
deta po dva nasprotnika, zbratl pa moraS tudi 
vad mamil. Na rekatenh zaslonih te razbojniki 
z oker obmetavajo z vsem. kar jIm pride pod 

Igro sem kondal na na|viSji stopnjl z rezulla- 
lom 1532. *(061)559-284 


Off-Shore Warrior 

» ilmutaclla » amiga ♦ Htua » 9/9 


DtHTTRITE NESi6 


I _ I iloviti valovi na morski gladinl so skra|nl 
I ^ preskusdIoveSkegapoguma' -TakSno je 
f I rekinmnn geslo softverske hiSe TITUS za 
niano zadnjo stvantev. Zagolovo ste opazili. da 
je danes prava umetnost stakniti igro. ki v celoti 
izkortsti mo2nostl vaSega radunalnika. To le 
V resnicl genlalna igra. ki bo v zadovolistvo Se 
tako izbirdnim -iomilcem- Igralnih pallc. 


V viogi voznika supergliserja krl2arite po Sir- 
nih morjin. Vse bl bilo preprosto. 6e ne bl bllo 
voznikov, ki vam grenijo voSnjo. PoskuSajo vas 
spravili s steze. iz morja pa Slrliio tudi Ceri. 
imate Iri cilja: da pridete do konca steze iivi in 
zdravi. da to doseZete v naikrajSem moZnem 
dasu in da z raznimi ekshibicijami naredite dlm- 
ved zabave brutalnemu plemenu. ki le organlza- 
tor vse tekme in vlada v daljni prihodnosti - v le- 
IU 2050. Vsa Igra nekoliko spominja na gladi- 
atorske igre. pri katerih se je bilo treba bojevali 
za Zivlienje In preZIvetie zaradi zabave gle- 


Zaslon le razdelien na dva dela. V zgornji 
detrtini so podatkl 0 vaSem trenutnem poloiaju 
- nitrosti. todkah In vaSi pozicijl. Svetujem vam, 
da sta vsalej (de se le da) med prviml petimi. 
kaiti na koncu steze )e vraije teZko zOoIjSati 
uvrstttev. 


Skralka. igra ja tehnldno odildno Izdelana. 
Oosti je zvodnin etektov. ki Se dopolnjujeio raz- 

« (013) 813-850 (Uita). 



Psycho Pigs UXB 

• arkadna Igra • C 64, spectrum. CPC. MSX 

♦ tJ.S.Gold»9/9 


saSajankoviC 


Superstar Ice Hockey 

• Sportna simulacija • ST. amigi, PC 
>Mlndacapep9/10 


ZORANJOVANOVlC 


S ondno osveZItevt Po neStetin Through 
the Wall In paomamh si lahko vaSi moZ- 
ganskl zavoji opomorejo. Izvrstna grafi- 
ka in prikupne melodije vas bodo priklenile 
k Psycho Pigs, vsaj dokler ne bosteopravlli vseh 
dvaneistih slopeni. Cllj Igre je. da na vsaki stop- 
njl pobljete vse praSide. Seveda lahko sodeluie- 
ta dva Igralca. V tern primeru se na zadnji stop- 
nji pomerita le vl in vaS nasprotnik iz knn In 
mesa, psiho praSId pa bo postal tisti, ki bo 
zmagal v tern peklenskem dvoboju. 




V Sllnh hokeiskih skupmah tekmuje po pet 
ekip. Igro lahko igrate z mISko. Igraino palico ah 
s tipkovnico. Po nalaganju se pokaZajo tele 


VIEW LEAGUE HISTORY - podatki o tern, 
kollko sezon ste odlgrali in na katero mesto na 
tabell se je uvratlla vaSa skupina po odigranin 



CO 0 

Se 


VIEW A TEAM HISTORY- vsl podatkl 0 vaSem 
moStvu po odigranih sezonah. Vrstni red le lak- 
Sen: sezona. zmage. porazi. neodlodene tekme. 
Stevilo todk. dani In dobUeni goll. uvrstitev 
v skupinl. V katerl tekmujete. igranje v polfinalu. 
Igranje v (Inalu. skupna uvratitev med vsemi 
skuplnaml. Podatke lahko dobite za vse ekioe. 



PraSide unidujeta tako. da nanie medele akli- 
vlrane bombe. tik preden eksplodirajo. Preildi 
se ves lotijo prav leko. Zivijenie boste zgubili 
tudi. de boste aktivirano bombo predolgo drZali 
V rokah. V vsaki bombi je vpisan das. kl ostane 
do razstrelitve. Razporeditev bomb In Stavlla 
praSidev le razlldna na vsaki stopnjl. Po dveh 
kondanin stopnjah imate moZnost osvo|iti tod- 
ke. Zmlinditi morale dimved praSIdev. ki brez 
vsakega reda prihajajo Izodprtinev tieh. Odidite 
protl rjlm In streljajte. PraSId bo zgubll odala (de 
jih rosi). pogledel bo vatran. vam pa se bo 
Stevilo na meniniku pobitih praSidev povedalo 
za eno todko. 


1. Prslan - nagradno Zivljenje. 

2. Diamant - 5000 lodk. 

3. Steklenica - mod. s katero medete bombo. 
je sorazmerna Stevilu steklenic (morda je to 
doping). Ne priporodam vam. da bl jih vzell 
preved. ker se lahko zgodi, da se bomba vedkrat 
odblje od roba zaslona in zadene vas namesto 
praSIda. ki mu )e namenjena. 

pred bombami: tako boste. ko vas bomba prvid 
zadene. namesto Zlvljenja Izgublll la ta oodatek. 

5. Torba - omogoda vam. da naenkrat nosIte 


6. Pllula - omogoda vam. da se premikate 
vellko hitreje (spel doping). 

7. Bomba z zvezdico - ubije nekaj praSidev 

8. Steklenlce s strupom - za krajSI das one- 
sposoDI praSide. 

Ta program topio priporodam vsem. kl se 
pogosto vradaio domov vznemlrjenl zaradi sle- 
bih ocen all ker jih je zepustlla punca (all fant). 
pa na vejo. nad kom bl se znesli. Takral naloZIte 
Psiho preside, vzemite bombo v roke in razsajaj- 
te po mill voiji. V igri vam nihde ne bo mogel 
nidesar, posebno de ste vstavili poke. 



ste v nadinu practice (Irening). kjer lahko Igrate 
z ofsajdom all brez nj^a. all v nadinu league, 
kjer so ofsajdi obvezni. Ko poZeneie opcljo za 
igranje. je treba Sa doloditi, kaiere postave bodo 

postava. Doloditi morate Se taktlko za napad in 
obrambo. Na voijo so vam tri za napad In tri za 
obrambo. Po kakrinikoh prekinitvi (Izkljuditev 
vaSega all naaprotnikovega igralca. poidas ah 
ofsajd) boste lahko dolodlll taktlko in postavo 

Ko se kondno znajdate na ledu. bo rezultat 
odvisen samo od vaSa spretnosti In hitrosti ter 
od sposobnosti vaSega centra. Priporodam vam. 

all treh golov. kajti v tern primeru je vrednost 
vaSIh Igralcev najvedje. 


» 
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Ticket to Paris 

• puslolovteina *€64, PC • Blus Lion 
I Sottwa>o»9/9 


STANE WEISS 


I ^ lio odiidno igro lahko preverite, koliko 
S vesle 0 Franciji. Naiprej zagledate aliko 
I ^ I dveh turistov laden od n|i|u ste vi). Nato 
sena!o2i menu, kjer letrebavplaatlsvoje Ime ter 
si izbratl spol In angleSko all Irancosko varzljo. 
Igralni zaslor |e razdeljen na dva dela. V zgor- 
njem je lokacija, na kalerl sta. V spodnjem je pet 
sIKic. S tipkama Z (levo) In X (desno) premikate 
kurzof od ene slidice do drugs, s tipko S pa 



1 Vreia denarja kaie vaSe llnandno stanje 
V dolarjin In trankin. 

2. Vale zdravsiveno slanie. Ulrujenost zmani- 
Sate s spaniem, lakoto pa s hrano. 

3. Po pritisku na S se znajdele na kraju, kl sle 
ga Izbrali. 

4 Francosko-anglelkl slovar 

5. Datum. Slevllo to£k. 

V spodnjem levem kotu so ime kraja, kjer ste. 
cena te all one storitva In energijska vrednost 
llvlla. V spodnjem desnem kotu je ura. 

Na zaCetku igre vam usiulbenec na pariSkem 
letaliifu postavlja splolna vpraSanja: -Koliko 
Casa boste ostall? Potni list ...- Nato se prika2e 
tunsliCna vodnica. kl vas bo spremljala vsepov- 
sod in vas bo spralevala o FrancIji in njensm 
lezlku. Ko odgovorlte na vsa vpraCania. se vam 
spoOaj napile sporoCllo (najveCkral o tern, da 
morate kupitl kakino stvar all naroCiti kakino 
led), l^e boste to sporoCllo uporabill. se vam bo 
pokazala oseba <lant all dakle). ki jo iSCete. 
NajveCkrat vam bo povedala. da se le niste 
nauCIli dovolj o Franciji. 



Po odhodu 2 letallSCa se vam prikaCe zemlje- 
vld Pariza. Izblrale med lokacijaml: 1. Charles 
da Gaulle (letallSCe). 2. Banqua Natlonale ds 
Pans, 3. Hospital (bolnlinloa). 4. Centre Geor- 
ges Pompidou, 5. Hotel Saint-Jacques. 6. Bras- 
serie Palais Irestavracija). 7. Le Marche (trinl- 
ca). 6. Louvre. 9. Cafe Turf (sprejemallSCe stav). 
10. Montmartre, 11. Galeries Lafayette, 12. Chez 
Paul (bistro), 13. Bureau d'Ecnange (menjalnl- 
ca). 14. Hotel Etolle, 15. La Tour Eiffel. 16. Aro 
deTrlomphe (Slavolokzmage). 17. Grand Hotel. 
18. Les Grillons (restavracija). 

Najprei poidlte s taksijsm. avtobusom. metro- 
jem all peS v kakCen hotel In najemite sobo. 
V menjalnlcl zamenjaite denar. Ker ste 2a laCni. 
se odpravlte npr v Les Grillons. kjer lahko poleg 

Brez skrbi si privoiCIte kakCno drago jed, ker 
ima veliko hranilno vrednost. Do konca Se ni- 
sem prICel. lahko pa vam povem nekaj: nimata 
upanja. dokler ne Posts pravlino odgovorill na 
skoraj vsa vpraSanja o Franciji. 

Prav vam prida znanje francoSCIne in angleC- 
Clne. Poleg te igreje Blue Lion Software izdal th 
podobne: Ticket to London. Ticket to Hollywo- 
od In Ticket to Washington. 

« 10601)21-561. 


Meganova 

• arkadna Igra • apscirum, C64, CPC 
»Dlnamlc/GBP»7/7 


ANDREI LABADl 




r^te V vesoijski ladji. s 
I A Ipom.sovraZnlkovpa naiisoce. V meniju 
I l izbarela pallco all po svoje doloCIte tipke 
na tipkovnici, lahko vstavlte ludi Sifro. Ker ste 
razburjenl, takoj zgubite 2lvljen|e. Tokrat so bill 
programerjl radodarni In so vam jlh dali kar pet. 
Zato jB najbolje. da se drills spodnjega levega 
kola, kjer ste varnl. 

Seveda so sovrainikl zelo raznollkl: najStevil- 
nejSa so leiala. kl nekollko spominjajo na ptICje 
glave (ogroiajo vas ob doliku all z daljinskim 
oroijem). Sprva so neprijetni kometl, kl padajo 
na slepo. Slevllo sovrainikov se neprenehoma 
poveCuje In napadajo vas v vedno bolj zoprnlh 
lormacijah. To nitl ne bl Pllo lako neprljelno, Ce 
se ne bl spreminjal tudi ambient. Najprej se 
prikaie ptoCCad, na nje] pa razlICne vzpetine In 
odpadi z raketami. nato gozdovl. planine In 
gradbISCa. Stikz njiml nlnevaren. Bri kopridete 
na ploSCad, se premaknite na sredino zaslona in 
se drills spodnjega roba. Tako boste pravoCas- 
no opazill nefer nasprotnike, kl napadajo za- 
hrbtno. &e spotoma poberete velike vrteCe se 
pilule, boste doblll okrepitev. na primer moCno 
razslrelivo. 

Grafika. zvok In animacija so solldni. Igra se 
uvrSCa med boIjSe. Ceprav ne najboljCe. 


Vector Ball 

• arkadna Igra • tpeelrum, C 64, CPC. ST. 
amlBa.PC»9/10 


DIMrnUFEHESlC 


I _ le spominjate Splndizzyja, Bob^ja Bea- 
N rings In drugih igerskroglicaml. iogica- 
L__|ml. balonCkI In druglml obliml oPIikaml 
za CtirilnSestdesstlce? 6e Imate amigo In so 

preseneCenje. 

Mastertronlc (znan po koliCinl nskakokovost- 
nih Iger) se je pri tej Igri resneie polrudll. Akclja 
je meianica hokeja, odbojkein golfa. Taiporlje 
priljubtjen pri sposobnejSIh vrslah in prinaSa 



vrslo zanimivlh novosti. Teren za igro je neznan 
kompleks, poln griCev, klancev, rovov, vrhov in 
drugih razgibahih oblik. VaSa naloga je. daspra- 
vlle 2ogo V nasprotnlkov gol (zveni znano. mar 
ne7). vendar to ni tako lahko. Amiga je moCan 
nasprotnik in treba je dosti vajs. Ce jo hoCete 

Grafika je veC kot dobra (oglejte si sliko). ludI 
glasba je na spodobnl ravni. 


deianpetkovkS 


I _ I e Se spominjate igre Combat School, ki 

S he bila pri nas vellk hit? Mastertronic je 
I Iposlal na trg igro s podobno tematiko. 
zato ne bodite preseneCeni, Ce boste med mali- 
ml ograsi naSil naslov Combat School 11. 

stopenj. preden postane pravi marinec. 

1. RIFLE RANGE. Sle na strelskem poligonj 
in pred vami se kaiejo tarCe. V mlnuti je treba 
zadeti vsaj 26 tarC (vsaka pomenl 100 toCk). Ce 
hoCete na drugo stopnjo. 

2. CROSS COUNTRY. Malo teka v naravi in 
preskakovanje kamniiih ovir bo kot nalaSC za 
lomilce pallc. Po sistemu -levo-desno-fire-. ki 
smo ga spoznali pri Oecathlonu in jiodobnih 
Igrah, morate v doloCenem Casu preteCI slezo 

3. ASSAULT COURSE. Na tej stopnji veija 
listo kot na prejlnjl. preskakovati morate le gre- 

4. FITNESS COURSE. Polem ko sle okrepili 
hoine miSIce. so na vrsti roCne. V minuti morate 
napravill 50 zgib In 50 sklec. Naporno. mar ne? 

5. PISTOL RANGE. Pridete na poligoh, kakrS- 
nega smo videli v fllmin o policijski akademiji. 
Na hiinin oknlh se kaiejo tarCe in zares je treba 
bill vraije niter In imeti ostro oko. Ce hoCete 
obvladatl to stopnjo. 

6. TUG OFWAR. NajteijastopnjavasCaka na 


6ebi ra 


niial igi 


Pips 

insekficid 







ISIMULACITELETENIAI 



PROJECT STEALTH FIGHTER 


Medalja ali nagrobni venec 


I _ |eaemnajsteg8|unlja1981 se 
S he ponoei V najvefiji tajnosti 
L.__|na kalllorni|3l<o nebo popel 
prototip F-19. znan ludi pod straJil- 
nlm Imenom >stealth- (argl. pnkrlt; 
tistl. ki sa prikrade; izraz v taj zvezi 
viasin nepravilno pravajajoz -nevi- 
dan-). Lovee je ie leta 1983 postal 
operativen, in sicer v okviru 4450. 
laktidne sKupIne, staclonirane na 
Tonopah Test Range Airfieidu, glo- 
- jil je 


o upo'abi (guided, argl. vi 
navedena oroiia USAF ze uporablia 
oziromailh prav zdai uvaia. karakte- 
rlslike V programu so zaras prave) 

Ko ste zadovoljni z Izbraro konfi- 
guracijo. se spuslile desno dol 
Arming Complete in pritisnite fIF 
Podatke vam sova dala samo za ne- 
kai vrst oroZia: HARM (High Speed 
Am Radar Missile) je protiradarsKa 

vraZrlkovega radaria!’ ASM (Anti 
Ship Missile) le vodena rakela za 
unidevanje Isdij: Ourandal so bom- 
ba. ki |in metejo v sroplh v nizkem 
preletu na iataliike steze - imajo 
padalo, ki |in zelo hitro upodasri, 
a ko je niihova konica obrnjena pro- 
li Horn, padalo odvrZeio in vZgejo 

hitrosi;o zabi|e poisv v tia. kjer za- 
radi jpodasnjenega vZigalnika eks- 
plodlrajo dele prlbkino pol meira 
globoko In lako lzkopl)ejo globoke 
kraterje: bomba Cluster vsebuie)0 
veliko itevilo razprSilrin bomb 
maihnega kalibra, medejo |ih v niz- 
kem preletu na iivo silo ali neutrie- 

•stroku- ima laslen viigalnik (vda- 
sin celo templran), lako da je manj- 
da natardnost merjenja kompanzi- 
rana z veliko povrdino, ki )0 pokrije 
en grozd bomb (vaino opozorilo: 
takSra bombe mednarodno vojno 
pravo prepoveduie. ker zadaio dio- 
veku veliko zelo boledih In naideSde 
smrtnih ran). Za IzvIdnlSke polete 
morale v erega od WB nameslili 
kamero. v WB pa lahko monlirale 

goriva. 

Pred polelom. potem ko se sezna- 
nite s podrobnostmi o ralogi. ne 
pozabite od svoiega G -2 (obvedde- 
valnega olldiria) zabtevati podatke 
0 sovrazniku (intelligence report); iz 
porodlla boste zvedeli, kako le 
opremlien nasprotnik. s kalerim se 
boste pomenli. Posebro si ' 
svetiletemu. kakosovreZnIk 

jih pozneje mogli pravliro 
Program simulira veliko raznih oro- 
2i| vsen rodov v sestavi VarSavskega 
pakta. Se zlasti so neprijetra lelala 
zazgodnie odkrivaniein usmerjarie 

lovcev (AEWAC), opra 

noseZnim radarjem, k; 
led rajIaZie odkrijeio. 


radski puSdavl. Dol 
.0 - F-117A. SeleIC 
vembra 1988 |e USAF objavil prvo 
totografljo tega lelala. namenoma 
zelo nejasno, in programeriem hide 
Microprose ne smemo zamertti. ker 
stealin v programu ni podoben pra- 
vemu modelu (ta le de veliko grdl). 


ne prak omejenega spopaOa pa vse 
do konvencionalre voine (tore] brez 
uporabe ledrskega oroZia). Izurie- 
nost in opremljerost nasprotnika Iz- 
birate od stopnis Green (zelenec. 
zadetnik) prek rednih pripadnikov 
do veleranov z bogatiml boinimi iz- 
kudniaml. Prlstajanie. ki je na|tez|l 
del vsen simulacli. lahko poenosta- 
vite z izbiro Easy (Idhko) in No 
Crash (brez slrmoglavljenja): za 
vsak primer posebe) so v meni|u na- 
vedene mejne hitrosti in poloZail. 
Vsako izbiro spremlja ustrezno po- 
jasnilo. ki ga dobro preudite. saj 
vsebuie informacije. brez katerih 
naloge ne boste mogli opraviti. Od- 
merjeno nama je premalo prostora, 



Osnovna zamisel Lockneedovih 
konsirukloriev je bila, > ' 
lelalo, ki bi se na nasprotnikovlh 
radarjih kar naimanj odraZalo. 

^ dosegli z izolacijskim pre- 


programu le stare 
koncepcije ploddalega prolila, s ka- 
terim skudajo maksimaino zmanjda- 
li povrdino delnega prednega prese- 
ka, kajtl ved]l je RCS (Radar Cross 
Section), vedja je ludi razdalia, na 
kateri radar zanesljivo odkrije leta- 
lo. Zato Je tudi oboroZItev uvledena 
< Irup in jo je tore) pred uporabo 
Ireba izviedi iz >i 
(WB); lakojdnia posl 
hitrosti zaradi povedanega 
vedia -vidlilvost- na sovraZnikovih 
radarjih. 

Simulacijo lahko pred igro 
CO menijev prikro)lte po Zelji 
boste ned moZnimi bojiidi 


III pa Mill sugerira 

oroZja. W6-ji in njihova vseblna 
prikazani zgoraj levo. Vse spre- 
membe opravite s palico in FIRE. 
Change bay. dol levo. menja vua 
medlem ko dmo spremembo vt 
re WB opravite s osprenodoi 
seznamu moZne oboroZItve In 


V kabini sta na HUD (Head Up 
Display, monitor nad glavo) kurz 
(zgoraj) V stopinjah rn oznaka. v ka- 


le FIRE 


HUD je vidma v devljih. oznaka K pa 
pomeni «1(X)0 Pitch je kol med 
vzdoIZno Dsjo lelala in honzontom. 


-roll- nagibokrog vzdoiZneosi lela- 
la. Na irslrumentni ploddi levo so 
tile indikatorji; WB (Weapon Bay) 

- vsaj era vrsia oboroZilve je izvie- 
dena iz Irupa in pripravljera za akii- 
viranje. LG (Landing Gear) - pod- 
vozje s kolesi. kar potrebujele za 
uspeSno pristajanje. FLP (Flaps) 

- zakrilca. s katerimi zmarjiale hi- 
trost letala in potem Se mmimalro 
hitrost. kar potrebujete za lazji vziet 
'h oristajarje. SB (Speed Brakes) 


- aerodinamidne zz 


v dveh merilih) trepetata vaS Irer 
ni poloZaj in poloZaj markerja. Ti 
niki so vam pred poletom v pomi 
nik letalovega radunalnika nalo 
polozaje ciljev in kraje za pristan 
markerji zato v zadetku kaZejo i 
nje. medtem ko je smer poleta pi 
markerju oznadena na kazaicu k 
za na HUD. Nad karto je niz pom' 
nm irdikatorjev A (Accelerated) ka- 
Ze. da ste v reZimu pospeSenega 
minevanja dasa. ki ga uporabljale 
samo zato. da bi kar najhitreje opra- 
vlli dolge prelate, ki bi bill v realnem 
dasu za igraica preved reaktivni in 
dolgodasri; T (Target) opozarja. da 
je V radunalnikovem pomrilniku po- 
ioZaj cilja. kijeoznaden ludi na karli 
(pozpr. bOjiSde. na katerem ste. ni 
posejano samo z oznadenimi cil)i. 


izvajate kak manever; El (Bomb) oz- 
naduje nsmerilnik za bombo - me- 

« nnrosti. viSine in pilc- 

nlk in rezultale pokaZe na HUD. 
M (Missile) pokaZe s pravokolni- 
kom. ail jevaSa raketa prestregla cil) 
(tedaj lahko opravite ludi 
cijo) ' toda Seie ledai. k 
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ratielo' Podobno jkrepate 


FLIGHT SIMULATOR 3 


V sredini |« radarski kazalec (sa- 
me) norizontalnsga poloiaja, nad 
n|lm pa ata doseg radaria in dupllcl- 
rani indikator T. Pod radarjem sla 
dva kazaica: RWR (Radar Warning 
Receiver), kl vas opozaria. da vas je 
prestregal snop nakega namerilne- 
ga radarja in IWR (Infrared Warning 
Racelver), ki vas obvesti. da so vas 
odknii z in(rarde£im senzorjem 
(tak&nega senzoria v resnici sploh 
ni mogoCe nareditll). S lema kazal- 
cema lahko zelo nilro jgotovite, ka- 
ko so usmerjene nasprotnikove ra- 
kele in potem |ih lahkp uspaSno mo- 
life. lka|u£inkovilejSs sredsivo so 
kontejnerji s kombinirano vrslo sle- 
pll (Decoys), vendar je njihovo Stevi- 
lo omeisno 

Pod lema kazalcema so po vrsti: 
variomeler (kaie vertikaino hitrost), 
mo£ molorja - rde£e ozna£u|e do- 
datno Izgorevanie motoria (after- 
burner). merllniK koll£lne goriva in 
pllnsKa roCIca. 6eprav pred pole- 
tom dobite podatek o koliCini gori- 
va. morale z gorivom zelo var£evali 
in mad dolgimi preleti mo£ molorja 
kar najboli zmaniSati. kaili program 
k sre£l ne upoSteva mo£nih viSin- 

menlni plo££i je %e vrsta Indikator- 
jev LED, ki kaifejo slopnjo vaSe ra- 
darske -vidiiivosti- - manj ludk 
sveti, manjSa je verielnost. da vas 
bo sovraZnik odkrill Posebno skrb 
posvetite barvi luCk (to veija tudi ze 
kazalce IRW/RWR in T): rde£a ozna- 
£uja radarje v sovraZnih lelallli. ru- 
mena kopenske. a vi|Oli£asta radar- 
ie na ladjab In podmornicah na po- 
vrSInl. Vradnostl spreminjate s priti- 

Spodaj je skupina kazalcev za 
eleklronski bo) (EW - Electronic 
Warfare): ECM (Electronic Counter- 
measure) - oddainik za aktivno mo- 
tanje radaria. IRJ (Infra Red Jam- 
ming) - bleslivka za inlrardaCe mo- 
tanje in OCV (Decoy) - slaolla za 
pasivno motenje radarja In intrarde- 
£e usmerjevanib reket. 

In nazadnje. spodai desno je ve£- 
namenskl Inlormacliski zaslon, pod 
njim pa so po vrsti tele £rke: E (Ene- 
my) ozna£u|e. da imate na info CRT 
(Catode Ray Tube, katodna cev) po- 
datke o identifikaciji sovraZnika, 
W (Weapon) posreduje podatke 

0 oskrbljenosti z aroijem, S (Status) 
poro£a 0 generalnem stanju letala, 
R (Radio message) ozna£uje, da ;e 
na info CRT radijsko sporoCilo, 

1 (INS. Inertial Navigation Systems) 
pomeni karto. po kateri lahko s pali- 
co spreminiale poloZaj markerja, 
s tern pa tudi oznake na kazalcu 

V lelalske dvoboje sa nikar ne 
spu££a|le z man) kot 90 odstotki 
mo£i, ker se vam sicer utegne zgo- 
dili, da boste v kakam vertikalnem 
manevru hitro izgubili hitrost, s tern 
pa za hip tudi obvladovanje letala In 
dragoceno viSino. 

Po (naluspeSnem poletu vas kole- 
gi v bazi pri£aka|o s komentarji, 
o vas bodo pisalj dasopisl, dobili 
boste viSji Cm in odlikovanja, naj- 
veCkrat pa bo vaia nagrada - na- 


Nadaljevanje legende 




VAS DELOVNI CAS fE DRAGOCEN 


NE ZAPRAVLfAITE GA 
S SESTEVANIEM UR NA 
ZIGOSNIH KARTICAH 


Na odseku za rafiunalniStvo in mformaliko INSTITUTA J02EF 
STEPAN smo tazvili sodobni sisiem KRONOS za legislracijo in 
obta6un debvnega Casa la omogoCa. 

- nameslo ^igosanih kaitic magnetne kaiuce 

- nameslo mehanskih ur mieio eleklionskih regisliurukov 

- nameslo •roCnega* seSlevania mmut sproien obraCun 
delovnega Casa m vrsto uieienih izpisov 

- spiolen piegled nad pnsotnoslio s^elavcev m obiskovalcev 
Zakai le la sislem zanimiv za vas? Zalo, kec je teluuCna novost? 
Ne. Zalo. ker le sislem 2igosanih kariic lako drag, da si ga bomo 
vedno teije pnvoSCili. ]e drag zaradi visoke cene napiav? Ne. 
Zaiadi izgubljenih delovnih ui pn raCunaniu podatkov na karlicah 
m njihove neaiumostj. 

Zalo prepuslile raCunanie taCunalruku! 

Poslopek registracije je piepiosl. pn prihodu in odhodu 
potegnemo magnetno kartico skozi zarezo v poslaiici in 
pntisnemo na usltezno lipko. Na podoben naCin registniamo ludi 
naduie. slu2beno. zasebno m bolniCko odsotnosl. dopust 
Regisliime poslajice lahko (v primeni veCjih sistemov) 
pnkliuCimo na raCimalnik prek kmulnika lokalne mieie all pa 
neposredno. Za vrslo razbCnih lipov laCunalnikov smo piipiavili 
paket piogiamov. la vam bo omogoCil (s pooblaslilom!) piegled 
in uiejen i^is obiaCunskih podatkov. Pn vsakem delavcu bo 
upoClevan liksni ali drseCi delovni Cas, izmene. sobote. nedelje in 
praznike. na poslajice pa bo poCiljal kiatka sporoCila (npi. 
DELAVSKl SVET OB 15,30). 



Jamslvo za fimkaonalno in tehniCno i 
KRONOS je V veC koi tiideselih lelih delovania teh 
sistemov V prek dvaisenh oiganizaci]ab v obdob]u od 
leta 1983 do danes. 

Neka] veCiih delovmh organizacii. ki ie uporabljaio 
sislem KRONOS. all pa le inslalaciia v naCnu Se leios. 

- Slovemiales Ljubliana (1500 zaposi ) 

- [skia ' EleklTooptika ( 1500 zaposi ) 

Muia. Murska Sobola (6000 zaposi ) 

- Konus, Slov. Konjice (3000 rajxsl.) 

Rade KonCai. Zagreb (1200 zaposi) 

- Ben. Melltka (1200 zaposi.) 

- Kolektor, Idnia (1000 zaposi.) 

- Ina-NaRa. Lendava (1500 zaposi) 

- Satinnus. Ljubljana (lOCO zaposi ) 

- Impel. Slov. Bistrica (2500 zaposL) 

- Unis. Ljubljana (500 zaposlemh) 

ter vrslamanjCih sistemov za l00doS00zaposlemh(npi. 
V Ljubljani SOb Beiigrad. Moste-Polje in ViC, Ljubljan- 
ska baiika v Kranju. Iskra-Delia Nova OMica. Tehnoim- 
|}ex V Ljubljam) 





ttSKTOP SIGN MAKER 




Risalnik z moznostjo izrezovanja 
nalepkoziromafolij 

Delovne organizacije obvescamo, 
da od 1 . 1 . 1989 spet lahko hifro in 
ceneje kupujejo opremo ROLAND in 
laserske tiskalnike EPSON iz devizne 
konsignacije Avtofehne. 


I Roland 

■ DIGITAL GROUP 


Ceno: devizna vrednost + 28% 
dinorskih dajotev. 



Qeneralnl In izkIjuCni zastopnik za Jugoslavijo; 

Or avtotehna 

UUBUANA TOZD Zastopsiva, 

Celovaka 175, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 552-341, 552-150 
telex: 31 639 



